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ДОСВ1Д ЗАСТОСУВАННЯ СЦЕНАРНОГО П1ДХОДУ 
У КУРСОВОМУ ПРОЕКТУВАНН1 ПАРКУ

Процес сприйняття середовища мае схож1стъ 1з побудовою 
ктокадру, який мое свог межг та композицт, а отже, його можна 
заздалеггдъ прогнозувати, вибудовувати, компонувати, тим самим, 
мантулювати, впливати на нъого i створювати потргбний сценарий 
сприйняття середовища. В статтi описаний досвiд застосування 
сценарного пiдходу при проектувант парку на дисциплiнi «Ландшафтна 
архтектура» студентами 4 курсу спецiалъностi 191 «Архтектура та 
мiстобудування» в Нацюналъному авiацiйному унiверситетi.

Ключовi слова: сприйняття архтектурного середовища, сценарний 
пiдхiд до проектування, проектування ландшафтних о б ’ектiв, 
архтектурний простiр.

Постановка проблеми. Починаючи i3 1970-х роюв тема 
сценарного тдходу до проектування архтектурного середовища час 
вщ часу стае головною у наукових публшащях архтектурного 
профшю проте, не зважаючи ix значну кшьюсть, дос залишаеться до 
кшця не виршеною. Сценарний шдхщ до проектування як 
створення запрограмованих вражень використовувався ще у 
давнину, а бшьшють сучасних арxiтекторiв (авторiв вище згаданих 
публiкацiй) розглядають його у зв’язку iз побудовою туристичного 
маршруту у iсторичниx центрах мют, де потрiбнi враження 
справляють об’екти арxiтектурноi спадщини. Однак, майже вiдсутнi 
науковi працi, де б на основi знань про театральш чи кiно- сценарп 
наводились методики написання сценарiю для будь-якого 
архтектурного середовища i пояснювались би принципи
програмування вражень i емоцiй у користувачiв. Цi задачi ми 
спробували розв’язати в xодi вивчення дисциплши «Ландшафтна
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архтектура» 3i студентами 4 курсу спещальносп 191- «Архтектура 
та мютобудування» Нацiонального авiацiйного унiверситету (2019р).

Метою даноТ роботи е опис досвщу застосування сценарного 
пiдходу у проектуванш парку, апробацiя методики навчання 
проектування парку за методом кiносценарiю та узагальнення 
отриманих результатiв, можливiсть !х використання у реальному 
проектуваннi.

Анал1з попередшх дослщжень. Як було сказано вище, не 
дивлячись на широке використання термiну «сценарний пiдхiд» по 
вщношенню до проектування архiтектурного середовища, до сих шр 
не юнуе едино! точки зору на це поняття, i тим бiльше, едино! 
прийнятно! чи унiверсально! методики його застосування. 
Здебшьшого публiкацi! стосуються питання програмування вражнь в 
iсторичному середовищi мiста, особливо при складаннi 
туристичного маршруту [2], [3], [4], [11]; сценарий театралiзованих 
дiйств i вистав в юнуючому мiському чи парковому середовищi [5], 
[6] та юторп паркобудiвництва у рiзнi епохи, коли парк сприймався 
як продовження палацу i розраховування на театральнi вистави та 
маскаради [7].

В данш роботi нам стали в пригодi дослщження теоретикiв 
театрального та кшомистецтва, якi а межах сво!х напрямiв 
розглядали питання написання сценарий [8], [9], [10], [14]. О ^ м  
того, дана робота е продовженням попередшх публiкацiй автора, 
присвяченим порiвнянню кiно-, фото- кадрiв iз природними кадрами 
та театралiзацi! архiтектурного середовища [12], [13].

Основна частина. У робочш навчальнш програмi дисциплiни 
«Ландшафтна архiтектура» з самого початку темою практичних 
занять був проект тематичного парку. Оскшьки нашою метою було 
застосування сценарного тдходу до проектування парюв та 
вiднайдення його методики, то скоригована тема роботи звучала як 
«Проектування парку за сценарiем вщомого фшьму». На запитання 
чому саме кшосценарш мае надихнути студента на творчють i 
побудову парюв вiдповiмо по-перше: кiно студенту бшьш вiдомий 
вид мистецтва анiж театр; по-друге: мiж написанням кiносценарiю 
та проектуванням парку майже немае суттево! рiзницi, оскiльки
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головним е забезпечення щкавосп глядача (вщвщувача парку). 
Кожну секунду вш (кшоглядач чи вщвщувач парку) повинен думати: 
«Цшаво, а що буде дат?».

Для досягнення поставлено! мети значну кшьюсть годин, 
вщведених на практичш заняття прийшлося проводити як теоретичш 
(лекцшш), адже студентам необидно було роз1братися у питаннях, 
пов’язаних i3 теор1ею кшомистецтва, таких як: що таке сценарш; 
чим театральний сценарш вiдрiзняеться i3 кiно- сценарда; яка 
структура фiльму; що таке точки-крючки (поворотш точки сценарiю) 
тощо. Для цього студентам було прочитано вщповщну лекцiю та 
рекомендовано самостшно ознайомитись i3 теоретичними працями 
вщомих сценаристiв та кiнознавцiв, а особливо (через простоту i 
доступнiсть викладення матерiалу) i3 лекцiею Сiда Фвда [14].

Крiм того, декiлька годин було выведено на роздiл з 
психологи, а саме на психолопю сприйняття, в ходi якого 
розглядалися наступнi питання: що таке емоцй; як довго вони 
переживаються; що здатне викликати емоцп; якi емоцй ми трактуемо 
як негативнi, а яю позитивнi; як ми сприймаемо i трактуемо тi чи 
iншi поди на екранi; як конфшуращя простору впливае на емоцiйний 
стан тощо.

Пюля такого теоретичного тдготовчого перiоду студентам, якi 
працювали у творчих колективах по 3-4 чоловша, було 
запропоновано обрати вiдомий фшьм i проаналiзувати його 
структуру, вщобразивши це графiчно на вiдповiднiй схеми

За приклад як виглядають у с  етапи проектування парку ми в 
данш статтi наведемо роботи двох творчих студентських бригад- 
колективiв, яю обрали кшосценари фiльмiв «Хлопчик у смугастш 
пiжамi» англiйського сценариста та режисера Марка Германа (рис.1) 
та «Зелена миля» (рис.2) американського режисера Френка 
Дарабонта. Перший фшьм -  це екрашзащя роману, написаного 
iрландським письменником Джоном Бойном i вперше 
опублшованого 2006 року, присвяченого подiям Друго! св^ово! 
вiйни та голокосту. Другий -  це вiдома мютична драма за 
однойменним романом Спвена Кiнга.
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Рис. 1 Постер фшъму «Хлопчик в 
смугастш пiжамi» та обкладинка 
альбому кресленъ проекту парку 
студ. Розбицъка А., МакухН.

Рис. 2. Постер фшъму «Зелена 
миля» та обкладинка альбому 
кресленъ проекту парку 
студ. Галайба К., Дукелъсъка А., 
ОсадчукI., ПолщукА..

Спочатку студенти визначали: головш частини фшьму 
(зав’язка ^  основна частина, кульмшащя ^  розв’язка); повороты 
точки-крючки; дшили фшьм на етзоди i сцени (рис.3,4).

Рис. 3. Структурний анал1з фшъму 
«Хлопчик у  смугастш пiжамi» 
студ. Розбицъка А., МакухН.

Рис.4. Структурний анализ фшъму 
«Зелена миля»
студ. Галайба К., Дукелъсъка А., 
Осадчук I., Полщук А.

Далi студентами дослщжувався темпоритм кшокартини 
(кшьюсть сцен i епiзодiв у кожнш частит фшьму i частота !х змши). 
Отримаш результати вiдображались на схем^графшу (рис.5,6).
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Рис. 5. Анализ темпоритму фшъму 
«Хлопчику смугастш пiжамi» 
студ. Розбицъка А., Макух Н.

Рис. 6. Анализ темпоритму фшъму 
«Зелена миля»
студ. Галайба К., Дукелъсъка А., 
Осадчук 1., Полщук А.

Наступною задачею став анал13 емоцш, як1 викликають сцени i 
етзоди фшьму у глядача та !х граф1чне зображення (спочатку у 
вигляд1 простих лшш, а пот1м -  у зображенш можливих плашв 
простор1в середовища). Дал1 -  анал1з емоцшних сташв, що 
викликають етзоди та сцени фшьму (рис.7,8).

Рис. 7. Анализ емоцшних статв, що 
викликае фшъм «Хлопчик у  
смугастш пiжамi» 
студ. Розбицъка А., Макух Н.

Рис.8. Анализ емоцшних статв, що 
викликае фшъм «Зелена миля» у  
глядача
студ. Галайба К., Дукелъсъка А., 
Осадчук 1., Полщук А.

Заключним етапом анал1тично1 частини завдання стало 
граф1чне «написання» сценарда парку на основ! проанал1зованого 
сценарда обраного фшьму (рис.9,10).
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Рис. 9. Графiчний сценарш фшъму 
«Хлопчик у  смугастш пiжамi» 
студ. Розбицъка А., МакухН.

Г рафпмии сценарш фмъму

Рис.10. Графiчний сценарш фшъму 
«Зелена миля» студ. Галайба К., 
Дукелъсъка А., Осадчук 1., Полщук А.

Пюля проведено! тдготовчо! теоретично! роботи студенти 
приступили до проектування парку. Одшею i3 головних задач на 
цьому еташ було визначити функщональний тип парку, що залежав 
вщ жанру фшьму та розробити головну його щею у вiдповiдностi до 
написаного сценарш. На окреммих анаттичних схемах парку 
познчено емоцi!, що автори парюв викликають ландшафтними 
композицiями, у вщповщносп до сюжету фiльму (рис.11,12).

Рис.11. Схема генералъного плану 
парку i3 запрограмованими емощями 
за фшъмом «Хлопчик у  смугастш 
пiжамi»
студ. Розбицъка А., Макух Н.

Рис.12. Схема генералъного плану 
парку i3 запрограмованими емоцiями 
за фшъмом «Зелена миля» студ. 
Галайба К., Дукелъсъка А., Осадчук 
1., Полщук А.

Паркова територiя подалась на основш частини: зав’язка -  
вхщ; основна частина -  головш функщональш зони парку,
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кульмшащя -  основна архтектурна чи природна домшанта; 
розв’язка -  вихщ. В залежносп вщ темпоритму фшьму, кшькосп та 
частот змши ешзод1в i сцен у парку проектувалися 1нш1 домшанти i 
оглядов1 точки. Композицшш вiсi позначали головну i побiчнi 
сценарнi напрямки розвитку композици.

Загалом, для створення у парковому середовищi просторiв, що 
викликають емоци, вiдповiдно сценарiю обраного фiльму, студенти 
оперували такими поняттями як: проспр (вiдкритий, закритий, 
напiввiдкритий, напiвзакритий); границ простору (жорсткi, 
пом’якшенi, м’якi (за Я. Гейлом)); видовi точки; домшанти 
(архiтектурнi чи природнi).

Таким чином, в результат були запроектованi парки в основу 
яких покладеш сценарп вiдомих драматичних фiльмiв. Жанри цих 
кiнокартин, !х темпоритм та емоцл, що викликали епiзоди та сцени 
знайшли свое вщображення як у виборi тематики i функцiонального 
типу парюв («меморiальний» — у випадку iз сценарiем фiльму 
«Хлопчик у смугастш шжами>, «прогулянково-пригодницький та 
мютичний» у випадку iз сценарiем фшьму «Зелена миля»; !х 
ландшафтно-просторово! структури та рослинно! композици, а 
також у композици побудови i розкриття архiтектурного простору з 
запроектованих видових точок (рис. 13,14).

Висновок. Отже, на дисциплш «Ландшафтна архiтектура» 
нами була вироблена i апробована методика сценарного тдходу до 
проектування парку. Виявилось, що запрограмованi емоцii у глядача 
(вщвщувача парку) можна викликати шляхом машпулювання iз 
простором та його границями, якi в ландшафтному об’ект 
створюються як природними так i штучними матерiалами, 
елементами та об’ектами. Припускаемо, що дана методика може 
бути застосована i при проектуванш архтоктурного середовища 
мiста (нового мюького кварталу, мiкрорайону, району).

Подальшi науковi розвщки повиннi стосуватись розробки 
методики сценарного тдходу у проектуванш i коригуванш 
iснуючого мiського середовища як юторичного центру мiста, так i 
спальних районiв.
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Генера/1ьний план парку М 1:1000

МЕМОР1АЛЬНИИ ПАРК ПАМ'ЯТ! ЖЕРТВ Г0Л0К0СТУ ЗА СЦЕНАР1ЕМ Ф1ЛЫЧУ

"ХЛОПЧИК У СМУГАСТ1И П1ЖАМ1

Рис. 13. Проект парку за c^HapieM фшьму «Хлопчик у  смугастш mжамi» 
студ. Розбицька А., Макух Н.
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рабонт

НАЦЮНАЛЬНИЙ АВ1АЦ1ЙНИЙ ЧН1ВЕРСИТЕТ 
Факультет apximexmypu, 5уд16ництба 

та дизайну

Виконали: студенту гр. ФАБД-402 Осадчук 1гор Володинироби- 
Галайба Катерина В'ячеслаВ16иа Полщук Ганна МиколаУбна 
Дукельська Анастаоя 8асил1бна КиТб-2019

ПРОЕКТ ПАРКУ «ДОРОГА ЖИТТЯ» ЗА СЦЕНAPIEM

К1Н0Ф1ЛЬМУ «ЗЕЛЕНА МИЛЯ»

i& n u i  шя
'  Ц ь ч Ь  ш, I

езеж*.

I ] - «небо

Рис. 14. Проект парку за сценар1ем фтъму «Зелена миля» 
студ. Галайба К., Дукелъсъка А., Осадчук 1., Полщук А.
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Аннотация
Трошкина Е.А.
ОПЫТ ПРИМЕНЕНИЯ СЦЕНАРНОГО ПОДХОДА В КУРСОВОЕ 

ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПАРКА
Процесс восприятия среды имеет сходство с построением 

кинокадра, у  которого есть свои границы и композиция, а следовательно, 
его можно заранее прогнозировать, выстраивать, компоновать, тем 
самым, манипулировать им, влиять на него и создавать нужный сценарий 
восприятия среды. В статье описан опыт применения сценарного подхода 
при проектировании парка на дисциплине «Ландшафтная архитектура» 
студентами 4 курса специальности 191 «Архитектура и 
градостроительство» в Национальном авиационном университете.

Ключевые слова: восприятие архитектурной среды, сценарный 
подход к проектированию, проектирование ландшафтных объектов, 
архитектурное пространство.

Abstract
Troshkina О/
EXPERIENCE OF APPLICATION OF THE SCENARIOUS 

APPROACH IN  COURSE DESIGN OF THE PARK
The process ofperception o f  the environment is similar to the construction 

o f a film frame that has own borders and composition, and therefore, it can be
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predicted in advance, built, composed, thereby manipulate it, influence on it and 
create the necessary scenario o f  perception o f  the environment. The article 
describes the experience o f applying the scenario approach in the design o f the 
park in the discipline "Landscape Architecture" for 4th year students o f  the 
specialty 191 "Architecture and Urban Planning" at the National Aviation 
University.

Key words: perception o f  the architectural environment, scenario 
approach to design, design o f landscape objects, architectural space.

Стаття надшшла до редакцИу KeimHi 2019р.

УДК 378 Штолько В.Г.18 доктор архтектури,
Народний архтектор Украгни, 

Президент АкадамИ архтектури Украти 
тричi Лауреат Державног премп Украти 

orcid.org/0000-0002-4462-0231 
design@ugi. edu.ua, 

Романчук С.М., к.фшол.н, доцент 
orcid.org/0000-0002-5737-2951?lang=en 

svitlor2017@ukr.net 
Богославець О.1. к.е. н, доцент, 

Украгнський гумантарний iнститут, м.Буча, Украгна

МЕТОДОЛОГ1Я ВИКЛАДАННЯ ОСНОВНИХ ФОРМ 
ДИЗАЙНУ СТУДЕНТАМ ВИШУ ЯК ДИДАКТИЧНА 

ПРОБЛЕМА

У статтi охарактеризовано процес учтня як дидактичну проблему, 
визначено сутнкть понять «дидактика», «методологiя», «форма». Праця 
наголошуе, що методологiчною основою дидактики е закони i категорН 
дiалектики, теорiя ni-знання, логгка, iдеi видатних nедагогiв, а о б ’ектом 
дидактики е з в ’язок мiж викладанням i учтням; предметом -  змiст освiти 
i органiзацiя процесу. Особливу увагу автори придшяють аналiзовi 
ттерактивним формам репрезентацп начального матерiалу майбуттм
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