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Описується стан електронної освіти в Україні відносно світових тенденцій. Розглядаються 

можливості впровадження сервісу для дистанційного або частково дистанційного навчання студентів 

у форматі соціальної мережі з обмеженою реєстрацією.  Описуються мотиваційні механізми для 

студентів, переваги зворотного зв’язку для викладачів, використання мобільних пристроїв у 

навчальному процесі та інформуванні студентів і викладачів, система швидкої оцінки знань, що є 

частинами проекту та перспективи його розвитку.    

Ключові слова: електронне навчання, соціальні мережі, адаптивні моделі, ігрофікація, мобільні 

пристрої. 

 

Main subject of current article is an internal e-learning system that allows users to be aware of any urgent 

updates, useful information, and changes to schedule regarding ongoing learning activity in university and also 

maintain this information changes. E-learning situation in Kiev National University of Ukraine compared to 

world tendencies is briefly described in this article. Possibility of social network for distant or partly distant 

students learning service implementation as a social network with strict registration is reviewed. Motivational 

mechanisms in a gamification framework form, feedback advantages for teachers in a non-anonymous way, 

examples of mobile devices usage in educational process for immediate updates, system for fast assessment with 

adaptive evaluation as parts of the project oriented for education enhancement and its perspectives are 

described. Possibility of MOOC with video lectures that available for everyone on this platform is also 

mentioned and particular formulas, methodologies and situations are shown. 

Keywords: e-learning, social networks, the adaptive model, gamification, mobile devices. 

 

Статтю представив д.т.н. проф. Волошин О.Ф. 

Вступ. Електронна освіта у двадцять 

першому столітті стала майже обов’язковим 

атрибутом будь-якого навчання. Реалізацію 

системи електронної освіти було втілено у 

методичній тестуюче-оцінюючій системі 

SMPR[1], що є додатком до курсу «Теорія 

прийняття рішень»[2]. Розробка цієї системи 

проходила протягом декількох років при 

залученні студентів третього курсу факультету 

кібернетики. У 2014 році було створено веб 

версію тестуючої системи, що успішно була 

застосована при екзаменаційному оцінюванні. 

Наступним кроком розвитку стала розробка 

специфікованого онлайн сервісу для комунікації 

між викладачами та студентами в контексті 

навчання. 

Актуальність. Більшість західних 

університетів мають свої власні внутрішні 

системи, що дозволяють проводити деякі або 

навіть більшість навчальних процесів через 

глобальну мережу інтернет. Це допомагає 

студентам і викладачам зберігати їхній час і 

надає можливість зосередитися саме на 

навчанні. Українські вищі навчальні заклади не 

мають централізованого сервісу з необхідними 

функціями, і, на думку авторів, його 

запровадження призведе до покращення якості 

та швидкості навчання.  

© Д.І. Ковальов, 2015 
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Соціальна мережа. Основною частиною 

сервісу є соціальна мережа для студентів та 

викладачів. Реєстрація у мережі можлива лише 

за наявності студентського квитка або 

спеціального індивідуального коду викладача. 

Подібний підхід до реєстрації забезпечує 

неможливість комерційного використання 

мережі. 

За тиждень до початку занять староста  

новосформованої групи отримує від 

адміністратора мережі доступ до редагування 

профіля групи та її складу. Староста власноруч 

заносить до соціальної мережі ПІБ та номер 

студентського квитка кожного студента його 

групи та заповнює розклад занять відповідно до 

офіційного розкладу. Назви предметів староста 

вибирає зі списку доступних для його курсу. 

Сторінка групи у мережі має наступний 

функціонал: 

- загальна стрічка повідомлень, що 

стосуються всіх членів групи; 

- інтерактивний розклад занять 

(детальніше згодом); 

- панель з документами, що стосуються 

групи; 

Інтерактивний розклад має багато додаткових 

функцій: 

- створення та редагування викладачами 

додаткових занять, контрольних робіт, 

консультацій  для всіх слухачів або 

певних груп; 

- створення та редагування студентами 

подій для групи, старостами – для потоку; 

- можливість прикріплення документів до 

подій; 

- створення та редагування викладачами 

подій та занять, що є обов’язковими для 

всіх студентів, з посланням на сторінки 

відповідних дисциплін.  

Сторінки дисциплін надають можливість 

викладачам завантажувати та зберігати 

документи або відеозаписи, пов’язані з 

лекційними та практичними завданнями на 

огляд студентів певної групи або всіх 

відвідувачів сторінки. Студенти мають 

можливість задавати питання до певних лекцій 

чи документів, а також залишати коментарі та 

побажання до всього курсу загалом після його 

завершення.  

Також на сторінках дисциплін та у розкладі 

можуть бути додані посилання на онлайн 

тестування, що може бути використано 

викладачами для проведення швидких 

опитувань чи контрольних робіт. 

Безпека мережі. Оскільки звичайна 

соціальна мережа є джерелом рекламних, а іноді 

й провокаційних інформаційних впливів, є 

потреба в ізолюванні навчальної соціальної 

мережі від анонімних та не авторизованих 

користувачів. Це можливо реалізувати шляхом 

попередньої реєстрації користувача в системі 

адміністратором чи іншим довіреним 

користувачем за короткими даними – ПІБ та 

номером студентського квитка. Заключні етапи 

реєстрації користувач проходить самостійно: 

- підтвердження особи шляхом внесення  

номера студентського квитка; 

- заповнення необхідної інформації   

- підтвердження відповідності поштової 

скриньки шляхом переходу за 

посиланням, що на неї надіслано. 

Авторизація на сайті здійснюється за 

допомогою логіну, що є номером студентського 

квитка та паролю обраного користувачем. 

Цей метод задовольняє декілька потреб: 

дозволяє вести актуальну статистичну 

інформацію по справжніх студентах та 

викладачах вищих навчальних закладів в 

цифровому вигляді (роки навчання, прослухані 

курси, бали, активність у групі тощо); захищає 

систему від несанкціонованого доступу людей, 

що мають на меті продаж, агітацію чи інші не 

пов’язані з навчанням цілі. 

Відеолекції. Викладачі зможуть записувати 

свої лекції та редагувати їх перед публікацією 

безпосередньо на сайті. Це надає можливість 

вести лекції для студентів, що хворіють, або не 

мають можливості бути присутніми з інших 

причин а також брати участь у процесі 

прослуховування лекції тим студентам, що 

живуть в інших країнах. Аналогами подібних 

сервісів існують давно, але в контексті допомоги 

при очному навчанні вони використовуються не 

часто. 

Мобільні пристрої. Цікавим та 

перспективним напрямком використання цього 

сервісу є застосування мобільного додатку. 

Для викладачів це можливість відмічати 

присутніх натисканням однієї кнопки на екрані 

свого смартфону. При відповідних 

налаштуваннях географічна позиція пристрою 
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може бути вирахувана з точністю, достатньою 

для визначення присутності студента на парі. 

Аналогічним шляхом можливе ведення 

журналу через мобільний додаток. Достатньо 

лише вибрати прізвище студента зі списку 

присутніх і виставити йому оцінку. 

Також у випадку затримок викладача, відміни 

занять, швидких контрольних робіт чи інших 

термінових подій викладач може надсилати 

повідомлення у групу студентів, яке вони 

отримають через додаток на мобільному 

пристрої, навіть перебуваючи далеко від 

монітору комп’ютера. 

Також через мобільний додаток студенти 

можуть проходити тестування, а викладач 

отримувати результати студентів та автоматично 

обчислені оцінки. 

Система тестування. Як частина мережі на 

сторінках предметів є окрема частина 

присвячена тестам з адаптивною оцінкою[3]. 

Викладачі можуть створювати тести та 

асоціювати їх з лекціями та практичними 

завданнями так само, як і звичайні файли. 

Відповідно, студенти можуть їх коментувати або 

задавати питання. Система тестування звільняє 

викладача від необхідності перевіряти 

власноруч відповіді студентів, позбавляє його 

можливості помилитись. Також у випадку, коли 

питання має нові або не передбачені викладачем 

відповіді, оцінка може бути перерахована для 

всіх студентів автоматично.  

Крім цього, система дозволяє встановлювати 

чіткі часові межі проведення оцінювання. 

Система тестування має можливість 

працювати з різними видами питань: 

- питання з бінарними відповідями («так» чи 

«ні»); 

- питання, де правильна відповідь 

вибирається з декількох, а правильність 

кожного варіанту відповіді оцінюється 

балом;  

- питання, де декілька правильних відповідей 

вибираються із багатьох варіантів; 

- питання, де відповідь це число. У цьому 

випадку до бази даних необхідно додати 

інформацію щодо правильної відповіді та 

діапазону можливих розбіжностей, на якому 

може знаходитись відповідь студента; 

- питання, де відповіддю є інтервал; 

- питання, відповіддю на які є нечіткі 

величини, що визначаються функцією 

належності, що зводить їх до питань 

четвертого типу (відповідь це число); 

- питання, відповіддю на які є слово або 

словосполучення. Через те, що відповідь 

може бути сформульована студентом 

правильно, але використовуючи 

термінологію, відмінну від термінології 

викладача, можливе виникнення 

неузгодженності. Для обробки такого типу 

питань необхідно використовувати 

словники з синонімічними рядами та 

алгоритми пошуку спорідненості текстів; 

Після проведення тестування система 

перераховує вартість питань і записує нові 

значення у базу. Якщо в оцінці знань брало 

участь 𝑛 студентів і було 𝑚 питань, то корекція 

складності буде розрахована за формулою: 

pi
j

= pi
j-1

+ fi(pi
0, m, dj-1, Z), 𝑗 = 1, 𝑛̅̅ ̅̅̅, , 𝑖 = 1, 𝑚̅̅ ̅̅ ̅̅ , 

де 𝑝𝑖
𝑗
- складність 𝑖-го завдання при проходженні 

𝑗-го студента; 𝑓𝑖 - функція згідно до якої 

відбувається корегування оцінки; 𝑑𝑗−1 сумарна 

оцінка 𝑗 − 1 студента; 𝑍 – деяка величина, що 

залежить від відхилення даної відповіді від 

правильної[4]. 

Оскільки під час роботи зі студентами 

можливі випадки «саботування» системи для 

отримання кращих результатів, система має 

реєструвати всі можливі зміни перед їх 

застосуванням та порівнювати з попередніми. У 

випадку надходження викладачу сповіщення 

про значну відмінність результатів попередніх 

проходжень тестового блоку та поточного, 

викладач має провести експертний аналіз 

результатів та підтвердити або відхилити 

внесення змін. 

Мотиваційна система. На сьогоднішній 

день питання мотивації школярів, студентів та 

робітників має велике значення. Безумовно є 

самомотивовані індивіди, що рухаються до мети 

без сторонньої допомоги. Але, нажаль, кількість 

таких людей невелика, через що так звана 

ігрофікація зазнає великого попиту. 

У примітивній формі вона зустрічається у 

вигляді оцінок та балів звичної нам системи 

навчання. Але така система виключає 

індивідуальні досягнення кожного, як такі, що 

просто не можуть бути враховані через 

розподіленість балів між фіксованої кількості 

контрольних та самостійних робіт. Також звична 

система оцінювання має лише епізодичний 
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характер, і не дає змогу студентові бачити свій 

постійний ріст чи його відсутність на фоні 

інших. Це призводить до того, що лише на 

передодні екзамену студент розуміє своє 

становище. 

Система ігрофікації дасть викладачам 

додатковий інструмент, що дозволяє відмічати 

досягнення певних студентів за допомогою 

існуючих, або створених унікальних графічних 

відміток чи спеціальних завдань. Прикладом 

може бути відмітка «Всі пари відвідано», яка 

може буде надана студенту, що не пропустив 

жодної пари. 

Крім цього, система в автоматичному режимі 

буде нараховувати умовні бали за відвідання 

лекцій, вчасність виконання лабораторних та 

домашніх робіт, активність (запитання 

викладачу, проведення заходів) тощо. Таким 

чином, у кожного студента буде свій унікальний 

рівень залученості в навчальний процес, згідно 

якого з’явиться можливість оцінити статус 

студента та рівень його знань. 

Технології. Для створення цієї системи 

викристано платформу .NET та мови C#, 

JavaScript[5]. Ці технології були вибрані через їх 

розповсюдженність та легкість використання у 

будь якому середовищі. Для організації 

процессу розробки використовувалась 

методологія Scrum[6], що основується на 

періодичному підсумку результатів та створенні 

нових актуальних завдань. 

Висновок. У цій статті розглянуто основний 

функціонал нового сервісу подібного до 

соціальної мережі, що спрямований на 

інформатизацію, оптимізацію та збільшення 

мотивації у навчальному процесі для студентів 

та викладачів. Система у багатоетапному режимі 

інтегрується для роботи на факультеті 

Інформаційних технологій як тестовому 

майданчику. За умови позитивних відгуків та 

доцільності використання системи, планується 

впровадження та розширення системи в 

масштабах інших факультетів та вищих 

навчальних закладів. 
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