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У статтi розкрито сутнiсть поняття гра та iгровi методи навчання, виокремлено основні 

переваги та недоліки застосування ігрових методів навчання. Висвітлено матеріали дослідження 
реалiзацiї iгрових методiв навчання у вищому навчальному закладi.  
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В статье раскрыто сущность понятия игра и игровые методы обучения, выделены основные 

положительные и отрицательные моменты применения игровых методов обучения. Освещены 
материалы исследования реализации игровых методов обучения в высшем учебном заведении.  
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Постановка проблеми. Сучаснi 

iнновацiйнi тенденцiї в освiтi вiдкривають 
перед викладачем широкий вибiр фiлософiї 
навчання та шляхiв вирiшення практичних 
завдань. Відбувається перехід вад навчання 
фактів до опанування сенсом подiй, розвитку 
свiтогляду, набуття навичок застосування у 
життi накопичених знань, що уможливлюється 
в умовах використання таких iнтерактивних 
технологiй, як iгри.  

Cучасна дидактика, спираючись на новi 
дослiдження педагогiки, психологiї знаходить 
у грi великi можливостi для навчання, розвитку 
особистостi в цiлому, оскiльки гра впливає не 
лише на пiзнавальну дiяльнiсть студента, але й 
зачiпає її афективну сферу, посилює 
мотивацiю, сприяє розвитку вольових якостей, 
формуванню характеру. А тому правомiрно 
стверджувати, що iгри можуть ефективно 
використовуватися для навчання студентiв 
знанням та iнтелектуальним навичкам, 
розвитку iнтересiв, а також для формування 
належних мiжособистiсних стосункiв в 
студентському колективi, поглиблення 
соцiалiзацiї особистостi студента. 
Використання дидактичних iгор можна 
розглядати як один iз дiєвих засобiв подолання 
формалiзму в навчаннi з його традицiйною 
орiєнтацiєю на словеснi методи навчання. 

Аналiз останнiх дослiджень i 
публiкацiй. Проблемам застосування iгрових 
технологiй у навчальному процесi було 
присвячено дослiдження науковцiв, якi 
вивчали теоретичнi та практичнi (педагогiчнi, 
психологiчнi, соцiально-психологiчнi) аспекти 
цих iнновацiй. Особливе мiсце займають iгровi 
технологiї в навчаннi, де їх розглядають у 
свiтлi освiтянських iнновацiй 
(Т.М. Калашнiкова), у системi пiдготовки 
конкурентоздатного фахiвця (М.І. Воровка), як 
iнтенсивнi педагогiчнi технологiї (В.А. 

Трайнєв) тощо. Науковцi i педагоги-практики 
спрямовують свої дослiдження у конкретних 
напрямках вивчення методологiї та практики 
проведення iгор як засобiв соцiалiзацiї, 
переходу вiд теорiї до практики, навчання 
евристичнiй дiяльностi, формування логiчного 
мислення та професiйних навичок студентiв, 
активiзацiї їх навчальної дiяльностi i 
пiдвищення рiвня професiйної пiдготовки 
тощо.  

Дослiдженню iгрових технологiй 
присвячено чимало наукових дослiджень М.I. 
Воровка (ділові ігри), А.Л. Приставської (ігрові 
технології навчання); дослідники 
В.П. Коваленко, Б.П. Нікітін, І.П. Підласий, 
В.С. Кукушин відносять ігрову діяльність до 
педагогічних технологій. 

Сучаснi умови вимагають нових пiдходiв 
до органiзацiї навчання i виховання, якi б 
сприяли формуванню i розвитку сучасної 
людини, в тiсному i постiйному взаємозв'язку з 
природним та соцiальним середовищем, 
здатностi до соцiально-значимої дiяльностi, 
швидкої адаптацiї пiд час змiни життєвих 
обставин. Сучасним методом навчання i 
виховання, що сприяє оптимiзацiї та активiзацiї 
навчального процесу та дозволяє показати 
цiкавi й захоплюючi гранi науки, є навчаюча 
або так звана дидактична гра. 

Формулювання цiлей статтi: розкрити 
теоретичні аспекти та емпірично дослідити 
застосування ігрових методів навчання під час 
викладання педагогіки у вищому навчальному 
закладi. 

Виклад основного матерiалу. Проблема 
гри, за однiєю з концепцiй, виникла як додаток 
проблеми вiльного часу та дозвiлля людей у 
силу багатьох тенденцiй релiгiйного, 
соцiально-економiчного та культурного 
розвитку суспiльства. 
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У древньому свiтi iгри були осередком 
громадського життя, їм надавалося релiгiйно-
полiтичне значення. Стародавнi греки вважали, 
що боги захищають гравцiв, i тому Ф. Шiллер, 
наприклад, стверджував, що античнi iгри 
божественнi i можуть служити iдеалом будь-
яких iнших видiв дозвiлля людини. 

Застосування iгор як засобу навчання бере 
початок iз давнини – iз змагальних навчально-
виховних занять у Афiнах (VI–IVст. до н.е.). В 
епоху Вiдродження i реформацiї Т.Кампанелла 
та Ф.Рабле пропагували принцип iгрового 
навчання для опанування учнями основ наук. 
За Я.Коменським, навчання може стати 
унiверсальною грою для кожної вiкової групи 
учнiв. У Древньому Китаї святковi iгри 
вiдкривав iмператор i сам у них брав участь. 

У радянський час збереження та розвиток 
тенденцiй iгрової культури народу, досить 
деформованих тоталiтарним режимом, 
починалося iз практики лiтнiх замiських 
таборiв, що зберiгали iгрове багатство 
суспiльства. 

Аналiз фiлософської, культурологiчної, 
психолого-педагогiчної лiтератури показує, що 
в сучаснiй науцi немає цiлiсної теорiї гри, iснує 
ряд її концепцiй у рiзних галузях науки. 

У фiлософiї та культурологiї гра 
розглядається як спосiб буття людини, засiб 
осягнення навколишнього свiту, вивчаються 
аксiологiчнi основи гри i етнокультурна 
цiннiсть iгрового феномена [6]. 

У педагогiчнiй науцi феномен гри 
розглядається як спосiб органiзацiї виховання i 
навчання, як компонент педагогiчної культури, 
вивчаються форми i способи оптимiзацiї 
iгрової дiяльностi сучасного поколiння. 

У психологiї гра розглядається як засiб 
активiзацiї психiчних процесiв, засiб 
дiагностики, корекцiї та адаптацiї до життя, 
дослiджуються соцiальнi емоцiї, які 
супроводжують iгровий феномен. 

У свiтовiй педагогiцi гра розглядається як 
будь-яке змагання або змагання мiж граючими, 
дiї яких обмеженi певними умовами 
(правилами) та спрямованi на досягнення 
певної мети (виграш, перемога, приз тощо) [5]. 

Насамперед варто враховувати, що гра як 
засiб спiлкування, навчання та накопичення 
життєвого досвiду є складним 
соцiокультурним феноменом. 

За визначенням К.Г. Селевка, гра – вид 
дiяльностi в умовах ситуацiй, спрямованих на 
вiдтворення i засвоєння суспiльного досвiду, у 
якому складається й удосконалюється 
самоврядування поведінкою [5]. 

Гра – це конкретний прояв iндивiдуальної 
i колективної iгрової дiяльностi дитини, яка має 

конкретно iсторичний, багатовидовий, 
креативний та багатофункцiональний характер. 

Iгрова дiяльнiсть – це динамiчна система 
взаємодiї дитини з навколишнiм середовищем, 
у процесi якої вiдбувається його пiзнання, 
засвоєння культурно-iсторичного досвiду i 
формування дитячої особистостi [2]. 

Використання iгрової дiяльностi з метою 
оптимiзацiї навчання зумовило необхiднiсть 
створення iгрових технологiй навчання. 
Поняття «iгровi педагогiчнi технологiї» 
включає досить велику групу методiв 
органiзацiї навчального процесу у виглядi iгор. 
У психолого-педагогiчнiй лiтературi можна 
зустрiти рiзнi найменування iгор, якi 
використовуються у навчальному процесi: 
пiзнавальнi (Ю.В. Бабанський), педагогiчнi 
(Ю.Н. Кулюткiн), дiловi (А.М. Вербицький), 
навчальнi (П.І. Пiдкасистий), навчально-
iмiтацiйнi (Г.С. Сухобська), моделюючi 
(М.В. Кларiн) та iн. Однак, зауважимо, що не 
зважаючи на велику рiзноманiтнiсть iгор, 
єдиної класифiкацiї навчальних iгор не iснує.  

Найбiльш узагальненим поняттям щодо 
видiв iгор вважається термiн «педагогiчнi 
iгри». На вiдмiну вiд iгор загалом педагогiчна 
гра має суттєву ознаку: чiтко поставлену мету 
навчання i вiдповiдний їй педагогiчний 
результат, який характеризується навчально-
пiзнавальною спрямованiстю.  

Iгрова технологiя навчання – це 
системний спосiб органiзацiї навчання, 
спрямований на оптимальну побудову 
навчально-виховного процесу та реалiзацiю 
його завдань [2]. 

Iгровi технологiї навчання спираються на 
педагогiчне керiвництво iгровою дiяльнiстю, 
яке розглядається як спосiб досягнення мети 
навчально-виховного процесу шляхом 
застосування системи педагогiчних прийомiв, 
адекватних завданням конкретної гри та 
спрямованих на задоволення актуальних 
дитячих потреб i реалiзацiю особистiсного 
потенцiалу учнiв. За таких умов iгрова 
дiяльнiсть реалiзується як педагогiчний метод. 

Iгровий метод – це спосiб взаємодiї 
викладача й студентiв (студента), зумовлений 
грою, що веде до реалiзацiї дидактичних задач i 
цiлей навчання. 

За концепцiєю I. Я. Лернера, iгровий 
метод навчання характеризується трьома 
основними ознаками: визначає цiль, 
спрямовану на змiст освiти, що пiдлягає 
засвоєнню; передбачає вид навчально-
пiзнавальної дiяльностi, яку вiн органiзує; 
визначає характер взаємодiї вчителя й учнiв [5]. 

Мета застосування технологiї iгрових 
форм навчання – розвиток стiйкого 
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пiзнавального iнтересу в студентiв через 
рiзноманiтнi iгровi форми. Упровадження iгор 
розглядається як дiєвий засiб подолання 
недолiкiв формального навчання з його 
традицiйною словесно-книжковою 
орiєнтацiєю. 

Органiзовуючи навчальний процес i 
вибираючи оптимальнi для того чи iншого 
його етапу методи, слiд знати, якi функцiї 
можуть виконувати iгровi технологiї. Як 
правило, вони подiбнi до тих, що характернi 
для будь-яких iнших методiв навчання: 
спонукальна, освiтня, виховна, розвиваюча, 
iнформативна, контрольно-коригувальна. 
Отже, завдання гри: освiтнi (сприяти мiцному 
засвоєнню студентами навчального матерiалу, 
розширенню кругозору через використання 
додаткових iсторичних джерел); розвивальнi 
(розвивати творче мислення; сприяти 
практичному застосуванню вмiнь i навичок, 
отриманих на заняттi); виховнi (виховувати 
моральнi погляди й переконання; сприяти 
вихованню особистості, яка саморозвивається i 
самореалiзується) [1]. 

Змiст навчальних дисциплiн, якi 
вивчаються у вищiй школi, має вiдчужений 
характер вiд особистостi майбутнього фахiвця, 
тобто є вiдстороненим вiд особистiсно 
значущого, пережитого, присвоєного. У 
процесi навчальної гри вiдбувається 
включення студента в наукову модель теорiї 
професiйної дiяльностi, що перетворює її в 
освiтню iмiтацiйну модель. Студент входить у 
свiт навчальної гри, як у життя: починає дiяти, 
пiзнаючи невидиму межу мiж реальнiстю та 
умовнiстю, засвоює оптимальнi зразки 
професiйних дiй, продукує бiльш ефективнi 
варiанти професiйної дiяльностi, що допомагає 
йому в пошуку її сенсу i формуваннi 
професiйної компетентностi [3]. 

З метою вивчення особливостей 
застосування ігрових методів навчання під час 
викладання педагогіки нами було проведено 
емпіричне дослідження, яке передбачало 
використання педагогічного спостереження і 
методів опитування (бесіда, анкетування). 
Базою дослідження став педагогiчний 
факультеті імені професора Віктора Сидоренка 
Національного університету біоресурсів і 
природокористування України. Опитуванням 
було охоплено студенти 1 і 2 курсу напряму 
підготовки «Соціальна педагогіка». 

Аналіз відповідей студентів на 
запропоновані питання анкети дозволяють 
дійти певних висновків. Зокрема, переважна 
більшість студентів (92%) зазначила, що їм 
подобається проведення семінарсько-
практичних занять з педагогіки у формі 

дидактичної гри. На запитання: “Чи 
сформувалося у Вас бажання вивчати дану 
тему бiльш детально”? та “Чи виникли у Вас 
думки з приводу доцiльностi вивчати даний 
матерiал бiльш поглиблено”?, 54% та 62% 
респондентiв вiдповiдно дали вiдповiдь “так”, 
що засвідчує те, що застосування гри 
позитивно впливає на стимулююче-
мотиваційну сферу студентів. 

Оцінюючи свiй рiвень активностi на 
занятті до та після проведення дидактичної гри, 
студенти показали такі результати: до 
проведення гри 46% респондентiв оцінило 
свою активність на «3», пiсля проведення 
дидактичної гри 55% респондентiв поставило 
оцiнку «5», що дозволяє зробити висновок, що 
проведення дидактичної гри активізує 
навчально-пізнавальну діяльність студентів. 

Нами також з’ясовано, що під час 
викладання педагогіки дидактичні ігри 
застосовуються дость часто, але 85% студентів 
висловили побажання, щоб вони проводились 
ще частіше. Ми також поцікавилися, як часто 
проводять дидактичнi iгри на занятях з iнших 
дисциплiн, на що 62% респондентiв дали 
вiдповiдь «рiдко» і одночасно 92% студентів 
хотiли б, щоб такі iгри проводилися частiше. 

Узагальнюючи результати спостереження 
і опитування, було зроблено такі висновки: пiд 
час викладання дисциплiни «Педагогiка» 
викладач досить часто використовує iгровi 
технологiї навчання, студенти у свою чергу 
позитивно реагують на таку форму проведення 
занять; використання iгрових технологiй в 
навчаннi пiдвищує рiвень активностi студентiв 
на заняттi, що сприяє кращому засвоєнню 
матерiалу; успiшно проведена гра пiдвищує 
iнтерес до навчальних занять в цiлому i до 
дослiджуваних проблем, зокрема, сприяє 
зростанню пiзнавальної активностi студентiв, а 
також покращує вiдносини мiж учасниками 
гри i педагогами; було б доцiльно 
використовувати iгровi технологiї навчання пiд 
час вивчення iнших навчальних дисциплiн. 

Отже, здійснений аналіз теретичних та 
практичних аспектів застосування ігрових 
методів у навчальному процесі ВНЗ, дозволяє 
виділити низку позитивних моментiв: 

- у процесi гри студенти опановують 
досвiд дiяльностi, подiбний до того, який би 
вони набували в реальному життi; 

- гра дозволяє самим студентам 
вирiшувати складнi проблеми, а не залишатися 
пасивними спостерiгачами; 

- гра створює вищу потенцiйну 
можливiсть переносу знань та досвiду 
дiяльностi iз навчальної ситуацiї в реальну; 
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- iгри забезпечують навчальне 
середовище швидкого реагування на дiї 
студента;  

- iгри дозволяють «ущiльнювати» час: 
за короткочасну гру студент дiзнається бiльше, 
нiж за значно бiльший промiжок часу навчання 
iншими методами; 

- iгри психологiчно привабливi для 
студентiв: прийняття самостiйного рiшення не 
лише дуже стимулює, але й переконує 
студента в необхiдностi виваженого пiдходу; 

- iгри захоплюють студентiв: навiть тi 
навчальнi теми, якi звичайно не викликають 
зацiкавленостi в студентiв, легко засвоюються 
в iгровiй формi [4]. 

Однак в iграх вчені виділяють й негативнi 
моменти, що суттєво звужують дiапазон 
їхнього застосування: 

- застосування iмiтацiйних iгор вимагає 
доброї методичної пiдготовки педагогiв, на яку 
треба витратити енергiю i час; 

- iнколи iгри вимагають бiльших витрат 
часу порiвняно з «економнiшими» методами 
(наприклад, пояснення); 

- часто iгри акцентують досвiд 
дiяльностi, який не є основним для 
проектованого засвоєння змiсту навчання; 

- розробники iгор не завжди знають 
методику навчання, а тому створюють свої 

продукти, орiєнтуючись на технiчнi 
можливостi; 

- пiд час гри можливi неконтрольованi 
спалахи емоцiй студентiв, погiршення їхньої 
поведiнки, а вiдтак i формування звички 
нестриманостi; 

- недосконало розроблені ігри можуть 
привести до невдач i розчарувань; 

- в деяких iграх обмежується чисельнiсть 
учасникiв, цi iгри неможливо використати для 
фронтального навчання [4]. 

Висновки. Застосування iгрових методiв i 
прийомiв навчання дозволяє студентам замiсть 
«нудного» заучування програмного матерiалу 
краще засвоювати, вдосконалювати, 
поглиблювати знання. Отже, використання 
iгрових технологiй у навчаннi передбачає 
високий педагогiчний результат дiяльностi 
викладача, формування всебiчно-розвиненої 
особистостi студента. 

Перспективи подальших розвідок. 
Здійснений аналіз особливостей застосування 
ігрових методів під час викладання педагогіки 
не претендує на вичерпність. Перспективною 
залишається проблема оптимального добору 
методів навчання для ефективного викладання 
зазначеної дисципліни. 
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THE USE OF GAME TEACHING METHODS DURING THE TEACHING  
OF THE "PEDAGOGY" 

The article investigates the use of game teaching methods in higher educational establishments. 
Historiography of game is reflected as to the method of studies from ancient times and until now. Illumination of 
problems of application of playing technologies of studies is also analyzed in the last publications and 
researches. The author performs a study of the concept of game, playing activity, game teaching methods, game 
technology education. The primary purpose of application of playing forms of studies is selected, functions which 
can execute playing technologies are described, and also the basic tasks of game are selected. 

In the article materials of empiric research of realization of playing methods of studies are reflected during 
teaching of pedagogics in higher educational establishment. Main positive and negative aspects of the use of 
game methods are deeply analyzed.  
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