
цій статті подаємо власну
розробку послідовності
дій (алгоритм) автомати�
зованого та ефективного

способу функціонування зонінгу
в Україні. 

Користувач сучасної геоінфор�
маційної системи, зібравши не�
обхідну атрибутивну інформацію
геопросторових об’єктів та визна�
чивши необхідні положення місто�
будівного планування, виконує
низку послідовних перетворень
даних з паралельним незначним
редагуванням. Формуються шари
кадастрових даних, інженерних
та вуличних мереж з необхідною
земельно�кадастровою, обмежу�
вальною та планувальною інфор�
мацією. Використовуючи розроб�
лений інструментарій, зокрема
інструменти панелі зонування
«містобудівні правила 1�4», на
виході формуємо набір даних
запроектованого зонінгу для на�
селеного пункту.

Ми використали об’єктно�
орієнтовну мову програмування
Python. Мова Python [1] є незалеж�
ною, міжплатформною, відкри�

тою мовою програмування, швид�
ка, потужна і легка в освоєнні —
нині її, до речі, широко викорис�
товують. Python з’явився в ArcGis
версії 9.0 як одна з мов для напи�
сання скриптів, що містить проце�
си геообробки. Сфера застосуван�
ня Python розширюється. ESRI
остаточно впровадив цю мову як
основний засіб, який задоволь�
нить всі потреби користувачів.

Для перетворення та автомати�
зації роботи з просторовими кла�
сами бази геоданих [2] було засто�
совано модуль ArcGIS ModeBuil�
der, який використовується для
розробки нових інструментів, під�
лаштованих до вимог користувача
ГІС — рис. 1.

Конструктор моделей ArcGis
(ModelBuilder) — потужний засіб,
що дозволяє за допомогою побу�
дови відповідних моделей ефек�
тивніше управляти процесами
обробки даних. Елементом мо�
делі може бути один з інстру�
ментів Arctoolbox, скрипт мовою
Python, VBScript і тощо.

Схема — алгоритм (технології)
переходу від інвентаризаційної
інформації до концепцій зонін�
гового формування відображено
на рис. 2. 

Як ми зауважували в [2], домени
формуються на першому етапі зі
створення бази геодезичних даних
(БГД). Домени вносяться автома�
тично за допомогою інструмента
«Автоматичне внесення доменів». 

Згідно з кадастровими класи�
фікаторами та формою 6�зем роз�
робник проекту формує зв’язки
таблиць даних — рис. 3.

Згідно з інфологічною моделлю
розробляється інструмент авто�
матичного формування зв’язків
«Автоматичне створення зв’язків».
На виході формується ключове
відношення зв’язку табличного
масиву даних з просторовим кла�
сом «Земельні ділянки», що забез�
печує просторовий об’єкт кадаст�
ровою інформацією — рис. 4.

Під час управління в інформа�
ційній системі «Земельний ка�
дастр» користувач може отримати
повну та достовірну інформацію
про конкретну ділянку на тери�
торії населеного пункту. 

Для формування кадастрової
фабрики необхідно виконати три
кроки:
1) забезпечити класи об’єктів то�

пологічною цілісністю;
2) сформувати та заповнити поля

геометричної інформації;
3) забезпечити експорт впоряд�

кованої інформації до кадаст�
рового набору. 
Для реалізації цього завдання

запрограмована низка інструмен�
тів: «Створення топології земель�
них ділянок», «Створити COGO
поля атрибутів», «Створити кадаст�
ровий набір земельних ділянок»,
що забезпечують швидке перене�
сення даних. 
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Рис. 3. 

ІНФОЛОГІЧНА МОДЕЛЬ АТРИБУТИВНИХ
ДАНИХ БАЗИ

Рис. 1. ЗАПУСК ІНСТРУМЕНТА У ВІКНІ МОДУЛЯ MODELBUILDER
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ІНФОРМАЦІЙНА СХЕМА*АЛГОРИТМ
ПЕРЕХОДУ ВІД ІНВЕНТАРИЗАЦІЇ
ДО ЗОНІНГУ 
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Обов’язковою умовою для
створення кадастрового набору є
створення низки топологічних
правил, завдяки яким буде мож�
ливий імпорт кадастрової інфор�
мації:
– межі повинні збігатися з кор�

доном ділянки;
– межі не повинні перекриватися;
– межі не повинні перетинатися;
– межі повинні складатися з

однієї частини;
– межі не повинні перетинати внут�

рішні об’єкти або торкатися їх;
– кордон ділянок повинен збіга�

тися з його межами.
Для забезпечення необхідної

точності відображення прийнятої
одиниці площі гранична похибка
поворотних точок меж земель�
них ділянок відносно найближчих
пунктів Державної геодезичної
мережі не повинна перевищувати
у населених пунктах — 0.3 м.
Якщо впорядковано інформацію
для кадастрового набору, набору
інженерних мереж та вулиць, тоді
виконуємо обробку містобудівних
правил, що необхідні для проекту�
вання зонінгу та карти зонування. 

Інструмент «Містобудівні пра�
вила 1» забезпечує проектування
червоних ліній, визначає невідпо�
відності з правилами забудови та
користування землею, визначає
лінії забудови капітальних будівель
та споруд відповідно до їх призна�
чення, виявляє конфліктні зони.
Основою для проектування в цьо�
му інструменті слугують розміри
елементів поперечного профілю
сільських вулиць, які приймаються
залежно від категорії вулиць і роз�
рахункової швидкості руху по них.

Інструменти «Містобудівні пра�
вила 2», «Містобудівні правила 3»
та «Містобудівні правила 4» —
рис. 5 — є ключовими в розробці
та взаємодоповнюючими у зв’яз�
ку із специфікою формування зон
функціонально�планувальної стру�
ктури населеного пункту.

Заключний інструмент «Місто�
будівні правила 4» відображає
принцип проектування нової за�

будови. Враховуються всі обмежу�
вальні та допустимі норми взаєм�
ного розташування містобудівних
об’єктів, які проаналізовані з ура�
хуванням державних будівельних
норм. За результати низки пере�
творень та впорядкувань відпо�
відно до схеми алгоритму здійс�
нюється перехід від набору даних
інвентаризації до первинного про�
екту зонінгу — рис. 6. На земель�
них ділянках визначаються допус�
тимі частки території для зведення
будівель та споруд.

Така послідовність дій дозволяє
створити склад проектної панелі
інструментів. Ця панель зумовлює
чіткі дії щодо проектування зо�
нінгу на базі даних інвентаризації.
Всі піктограми, панелі супрово�
джуються роз’ясненнями, показа�
ними на рис. 6. Панель може бути
розміщена в довільній формі для
зручності користувача (позиція 1),
або з використанням меню про�

грами (позиція 2). За необхідності
ці команди можна запустити без�
посередньо з набору інструментів,
а точніше з розробленого набору
(позиція 3). Запуск інструмента�
рію в процесі роботи та обробки
здійснюється в програмному мо�
дулі ArcGIS — ArcGatalog. Пред�
ставлений алгоритм пов’язаний з
роботою не окремих полів про�
сторового чи табличного класів, а
структурою баз геодезичних даних
при переході від інвентаризації до
зонінгу населеного пункту.

ВИСНОВОК

Запропонований алгоритм дозво�
ляє розробити та належним чином
створити умови функціонування
зонінгу в населених пунктах, а та�
кож при розширенні меж примісь�
ких районів Києва та міст обласно�
го значення.

Рис. 4. 

ВІДОБРАЖЕННЯ ВІДОМОСТЕЙ ПРО ЗЕМЕЛЬНУ ДІЛЯНКУ
В НАБОРІ ПРОСТОРОВИХ ДАНИХ ЗЕМЕЛЬНОГО КАДАСТРУ
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