
ISSN 2219-8741. 

138

 371.315.7: 371.217: 004.738

. . 

, 
. -

, , , . 
, , , -

. 
, 

.1
: , , .

. 
, , , , 

, , , -
. , .

, 
.  1959 .  « » 

,  1973 . 
 « », .

,  – 
, 

[15, . 273–274].
-

 2008 . -
, 

 [14].
, 

. -
, , -

: , , ,
, -

, , 
 ( . , . , . , . , . , . , . -
, . , . , . , . .).

, 
, , 

 ( . , . , . ,
. ),  ( . , . ) .

, . . 
 « » , 

: -
, , -

 [5].
, 

. , . , . , . , . , . , . , . -
, . , . , . , . , . , . , . ,

. , . , . .  « -
»,  « »,  [7]. -

 « » 
. : 

, -
.

, , 
, 

, . 

© . ., 2016



: , 2016 .,  4 (28)

139

, , 
.

. 
 – , 

, 
.

:
– , ;
– , ;
– , ,

;
– , , , 

;
– , , -

, ;
– , 

.
. 

 [3,
. 79]. , 

.  « -
» [10, . 156].

, 
, . -

 1–4 
 «

». , . -
. 

. -
 « » , ,

 [10, . 159].
 « » 

». ,  « », -
. 

 « ». -
-

.  « », 
 « », « », « »,

», « », « », « »,
», « », « », « », « -

», « »  «
», « », «101 » 

 [8, . 16–20]. ,  « » -
 3 . -

, 
, , . 

. , -
 [9, . 27].

, 
, . 

, , . -
:  « », «

». , , , -
, , , 

 (  « »)  (  « -
», « »)  [1, . 23].

-
 – -

 « » « » [6, . 96–100].
:  « » 

»,  « » (  « »),  «
?» (  « ») –  « ». 

 « » , 
, , -

.



ISSN 2219-8741. 

140

, -
: « »  « . Learn to

Speak English. The Complete Interactive Course»; «Magic Land.  (« »)»;
«Professor Higgins» (« »); « »; -

 «Encarta for Kids»;  «Triple Play
Plus In English»; «TOEFL Test» ( );  «Love English»  [11,
. 164].

, ,  «Flash» -
 «ActionScript 2.0».  «Trolley Dash» (« ») 

. , -
, , -

, , -
, , .

, 
 [11, . 120–121].

 « » , -
 – , 

(« », « » ). 
,  – -

, . ,  « » -
, ,  (1956 ., 1969 ., 1983 .), -

 (1988 ., 2003 .), , , . 
:  « -

» , ,
, , -

;  « » : « ,
, ! 

!»;  « -2» -
 « »,  [2, . 74–76].

 « » -
 Paint ( , , , -

, ).  « -
», 

, . , . , . , . , . ,
. , . , .  [3, . 81].

,  «Note be note», «Listen UP», « », « »,
». , -

, . -
 « » ( . , . ), 

 [12, . 42].
-

:  « » ( . ) 
,  « » ( . ) – 

 [13, . 129–133].
V. 

, -
.

, -
, :

– 
;

– -
 ( -

, , -
. . . ),  ( . , . , . , . ,

. , . ) .;
– , 

, ,  (« -
», « », « », « », « », «Note

be note», «Listen UP», « », « », « », « -
», « » );

– -
, , , ,

, , , , ;



: , 2016 .,  4 (28)

141

–  6–10 , 
. -

 ( , , , ), -
. -

, , , , 
 – . , -

, , , -
, , , . , 
 – , . ,

, .
,  – , -

;
– ,

, , ,
, .

1. . .  « » / . . ,
. . , . .  // . – 2007.

– . 7. – . 22–25.
2. . :  /

.  // : : .
– 2013. – . 10. – . 69–82.

3. . .  /
. .  // . – 2010. –  7. – . 79–82.

4. . . 
 / . .  // . . . – 2012. –  22. – . . –

. 117–123.
5. . :  /

. , .  ; . . . . –  : , 2006. –
272 .

6. .  / .  // . . .
. . . . . – 2009. – . 3. – . 96–100.

7.  :  / .- . . . , . .  ; 
. . . . . –  : , 2013. – 352 .

8. . .  /
. . , . .  // . – 2012. –  5. – . 16–20.

9. .  / .  // 
. – 2014. –  3. – . 26–29.

10. . .  [ ] /
. . , . . , . .  // . –
. 156–162. – : irbis-nbuv.gov.ua/.../cgiirbis_64.exe.

11. . .  /
. .  // . – 2005. –  2. – . 162–166.

12. . -  /
.  // . – 2012. –  1. – . 39–43.

13. . . 
-  / . .  // . : -

. – 2013. –  3. – . 129–133.
14. European Parliament resolution of 16 December 2008 on media literacy in a digital world

(2008/2129(INI) [ ]. – : http://www.europarl.europa.eu/sides/-
getDoc.do?pubRef=-//EP//TEXT+TA+P6-TA-2008-0598+0+DOC+XML+V0//EN.

15. Recommendations Addressed to the United Nations Educational Scientific and Cultural
Organization UNESCO // Education for the Media and the Digital Age. – Vienna : UNESCO, 1999.
– . 273–274.

 14.06.2016.

. . 

-
, . -

, , , -
. , 

, , -
. -

http://www.europarl.europa.eu/sides/-


ISSN 2219-8741. 

142

, -
.

: , , .

Polyakova H. Media Technology in Elementary School
The article presents an expanded comprehensive description of Media technologies that are used

for teaching younger students. Clarifications that officially introduced midiaosvitniy trend in school.
Investigated the developers of multimedia products for the youngest are representatives of some
specialized agencies, teachers, practice. The place of both traditional books and new electronic
textbooks, interactive multimedia applications («Finding Treasure», «Ukrainian language», «Kyiv», «I
and Ukraine», «Fine art», «Note be note», «Listen UP», «Music box», «Musical notation», «Organ
grinder», «Charming musical step», «In a country of interesting sounds»). The influence of the
communication channel to the content, structure, purpose, expressive means of media products.
studied genre a variety of complex didactic computer games and simulators (adventure, strategy,
arcade, simulators). We consider the visual design of games (usually they are registered as animated
film, bright and attractive, with a calm, sound number) disclosed their interactive properties -
opportunity control the course of events. Overview of media education opportunities for the education
of children of primary school age, its outlet to the level of children’s media culture audience. The
efficiency of Media and diversity technology for instructive and educational, emotional and spiritual
development of the younger student. It is emphasized that the use of Media Technology in the early
school years is possible and necessary, it promotes interest in learning, efficiency, fully developed
child, emotionally and spiritually enriches, enhances children’s media culture audience. The author
notes that in Ukraine, started the process of Media using powerful technology to enhance learning of
children in primary school, which make it possible to increase the interest and motivation to study its
effectiveness, develop sophisticated thinking operations and ethical guidelines.

Key words: media education, media culture, primary school.


