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PROCES NAUCZANIA - UCZENIA SIE, A PRAWNOAUTORSKIE
UWARUNKOWANIA KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII
CYFROWYCH W POLSCE

., Rewolucja w komunikowaniu moze doprowadzi¢ do rewolucji w zdolnosci
rozumowania,a rewolucja w informacji — pod warunkiem Ze nie zabraknie czasu na
refleksje— do rewolucji w inteligencji” Federico Mayor, Przysztos¢ swiata.

Hasuanvnuii npoyec sumazae uxopucmanus pisnux odcepen ingpopmayii. Pozeumox yugposux
Memooi8 y pe3yIbmamax 3a2aibHo20 00CMyny 00 pi3sHUX 6udie ingopmayii maeue 3a coborw puzux
nopyuweHHs asmopcoKux npas. Y yiti cmammi po32na0aiomuvcs 3a2aibHi po3pooKU, Wo 6KA3YI0mMbs Ha
HAUBANCIUBIULT NUMAHHSA, SIKI CIMOCYIOMbCS 3AXUCHTY A8MOPCOKUX NPA8 HA YUPPOBI MeXHONO02I].

Kniouoei cnosa: asmopcwki npasa, yughposi mexHonoeii.

Vuebuwiii npoyecc mpebyem ucnonb308anus pasiuiHblX UCMOYHUKO8 uHgopmayuu. Pazeumue
YUPPOBLIX MEMOO08 & pe3yibmamax oowe2o O00CMyna K paziuuHbiM 8UOAM UHGOpMayul é1edem 3a
coboll pUCK HapyuweHus aemopcKux npas. B smou cmamve paccmampusaromcs odwue pazpabomxu,
yKasvleaowue Ha 8ajxjcHeliuiue 80NPOChl, KACAOUWUECs 3auumsl d8MopCcKUx npas Ha yugposvie
MexHoI02Ul.

Knrouegwie cnosa: asmopckue npasa, yugposvle mexHoniocuu.

The  teaching-learning  process  requires making use of various  sources
of information. The development of digital techniques results in common access to different kinds of
information including work subjected to copyrights and entails the risk of widespread copyrights
violation. The paper is a general elaboration pointing out the most important issues concerning
protection of copyright in digital technologies.

Key words: copyright, digital technology

Wstep

Wraz z rozwojem «nowych technologii» oraz wszechobecnego dostgpu do Internetu, uczelnie,
szkoly i pozostate instytucje zajmujace si¢ nauka i ksztalceniem rozpoczgty poszukiwania mozliwosci
wykorzystania tych technologii do podniesienia efektywnos$ci swojej dziatalnosci. Proces nauczania
— uczenia si¢ wymaga korzystania z roéznorodnych Zrodel informacji oraz z jej szybkiego
przetwarzania. Nowe technologie przyniosty wiele mozliwosci, ale rdwniez nowe problemy i
zagrozenia. Najwigkszym zagrozeniem jest nieznajomos$¢ prawa, ktore poza tym niestety nie nadaza
za dynamicznie rozwijajacq si¢ technologia cyfrowa.

Rozw6j nowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych wywotal prawdziwa
rewolucje w procesie nauczania — uczenia si¢. Dane, dzwigki, obrazy, filmy mozna obecnie
przekazywac bardzo szybko, dzigki cyfrowym sposobom kodowania transmisji. Technologia cyfrowa
to technologia wprowadzania w zycie techniki cyfrowej za pomoca metod i narzedzi informatycznych,
przy pomocy urzadzen cyfrowych. Technologie cyfrowe sa wykorzystywane w r6znych dziedzinach
zycia np. cyfryzacja bibliotek — digitalizacja 1 archiwizacja ksiazek, poczta cyfrowa, fotografia
cyfrowa, telewizja cyfrowa, podpis cyfrowy itp. To z kolei generuje rozw6j nowych metod nauczania
— uczenia si¢, prowadzenia badan, umozliwiajacych lepsze opanowanie podstaw i elementow wiedzy
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oraz pehniejsze zrozumienie ich wzajemnych relacji.

Podstawy prawa autorskiego w technologiach cyfrowych

Rewolucja, wywolana rozwojem technik cyfrowych, ktéra dokonata sig
w ostatnich latach w zakresie rozpowszechniania i dost¢pu do wszelkiego rodzaju informacji, w tym
utworéw podlegajacych ochronie prawem autorskim, spowodowata rownie powszechne naruszanie
tych praw, takze w procesie nauczania — uczenia si¢. Przed nauczycielami pojawia si¢ pilne zadanie
tworzenia w uczelniach i szkotach takich sytuacji dydaktycznych, ktore wykorzystaja w pelni
mozliwosci technologii cyfrowych przez mtodych ludzi (ktora to jest dla nich najbardziej naturalnym
sposobem zbierania
1 przetwarzania informacji), bez tamania praw autorskich.

Przez uczenie si¢ rozumie si¢ «proces zamierzonego nabywania przez uczqcy sie podmiot
wiedzy (wiadomosci, umiejetnosci i nawykow) oraz sprawnosci, dokonujqcy sie w toku bezposredniego
i posredniego poznawania rzeczywistosci» [2], natomiast nauczanie to «organizowanie uczenia i
kierowanie uczeniem sie uczniow» [2]. Swiadomy swojej roli nauczyciel zdaje sobie sprawe z zadan,
ktére przed nim stoja — ma kierowac praca ucznidow, pobudza¢ do samodzielnego mys$lenia i dziatania,
nauczy¢ ich systematycznego i efektywnego sposobu uczenia si¢. Oczywiscie proces nauczania —
uczenia si¢ musi tworzy¢ warunki do wyboru wlasnej drogi poznania i rozwoju, zaangazowania
zmystdéw 1 emocji (co niewatpliwie jest znacznie tatwiejsze przy korzystaniu z technologii cyfrowych),
a w konsekwencji poprawy skuteczno$ci nauczania, zwigkszenia poziomu motywacji i satysfakcji
zaroOwno uczacych si¢ jak i nauczajacych. Proces ten powinien odbywa¢ si¢ tak, aby kazdy z
uczestnikow potrafit rozgranicza¢ zgodne z prawem autorskim korzystanie z cudzej wilasnosci
intelektualnej, od jej naruszania czy przywlaszczania.

Dokumentem wyjsciowym zawierajacym uregulowania prawne odnoszace si¢ do cyfrowych
metod utrwalania i rozpowszechniania utworéw byta Dyrektywa nr 2001/29/EC Parlamentu
Europejskiego oraz Rady z dnia 22 maja 2001 r. w sprawie harmonizacji okre§lonych aspektow prawa
autorskiego 1 praw pokrewnych w spoteczenstwie informacyjnym (dyrektywa internetowa),
implementowanej do polskiego prawa nowelizacja z 2004 roku oraz Dyrektywa 2000/31/EC
Parlamentu Europejskiego i Rady o niektérych prawnych aspektach ustug spoleczenstwa
informacyjnego, w szczegdlnosci handlu elektronicznego na rynku wewngtrznym (dyrektywa
elektroniczna), ktorej reguty przeniosta do polskiego systemu prawnego Ustawa o $wiadczeniu ustug
droga elektroniczna z 18 lipca 2002 roku. Dyrektywy te uszczegélowity zagadnienia m.in.
zwielokrotnienia utworu, wprowadzenia go do obrotu, publicznego rozpowszechniania i
udostgpniania, wprowadzania ochrony zabezpieczen technicznych oraz informacji stuzacych
zarzadzaniu prawami autorskimi w sieciach komputerowych, nowych pdl eksploatacji utworow
(rozpowszechnienie 1 udostgpnianie w sieciach komunikacji elektronicznej, utrwalenie 1
zwielokrotnienie utworu w wersji cyfrowej itp.), przesylania informacji handlowych,
odpowiedzialnosci za tre$ci udostgpniane w Internecie, zawierania uméw on-line [3].

Polskim aktem prawnym regulujacym podstawowe prawa tworcy jest przede wszystkim
Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 roku [13]. Ustawa reguluje pojecie
utworu, jako przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek
postaci. Przy czym za utwor w szczego6lnosci uznaje si¢: utwory wyrazone stowem, symbolami
matematycznymi, znakami graficznymi (np. literackie, publicystyczne, naukowe, programy
komputerowe, utwory plastyczne, fotograficzne, utwory muzyczne, utwory sceniczne oraz utwory
audiowizualne w tym filmowe). Nie sa obj¢te ochrona odkrycia, idee, procedury, metody, zasady
dzialania, koncepcje matematyczne. Dla uzyskania ochrony nie jest istotna posta¢ w jakiej utwor
zostat ustalony. Nie jest rOwniez istotna warto$¢ utworu, jego przeznaczenie, ani sposéb wyrazenia.
Tworcze opracowanie cudzego utworu (thumaczenie, przerobka, adaptacja) samo w sobie rowniez
stanowi utwor (utwoér zalezny), a co za tym idzie stanowi przedmiot ochrony na gruncie Prawa
autorskiego. Utwor moze stanowi¢ rezultat dziatania wielu os6b. Mamy wowczas do czynienia z
utworem zbiorowym.

Prawa autorskie stuza ochronie utworu przed naruszeniami. Prawa autorskie dzieli si¢ na
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osobiste (prawo do autorstwa utworu, oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub pseudonimem albo
do udostepnienia go anonimowo, nienaruszalnos$ci tresci i formy utworu oraz jego rzetelnego
wykorzystania, decydowania o pierwszym udostepnieniu utworu publiczno$ci, nadzoru nad sposobem
korzystania z utworu) oraz prawa majatkowe (prawo do korzystania z utworu i rozporzadzania nim
na wszystkich polach eksploatacji oraz do wynagrodzenia za korzystanie z utworu). Tworca ma
mozliwo$¢ przeniesienia przystugujacych mu autorskich praw majatkowych na inny podmiot (umowa
o przeniesienie autorskich praw majatkowych) lub tez udzielenia mu zgody na korzystanie z utworu
(umowa licencyjna) [13].

W zakresie praw autorskich zwigzanych z ksztatceniem najistotniejsza wydaje si¢ znajomos¢
uregulowan, zwigzanych w szczeg6élnosci z dozwolonym uzytkiem, ktéry jest ograniczeniem
monopolu autorskiego. Ogdlnej regulacji dozwolonego uzytku nie stosuje si¢ do programow
komputerowych. Prawo autorskie normuje zakres dozwolonego uzytku osobistego oraz publicznego.
Zagadnienie dozwolonego uzytku ma réwniez swoje odniesienie w Konstytucji RP, w ktorej istnieje
zapis ,,kazdemu zapewnia sie wolnos¢ tworczosci artystycznej, badan naukowych oraz ogtaszania ich
wynikow, wolnos¢ nauczania, a takze wolnos¢ korzystania z dobr kultury” [8]. Zapis ten pozwala
zachowa¢ rownowagg pomigdzy ochrong interesow tworcoOw 1 dostgpu jednostek do informacji.

Dozwolony uzytek osobisty [15] oznacza, ze dla uzytku osobistego wolno korzysta¢ bez zgody
tworcy utworu 1 nieodptatnie z utworu rozpowszechnionego, tzn. takiego, ktory za zezwoleniem
tworcy zostal udostgpniony publicznie (wyjatki to utwory architektoniczne, architektoniczno-
urbanistyczne i co nalezy podkresli¢ programy komputerowe).

Dozwolony uzytek publiczny chroni fundamentalne prawa do informacji i swobody
wypowiedzi oraz interes publiczny, w szczegolnosci zwiazany z edukacja, nauka i1 kultura. Dozwolony
uzytek publiczny to m.in. prawo instytucji naukowych i oswiatowych do korzystania z
opublikowanych utworow w oryginale 1 w thumaczeniu oraz sporzadzania w tym celu egzemplarzy
fragmentow opublikowanego utworu, ale tylko dla celéw dydaktycznych i dla prowadzenia wlasnych
badan, prawo bibliotek, archiwéw 1 szkét do nieodptatnego udostepniania egzemplarzy utworéw
opublikowanych oraz do odtworzenia pojedynczych egzemplarzy utworéw niedostepnych w handlu
— celem uzupetnienia swoich zbioréw, prawo cytatu — zgodnie z ktorym wolno bez zgody autora
przytacza¢ w utworach stanowiacych samoistna cato$¢ urywki rozpowszechnionych utworow lub
drobne utwory w catosci, w zakresie uzasadnionym wyjasnieniem, analiza krytyczna, nauczaniem lub
prawami gatunku tworczosci, a takze w celach dydaktycznych i naukowych wolno zamieszczaé
rozpowszechnione drobne utwory lub fragmenty wigkszych utworéw w podrecznikach
1 wypisach, przy czym wowczas cytowanemu tworcy przystuguje prawo do wynagrodzenia.

Zakres monopolu autorskiego, formy jego naruszen oraz zasady odpowiedzialnos$ci za
naruszenia ksztattuja si¢ odmiennie dla ré6znych kategorii utworéw, w tym tych tworzonych przy
uzyciu technik cyfrowych. Specyficznym, bardzo waznym $rodkiem dydaktycznym stosowanym w
procesie nauczania — uczenia si¢ i jednoczesnie utworem w rozumieniu prawa autorskiego, jest
program komputerowy.

Ochrona programow komputerowych

Program komputerowy rozumiany jest zwykle jako ciag instrukcji wykonywanych przez
komputer, realizujacych okreslone zadanie. Program komputerowy definiuje J. Barta i R.Markiewicz
— jako zestaw instrukcji (rozkazéw) przeznaczonych do uzycia bezposrednio lub posrednio w
komputerze w celu osiagnigcia okreslonego rezultatu [1].

Niedawno w zycie weszta nowa Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2009/24/WE z
dnia 23 kwietnia 2009 r. w sprawie ochrony prawnej programow komputerowych. Nowa dyrektywa
uchyla Dyrektywe 91/250/EWG (wraz ze zmianami). Dyrektywa ta ujednolica przepisy w
poszczegbdlnych krajach cztonkowskich w tym zakresie, co utatwia swobodny przeptyw produktow
internetowych (komputerowych) w ramach Wspolnoty.

Dyrektywa [4] potwierdza prawnoautorska ochrong programéw komputerowych, chociaz nadal
nie precyzuje czym jest program komputerowy, a jedynie w art. 1 ust. 1 tej dyrektywy czytamy, ze
zgodnie z przepisami niniejszej dyrektywy panstwa czlonkowskie chronig prawem autorskim
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programy komputerowe w taki sposob, jak dziela literackie w rozumieniu Konwencji Bernenskiej [7].
Przy czym ustalono, ze pojgcie «programy komputerowe» obejmuja takze ich przygotowawczy
materiat projektowy: opis procedur rozwiazania problemu, sieci przeptywu itp. Stwierdzenie, ze
programy komputerowe podlegaja takiej samej ochronie jak utwory literackie, moze by¢ mylace, gdyz
w rzeczywistosci sposob ochrony programoéw komputerowych odbiega w znacznym stopniu od
sposobu, w jaki chronione sa inne rezultaty dziatalnosci tworczej cztowieka. W kolejnym ustgpie
Dyrektywy [4] jest mowa o tym, Ze podlega ochronie kazda forma (a nie tres¢) wyrazenia programu
komputerowego: programy zréodlowe, kod programu, programy wynikowe, programy aplikacyjne.
Natomiast koncepcje i zasady, na ktorych opieraja si¢ wszystkie elementy programu komputerowego,
wlacznie z tymi, na ktoérych opieraja sig ich interfejsy, nie podlegaja ochronie prawa autorskiego na
podstawie niniejszej dyrektywy.

Programy komputerowe sa utworami o specyficznym charakterze i dlatego Art. 74 Ustawy
[14] zawiera szczegOlne przepisy zwiazane z ochrona wytacznie programow komputerowych. W
zakresie, w jakim przepisy ogolne nie sa sprzeczne z przepisami szczegdlnymi, maja takze
zastosowanie (inne przepisy zawarte w Ustawie) do programéw komputerowych. Autorskie prawa
majatkowe (ograniczone w czasie do 70 lat po $mierci tworcy oraz zbywalne) do programu
komputerowego obejmuja prawo do:
trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w calosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; w zakresie
W ktorym dla wprowadzenia, wyswietlania, stosowania, przekazywania
1 przechowywania programu komputerowego niezbedne jest jego zwielokrotnienie, czynnosci te
wymagaja zgody uprawnionego, thumaczenia, przystosowania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek
innych zmian
w programie komputerowym, z zachowaniem praw osoby, ktora tych zmian dokonala,
rozpowszechnienia, w tym najmu lub uzyczenia, programu komputerowego lub jego kopii.

Precyzujac zwielokrotnieniem programu komputerowego bedzie przeniesienie programu z
jednego nosnika na drugi nos$nik (np. z plyty na twardy dysk i odwrotnie, przekazanie z jednego
komputera na drugi komputer, wy$wietlanie na ekranie komputera lub wprowadzenie do nietrwatej
pamigci RAM komputera — czasowe zwielokrotnienie). Prawa wylaczne do programu komputerowego
zostaty ograniczone w art. 75 Ustawy, w ktorym okres§lono, ze jezeli umowa nie stanowi inaczej,
zwielokrotnienie i opracowanie programu nie wymagaja zgody uprawnionego, jezeli sa niezbg¢dne do
korzystania z programu komputerowego zgodnie z jego przeznaczeniem, w tym do poprawiania
biedow przez osobg, ktora legalnie weszla w jego posiadanie.
W Art. 75 ust. 2 Ustawa zezwala na sporzadzenie kopii zapasowej, jezeli jest to niezbgdne do
korzystania z programu komputerowego. Jezeli umowa nie stanowi inaczej, kopia nie moze by¢
uzywana jednoczes$nie z programem komputerowym. Wydaje si¢, ze to zastrzezenie powinno by¢
oceniane z punktu widzenia ilosci przekazywanych nos$nikéw programu komputerowego jego
legalnemu uzytkownikowi [9].

Ochrona baz danych

Innym przedmiotem prawa autorskiego sa zbiory materiatdbw np. bazy danych,
w  ktorych twoércza (oryginalna 1 indywidualna) dziatalno$¢ tworcy przejawia si¢
w doborze materiatow oraz ich ukladzie lub zestawieniu. Bazy danych to zbior danych zgromadzonych
wedhug okreslonej systematyki lub metody, indywidualnie dostepny w jakikolwiek sposob.

W przypadku baz danych chronione sa:

- bazy danych stanowiace utwor w rozumieniu prawa autorskiego (ze wzgledu na ich formg
przedstawieniowa),

- bazy danych chronione Ustawa z 27 lipca 2001 r. o ochronie baz danych [11], stanowiace
przedmiot tzw. ochrony sui generis (ze wzgledu na ich zawarto$¢). Prawo sui generis jest to wytaczne
prawo do pobierania danych i wtornego ich wykorzystania w catosci lub w istotnej, co do jakosci lub
ilosci czgsci (ochrona ta nie wyklucza rownoczesnej ochrony bazy w oparciu o prawo autorskie —
kumulacja ochrony).
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Zgodnie z prawem autorskim zwielokrotnienie i rozpowszechnienie bazy danych wymaga
zgody uprawnionego, ale ze wzgledu na to, ze prawo autorskie nie chroni tresci utworu, dopuszczalne
jest przejmowanie jej zawartosci np. przy opracowywaniu innych baz danych (chyba ze baza korzysta
z ochrony prawem sui generis). Bazy danych, ktore podlegaja pod prawo autorskie, korzystaja z
ochrony tak jak wszystkie inne utwory z pewnymi wyjatkami np. sporzadzenie opracowania bazy
danych wymaga zezwolenia tworcy lub podmiotu, ktéremu stuza autorskie prawa majatkowe do bazy
(z pewnymi wyjatkami) [12] , nieodptatne korzystanie w ramach dozwolonego uzytku osobistego w
odniesieniu do elektronicznych baz danych jest ograniczone do wlasnego uzytku naukowego,
niezwiazanego z celem zarobkowym [15]. Wolno takze korzystac
z baz danych na zasadzie prawa cytatu.

Z procesem nauczania — uczenia si¢ zwiazany jest rOwniez przepis prawa autorskiego
wylaczenia przywileju dozwolonego uzytku w odniesieniu np. do mozliwosci zamieszczenia
fragmentow baz danych w podrgcznikach 1 wypisach oraz antologiach, nawet jezeli miatoby to shuzy¢
celom naukowym i dydaktycznym. Takie korzystanie z baz danych musi by¢ poprzedzone uzyskaniem
zgody uprawnionego.

W ramach dozwolonego uzytku, a wigc bez uprzedniej zgody podmiotu uprawnionego z prawa
sui generis, wolno korzystac z istotnej co do ilosci lub jakos$ci czeséci rozpowszechnionej bazy danych
(w zadnym przypadku catej bazy) m.in. w charakterze ilustracji, w celach dydaktycznych (np. na
wyktadach, ¢wiczeniach, seminariach) lub badawczych, ze wskazaniem zrodla, jezeli takie
wykorzystanie jest uzasadnione niekomercyjnym celem oraz do wlasnego uzytku osobistego, ale tylko
z zawartosci nieelekronicznej bazy danych. Nie wolno zatem w ramach dozwolonego uzytku korzystac¢
z baz danych chronionych prawem sui generis dla prowadzenia odptatnych szkolen, badan naukowych
prowadzonych odptatnie dla innych podmiotéw gospodarczych, sporzadzania opinii lub ekspertyz [3].

Ochrona prawna utworow multimedialnych

Produkty multimedialne sa tworzone i rozpowszechniane w sieciach informatycznych oraz
poza nimi na CD-ROM 1 innych nos$nikach cyfrowych. Dzielo multimedialne zawiera w sobie
réznorodne utwory (lub fragmenty utwordéw) tj. muzyczne, plastyczne, stowne, filmowe, sprowadzone
do jednego zapisu cyfrowego. Cecha charakterystyczna jest niewatpliwie wewnetrzna struktura,
nierozdzielne stopienie oraz interakcja wystepujaca mi¢dzy roznymi srodkami wyrazu 1 zdatnymi do
samodzielnej ochrony wktadami oraz wkiad tworczy w dzieto multimedialne, wyrazajace sig
najczesciej w stworzeniu ptaszczyzny dla interakcji réznych wykorzystywanych w tym dziele utworéw
[17]. Ochrona prawna utworéw multimedialnych nie jest jednoznaczna. Przyjmuje sig, ze zarowno
podmiot, ktory posiada prawa majatkowe do utworu, jak rowniez zakres ochrony przystugujacy
danemu utworowi multimedialnemu, musi by¢ ustalony indywidualnie w oparciu o przepisy dotyczace
utworu o charakterze najbardziej zblizonym.

Narzedziem pracy nauczycieli, ktéry niewatpliwie uatrakcyjnia proces ksztalcenia sa
powszechnie stosowane prezentacje multimedialne. Korzystanie z cudzej tworczosci pobranej z
Internetu np. zdjecia, filmy, grafiki, obrazki a niekiedy rowniez gotowe fragmenty cudzej prezentacji
musi by¢ zgodne z prawem autorskim. Wykorzystanie we wlasnej prezentacji przeznaczonej do celéw
dydaktycznych cudzych utwordw jest okreslone w tzw. dozwolonym uzytku publicznym jako prawo
cytatu [17] (przytaczanie urywkow utwordow lub drobnych utworow w catosci jezeli jest to uzasadnione
celem wyjasnienia, analizy krytycznej, nauczaniem oraz prawami gatunku tworczosci). Natomiast
umieszczanie w prezentacjach multimedialnych materialow rozrywkowych, niezwiazanych
bezposrednio z tematem prezentacji, wykorzystywanych jedynie w celu np. rozbawienia uczniow,
uznaje si¢ za niemieszczace si¢ w dozwolonym wykorzystaniu cytatu celem nauczana [18]. Cytat
oczywiscie musi by¢ podpisany tzn. podany autor oraz zrodto z jakiego dany utwor pochodzi lub jezeli
pobrany jest z Internetu, a zidentyfikowanie tworcy nie jest mozliwe, wystarczy podac zrodto w postaci
adresu strony www, z ktorego $ciagnigto dany utwor oraz dat¢ odczytania.

Prawo autorskie w Internecie
Sie¢ internetowa odgrywa coraz wigksza rol¢ w procesie edukacyjnym,
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m.in. pozwalajac tworzy¢ ptaszczyzng porozumiewania sig, niemal nieograniczonego dostgpu do
informacji, jednak trudno mowic o jakichkolwiek granicach i tradycyjnej kontroli w korzystaniu z
niej. Dynamika rozwoju Internetu nie sprzyja spojnosci prawa
1 nie gwarantuje ochrony praw i wolnos$ci jednostki, a ochrona prawna wydaje si¢ iluzoryczna. W
procesie nauczania — uczenia si¢ korzystamy z r6znych stron internetowych i oczywiscie utworéw na
nich umieszczonych. Strony www, ktére maja indywidualny 1 tworczy charakter uznaje si¢ za utwor
w rozumieniu prawa autorskiego i przyznaje si¢ ochron¢ prawnoautorska. Ochronie moga podlega¢
réwniez elementy sktadowe stron www np. filmy — od wielu lat wykorzystywane w procesie nauczania
— obecnie przezywajace swoisty renesans za sprawa popularno$ci YouTube i innych serwisow
filmowych w Internecie.

Do naruszen praw autorskich w Internecie dochodzi bardzo czgsto poprzez $ciaganie utworow
muzycznych czy filméw za pomoca programow peer to peer, korzystanie z publikacji umieszczonych
w Internecie i swobodne dysponowanie tresciami bgdacymi wtasno$cia intelektualng innych osob,
rozpowszechnianie plikow w Internecie, bez zgody autora. Wszystko to jest naruszeniem praw
autorskich. W aspekcie wszechobecnego «piractwa» szczegdlnego znaczenia nabiera znajomos¢ zasad,
na jakich moga nauczyciele i uczniowie umieszcza¢ w sieci utwory podlegajace ochronie oraz
korzysta¢ z utworow podlegajacych ochronie prawnoautorskiej umieszczonych w sieci przez inne
osoby.

Utwor umieszczony w Internecie traktuje sig¢ jako utwor rozpowszechniony, a co za tym idzie
podlega pod prawo autorskie i dlatego za naruszenie autorskich praw majatkowych uznaje si¢
zazwyczaj zwielokrotnienie utworu poprzez: wprowadzenie utworu do pamigci stalej komputera,
sporzadzenie kopii w pamigci RAM, zapis w technice cyfrowej np. przez skanowanie utworu,
wprowadzenie utworu do sieci internetowej celem oferowania go wszystkim uzytkownikom,
Sciagnigcie przez uzytkownika utworu zamieszczonego w sieci, sporzadzanie wydrukow chronionych
utworow znajdujacych si¢ w sieci, nagrywanie na nos$niki z zapisem cyfrowym np. CD-ROM,
udostepnienie w sieci utworow on-line [3]. W celu skorzystania z utworu o0sob trzecich np.
opublikowania tego utworu w Internecie, nalezy uzyska¢ zgod¢ odpowiedniej osoby, ktorej
przystuguja prawa autorskie do niego. Uzyskanie zgody twoércy nie jest konieczne w przypadku
utworow objetych tzw. wolna licencja (lub gdy majatkowe prawa autorskie do utworu wygasty).

Natomiast w ramach tzw. uzytku dozwolonego uznaje¢ si¢ powszechnie, ze dozwolone jest w
sieciach komputerowych korzystanie np. prawa cytatu i antologii (wolno w celach dydaktycznych i
naukowych zamieszczaé rozpowszechnione drobne utwory lub fragmenty wigkszych utworéw w
podrecznikach 1 wypisach oraz antologiach, z tym, ze tworcy przystuguje prawo do wynagrodzenia
[16]).

Nalezy zwroci¢ uwage na pewne ograniczenie prawa autorskiego na rzecz uzytkownikow sieci
informatycznych, a mianowicie jak wynika z Art. 23 [16] Ustawy Prawo autorskie, mozliwos$¢
zwielokrotnienia utworu poprzez jego przejsciowe lub incydentalne skopiowanie, ale wytacznie dla
osiagnigcia jednego z celoéw - umozliwienia przekazu utworu w systemie teleinformatycznym
pomiedzy osobami trzecimi przez posrednika, ktory nie moze dokonywac zadnej modyfikacji
przekazywanej informacji oraz umozliwienia zgodnego z prawem korzystania z utworu [15] (przepis
ten nie ma zastosowania do programéw komputerowych). To zwielokrotnienie musi stanowié
integralna 1 podstawowa cz¢$¢ procesu technologicznego zwiazanego z przekazem utworu w sieci 1
nie moze mie¢ samodzielnego znaczenia gospodarczego. Wynika z tego, ze mozliwe jest ,,zapisywanie
w pamigci RAM zardwno utwordw S$ciagnigtych z Internetu jak i eksploatowanych
z ptyty CD lub innego nosnika odczytywanego przez komputer [1]”.

Nalezy pamigtac, ze kazdy kto udostgpnia w sieci cudze materialy ma bezwzglgdny obowiazek
sprawdzenia, czy nie korzystaja one z ochrony prawem autorskim. Inne niz wyzej opisane formy
korzystania z utwordw umieszczonych w sieci musza miesci¢ si¢ w zakresie dozwolonego uzytku
osobistego lub publicznego lub wynika¢ z zezwolenia podmiotu osiadajacego autorskie prawa
majatkowe do utworu.

W ostatnim okresie obserwujemy ruchy (np. Ruch OER) dziatajace na rzecz tworzenia
materialéw edukacyjnych, ktére maja by¢ dostgpne zaro6wno do wykorzystania, jak i1 dalszego
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przetwarzania (na zasadzie otwartych licencji, ktoére pozwalaja zar6wno autorom jak i uzytkownikom
wyraznie okre$li¢ zakres uzytkowania utworéw) [5]. Przyktadem sa portale edukacyjne Connexions,
WikiEdukator, czy Koalicja Otwartej Edukacji.

Kazdy nauczyciel, uczen, bez wzglgedu na $wiadomo$¢ naruszenia przez niego prawa
autorskiego moze ponie$¢ odpowiedzialnos$¢ karna. W duzy skrdcie i uproszeniu — kto bez uprawnienia
rozpowszechnia albo w celach rozpowszechnienia utrwala lub zwielokrotnia cudzy utwor, artystyczne
wykonanie, fonogram lub wideogram, podlega grzywnie, karze ograniczenia wolnosci lub
pozbawienia wolno$ci do lat dwoch. Jezeli sprawca uczynil sobie z popetniania tego przestgpstwa
stale zrédto dochodu, podlega karze pozbawienia wolnosci od trzech do pigciu lat [17]. Kto w celu
osiagnigcia korzy$ci majatkowej nabywa przedmiot bgdacy no$nikiem utworu, artystycznego
wykonania, fonogramu lub wideogramu rozpowszechnianego lub zwielokrotnionego, podlega karze
pozbawienia wolnosci od trzech miesigcy do lat pigciu.

Whioski

Wkroczenie w er¢ technologii cyfrowej powotalo do zycia tzw. spoteczenstwo informacyjne,
poszukujace nowych metod nauczania — uczenia, opartych na szybkim dostgpie i analizie informacji
w celu intensyfikacji zdolnosci do jej przetwarzania. Nauczyciele dostrzegaja korzysci z
wykorzystywania technologii cyfrowej w nauczaniu znacznie wyrazniej niz kiedykolwiek wczesnie;.
Dzigki temu mozna osiagna¢ efekt synergii wynikajacy z potaczenia wiedzy i do$wiadczenia
dydaktycznego nauczycieli, z zapalem i umiejetno$ciami uczniow zwiazanymi z korzystaniem z
technologii cyfrowej. W wyniku tego nauczanie — uczenie si¢ upodabnia si¢ do procesu badawczego,
angazuje wszystkie zmysly 1 emocje ucznia, a w konsekwencji znacznie poprawia skutecznosé¢
nauczania oraz zwigksza poziom motywacji i satysfakcji uczniow [6]. Jak stusznie zauwaza M. M.
Systo, wspotczesny uczen wymaga nie tylko indywidualnego traktowania w procesie ksztatcenia,
uwzglednienia jego zachowan zwiazanych na przyktad z technologia w jego rekach, przygotowania
do ksztalcenia sig teraz i w przysztosci, ale przede wszystkim holistycznego uwzglednienia technologii
[10].

Artykut jest opracowaniem ogolnym, wskazujacym jedynie na najwazniejsze uwarunkowania
prawa autorskiego w technologii cyfrowej (takze ze wzgledu na niejednoznacznos¢ interpretacji).
Niewatpliwie konieczna jest reforma prawa w tym zakresie majaca na celu spowodowanie wzrostu
ochrony praw autorskich w sieci, usprawnienie procesu wykorzystywania tresci cyfrowych,
zapewnienie rownowagi mi¢dzy prawami tworcow, producentdw i dystrybutorow oraz uzytkownikow.
Spoteczna swiadomos¢ dotyczaca prawnoautorskich uwarunkowan korzystania z technologii cyfrowe;j
jest na bardzo niskim poziomie. Aby w procesie nauczania — uczenia si¢ nie byto tamane prawo
autorskie niezbednym warunkiem jest oczywiscie znajomo$¢ odpowiednich przepisdéw, umiejetnosé
ich interpretowania, a nastgpnie postgpowania wedtug okreslonych w prawie autorskim zasad.

The teaching-learning process and copyright issues in terms of using digital technologies
Streszczenie: Proces nauczania-uczenia wymaga wykorzystania roznych zrodel informacji.
Rozwoj technik cyfrowych powoduje powszechny dostep do réznego rodzaju informacji, w tym
prac z prawami autorskimi co pociaga za soba ryzyko powszechnego naruszania tych praw.
Artykul wskazuje najwazniejsze problemy dotyczace ochrony praw autorskich do technologii
cyfrowych.
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