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À Ïðîâåäåíèé ðåòðîñïåêòèâíèé àíàë³ç äîñë³äæåíü â³ò÷èçíÿíèõ ³ çàðóá³æíèõ ó÷åíèõ ³ç óïðîâàäæåííþ â³ðòóàëüíèõ áàãàòî-
êîðèñòóâàöüêèõ ñåðåäîâèù ó íâ÷àëüíèé ïðîöåñ. Ïðîïîíóºòüñÿ: ñòâîðþâàòè ³ííîâàö³éí³ ðîçðîáêè, ïåðåîñìèñëþþ÷è 2D âåá-êîí-
òåíò íà îñíîâ³ 3D â³ðòóàëüíèõ ñâ³ò³â; ïåðåãëÿíóòè ³ñíóþ÷³ ðàìêè ïåäàãîã³êè ç òî÷êè çîðó 3D-òåõíîëîã³é.

Êëþ÷îâ³ ñëîâà: 3D â³ðòóàëüíå ñåðåäîâèùå, ñèñòåìè óïðàâë³ííÿ íàâ÷àííÿì, ³íòåãðàö³ÿ, Second Life, Virtual Learning Environment, 
Moodle, Sloodle, Multi-User Virtual Environments.

Àêòóàëüí³ñòü äîñë³äæåííÿ. Ñòð³ìêèé ðîçâè-
òîê ³íôîêîìóí³êàö³éíèõ òåõíîëîã³é ïðèçâ³â äî 
ïîÿâè íîâèõ ï³äõîä³â ùîäî îðãàí³çàö³¿ íàâ÷àëü-
íîãî ïðîöåñó â ïðîâ³äíèõ çàðóá³æíèõ ÂÍÇ, ÿê³ 
âèêîðèñòîâóþòü ²íòåðíåò ÿê ñåðåäîâèùå êîìó-
í³êàö³é, ùî, ó ñâîþ ÷åðãó, çðîáèëî àêòóàëüíîþ 
ïðîá ëåìó ìîäåðí³çàö³¿ ñèñòåìè îñâ³òè â Óêðà¿í³.

Îñòàíí³ì ÷àñîì ºâðîïåéñüê³ â÷åí³ ïðîïîíóþòü 
âèêîðèñòîâóâàòè áàãàòîêîðèñòóâàöüê³ â³ðòóàëüí³ 
îñâ³òí³ ñåðåäîâèùà ç ìåòîþ âèâ÷åííÿ øèðîêîãî 
ñïåêòðó äèñöèïë³í íà îñíîâ³ â³ðòóàëüíèõ ñâ³-
ò³â òàêèõ, ÿê Second Life (SL), The Sims, Active 
Worlds, Kaneva, IMVU, Smallworlds, Onverse, 
BlueMars [3].

Ö³ ïëàòôîðìè âèêîðèñòîâóþòüñÿ ÿê ñåðåäîâèùà 
äëÿ âèêëàäàííÿ òà íàâ÷àííÿ, âêëþ÷àþ÷è ïðîâå-
äåííÿ: äèñòàíö³éíî¿ êîëàáîðàö³¿ ì³æ óí³âåðñè-
òåòàìè, îíëàéí-ëåêö³é òà îíëàéí-êîíôåðåíö³é, 
ñåì³íàð³â ³ òðåí³íã³â, îíëàéí-äèñêóñ³é ³ç åëåìåí-
òàìè îö³íþâàííÿ, òîìó çðîñòàº íåîáõ³äí³ñòü ³í-
òåãðóâàòè ¿õ ³ç ³íøèìè ³íñòèòóö³éíèìè ñèñòåìà-
ìè ó â³ðòóàëüí³ ñåðåäîâèùà íàâ÷àííÿ, çîêðåìà, 
Virtual Learning Environment (VLE).

Àíàë³ç îñòàíí³õ äîñë³äæåíü ³ ïóáë³êàö³é. 
Ïåðøèìè äîñë³äíèêàìè â³ðòóàëüíî¿ ïðîáëåìè 
áóëè Äæ. Ëàíüº, Ì. Êðþãåð, Ó. Áð³êåí. Õî÷à ùå 
Ëåéáí³ö ââàæàâ, ùî ïîïðè âñþ â³ðòóàëüíó ìíî-
æèíí³ñòü, ëþäñòâó âèïàëî ùàñòÿ æèòè ó «íàé-
êðàùîìó ç³ ñâ³ò³â», òîìó ïîä³ë ðåàëüíîãî íà 
ñóá’ºêòèâíèé òà îá’ºêòèâíèé ñâ³òè – óìîâíèé. 
Âçàºìîä³ÿ ì³æ íàçâàíèìè ñâ³òàìè â³äáóâàºòü-
ñÿ çàâäÿêè â³ðòóàëüíîìó «òðåòüîìó ñâ³òîâ³» (çà 
Ã. Ñêîâîðîäîþ). À. Ãóöàë ³ Ì. Îæåâàí òðàêòóþòü 
ïîíÿòòÿ «â³ðòóàëüíà ðåàëüí³ñòü» ÿê «ïîëå» ³ ââà-
æàþòü, ùî ñüîãîäåííÿ îñó÷àñíþºòüñÿ ìèíóëèì, 
à ìàéáóòíº ïðîãíîçóºòüñÿ íà îñíîâ³ éìîâ³ðí³ñíî-
ìíîæèííèõ ï³äõîä³â. Îòæå, ñîö³àëüíà ðåàëüí³ñòü 
ìàº ïðîäîâæåííÿ ó â³ðòóàëüíîìó ñâ³ò³ [4].

Ðîñ³éñüêèìè òà óêðà¿íñüêèìè äîñë³äíèêàìè 
(Â. ªìåë³í, Ä. ²âàíîâ, ². Äåâòåðîâ, Î. Îäàðåíêî, 
Á. Ñ³â³ð³íîâ, Å. Ñìåð³÷åâñüêèé, Î. Ñîòíèêîâà, 
Î. Êàð³íà, Ä. Ñâèðèäåíêî) ñîö³àëüí³ òà ñîö³àëü-
íî-ô³ëîñîôñüê³ àñïåêòè â³ðòóàë³çàö³¿ ñóñï³ëüñòâà 
ðîçãëÿäàþòüñÿ ïåðåâàæíî íà çàñàäàõ êîíöåïö³é 
ñèìóëÿö³¿ Æ. Äåëüîçà òà Æ. Áîäð³éàðà. 

²íø³ äîñë³äíèêè (F. Stahl, M. O’Neill) àíàë³-
çóþòü â³ðòóàëüí³ áàãàòîêîðèñòóâàöüê³ ñåðåäîâè-
ùà Multi-User Virtual Environments (MUVE) ç 
ìåòîþ çàáåçïå÷åííÿ ãðàô³÷íîãî ïðîñòîðó äëÿ ñî-
ö³àëüíî¿ âçàºìîä³¿, àëå íå ðîçãëÿäàþòü â ÿêîñò³ 
ïëàòôîðì äëÿ íàâ÷àííÿ [1]. 

Çà îñòàíí³ ê³ëüêà ðîê³â çíà÷íà ê³ëüê³ñòü ó÷åíèõ, 
ÿê³ âèêîðèñòîâóâàëè äåÿê³ ôîðìè MUVE â ÿêîñò³ 
ïëàòôîðìè äëÿ íàâ÷àííÿ, êîíñòàòóþòü îñîáëèâî 
øâèäêå çðîñòàííÿ ïîïóëÿðíîñò³ â³ð òóàëüíîãî ñâ³-
òó SL (àâòîð – àìåðèêàíåöü Ô³ë³ï Ðîóçäåéë). Ó 
íüîìó âèãàäàíèì ïàðàëåëüíèì æèòòÿì æèâóòü íà 
äàíèé ÷àñ ïîíàä 12 ìëí. êîðèñòóâà÷³â. Ðåãóëÿð-
íèõ êîðèñòóâà÷³â íàðàõîâóºòüñÿ 2,3 ìëí., ïîíàä 
ïîëîâèíè ç íèõ – ÷îëîâ³êè.

Âëàñí³ 3D-ëîêàö³¿ ó SL ìàþòü áëèçüêî 60 
óí³âåðñèòåò³â ñâ³òó, à ñàìå: MIT, Harvard, 
Cambridge, Illinois, Cornell university, Princeton, 
Standford, California Institute of Technology, 
Drexel University ³ íèçêà ³íøèõ ïðîâ³äíèõ âèø³â 
ñâ³òó [2]. 

Âèä³ëåííÿ íåâèð³øåíèõ ðàí³øå ÷àñòèí çà-
ãàëüíî¿ ïðîáëåìè, ÿêèì ïðèñâÿ÷óºòüñÿ îçíà÷å-
íà ñòàòòÿ. Õî÷à íà äàíèé ÷àñ íå ³ñíóº ºäèíîãî 
ðîçóì³ííÿ ñóòíîñò³ â³ðòóàëüíî¿ ðåàëüíîñò³, ïðîòå 
çà îñòàíí³ 10 ðîê³â VLE ñòàëî ñòàíäàðòíîþ ÷à-
ñòèíîþ íàâ÷àííÿ ó ïðîâ³äíèõ âèøàõ ñâ³òó, òîìó 
ïîâèííà ç’ÿâèòèñÿ ïåäàãîã³÷íà ñêëàäîâà éîãî çà-
ñòîñóâàííÿ. 

Ìåòà ñòàòò³: âèâ÷èòè çàðóá³æíèé äîñâ³ä 
óïðîâàäæåííÿ â³ðòóàëüíîãî ñâ³òó SL ó íàâ÷àëü-
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íî-âèõîâíèé ïðîöåñ ³ âèçíà÷èòè ïîçèòèâí³ é íå-
ãàòèâí³ éîãî ñòîðîíè. Äàòè ïåäàãîã³÷íó îö³íêó 
³íñòðóìåíòàð³þ çîð³ºíòîâàíîãî äèíàì³÷íîãî íàâ-
÷àëüíîãî ñåðåäîâèùà, ðåàë³çîâàíîãî â SL.

Âèêëàä îñíîâíîãî ìàòåð³àëó äîñë³äæåííÿ. Ðîç-
ïî÷íåìî ç òîãî, ùî îäí³ºþ ç îñíîâíèõ ³äåé óïðîâà-
äæåííÿ MUVE º îïòèì³çàö³ÿ ÷àñó, ùî âèò ðà÷àºòüñÿ 
ñòóäåíòîì íà íàâ÷àííÿ. Ïðè öüîìó, ñàìå çàñòîñó-
âàííÿ MUVE äîçâîëèëî çìåíøèòè ê³ëüê³ñòü òåê-
ñòîâîãî ³ ìîâëåííºâîãî ñóïðîâîäó ïðè ðåàë³çàö³¿ 
íàâ÷àëüíèõ ñèñòåì, çàáåçïå÷èâøè ïðè öüîìó ñåí-
ñîðíå «çàíóðåííÿ» êîðèñòóâà÷à. Òåïåð ïðè âèíå-
ñåíí³ ð³øåíü ïðîáëåì, â³í íàä³ëåíèé ìîæëèâîñ-
òÿìè, ùî º ³äåíòè÷íèìè ðåàëüíèì. Âèÿâ ëåíî, ùî 
çàãàëüí³ îá’ºêòè â MUVEs ïðîäó êóþòü ñòâîðåííÿ 
íåñïîä³âàíèõ ³ íîâèõ ð³øåíü, õî÷à äåÿê³ ç íèõ, íà-
ïðèêëàä, àâàòàð, º â³äâîë³êàþ÷èìè.

MUVE-ïëàòôîðìè ìàþòü äåÿê³ íåäîë³êè. Íà 
â³äì³íó â³ä âåá-VLEs âîíè íå ì³ñòÿòü ö³ëî¿ íèçêè 
îñâ³òí³õ ³íñòðóìåíò³â, ùî äîçâîëÿëè á êåðóâàòè 
íàâ÷àëüíèì ïðîöåñîì: ñïèñê³â êëàñó ÷è ãðóïè, 
êîíòðîëþ äîñòóïó, â³êòîðèí, åëåêòðîííèõ á³áë³î-
òåê íàâ÷àëüíî¿ ë³òåðàòóðè, àñèíõðîííèõ ôîðóì³â 
äëÿ îáãîâîðåííÿ òîùî. Òîìó ³íòåãðàö³ÿ VLE ³ SL 
ââàæàºòüñÿ äîðå÷íîþ, îñê³ëüêè ïðîäóêóºòüñÿ 
ñïðîùåííÿ äîñòóïó äî îñíîâíî¿ áàçè äàíèõ ³ êîäó, 
ùî ðåàë³çóº ö³ áàçè äàíèõ. Äåÿê³ ïåäàãîãè â³äçíà-
÷àþòü, ùî äëÿ áàãàòüîõ êîðèñòóâà÷³â ïåðåáóâàí-
íÿ â SL º «íåö³ëåñïðÿìîâàíèì», òèì íå ìåíø, 
ìîæëèâ³ñòü äëÿ çáàãà÷åííÿ îñâ³òíüîãî äîñâ³äó 
ùîäî ³íòåãðàö³¿ 3D ³ 2D-ñâ³ò³â ïðè ³íòåãðàö³¿ SL 
ç ³íøèìè òåõíîëîã³ÿìè Web 3.0 ìàº âèð³øàëüíå 
çíà÷åííÿ. 

×åðåç íåâåëèêó ê³ëüê³ñòü äîñêîíàëèõ â³ðòóàëü-
íèõ íàâ÷àëüíèõ ñèñòåì, ùî çàäîâîëüíÿþòü âêà-
çàíó âèùå âèìîãó, áóëî îáðàíî â³ëüíèé (ë³öåí-
ç³ÿ GNU GPL) âåá-äîäàòîê, ùî íàäàº ìîæëèâ³ñòü 
ñòâîðþâàòè ñàéòè äëÿ îíëàéí-íàâ÷àííÿ, – ñè-
ñòåìó êåðóâàííÿ êóðñàìè Moodle. Òàê âèíèêëî 
Sloodle (Simulation Linked Object Oriented Dynam-
ic Learning Environment) – Second Life + Moodle 
= «Sloodle» – çîð³ºíòîâàíå äèíàì³÷íå íàâ÷àëüíå 
ñåðåäîâèùå.

Äëÿ ðåàë³çàö³¿ Sloodle «ó-ñâ³ò³» SL, çàñîáè ðîç-
ðîáêè âêëþ÷àþòü ó ñåáå ìîâó ñöåíàð³¿â LSL. Âîíà 
îá’ºäíóº ê³ëüêà ìåòîä³â äëÿ ñòâîðåííÿ îá’ºêò³â, â 
ÿêèõ ìîæíà ñï³ëêóâàòèñÿ ÷åðåç ²íòåðíåò ³ç çîâ-
í³øí³ìè Web-ñåðâåðàìè: åëåêòðîííîþ ïîøòîþ, 
÷åðåç ïðîòîêîë â³ääàëåíîãî âèêëèêó ïðîöåäóð ³ç 
ïåðåäà÷åþ äàíèõ ó ôîðìàò³ XML ÷åðåç TCP-ïîðò 
80, òîáòî HTTP-ïîðò.

Ñèñòåìà Moodle ðåàë³çîâàíà ìîâîþ PHP-ñöåíàð³¿â, 
ùî çíàõîäÿòüñÿ íà Web-ñåðâåð³ â ñåðâåðí³é áàç³ äà-
íèõ. Êîðèñòóâà÷ ìîæå îòðèìàòè äîñòóï äî Moodle 
÷åðåç Web-áðàóçåð, ÿêèé ï³äòðèìóº çâ’ÿçîê ³ç ñåð-
âåðîì, âèêîðèñòîâóþ÷è HTTPS (HTTP-Secure). 
Ñåðâåð ïåðåâ³ðÿº ñêðèïòè, ÷è ìàº êîðèñòóâà÷ â³ä-
ïîâ³äí³ ïðàâà, ³ â³äïîâ³äàº. Â ïðèíöèï³, òå æ ñàìå 
â³äáóâàºòüñÿ, êîëè êîðèñòóâà÷ âçàº ìîä³º ç äàíèìè 
â áàç³ äàíèõ Moodle çà äîïîìîãîþ SL-êë³ºíòà, çàïèò 
HTTP, â³äïðàâëåíèé â³ä îá’ºêòà â SL, îáðîáëÿºòüñÿ 
ìîäóëåì Sloodle íà ñåðâåð³.

Ïðî ð³çíîìàí³òí³ñòü ï³äõîä³â äî ³íòåãðàö³¿ 
ñâ³ä÷àòü ó Sloodle ïàíåë³ ³íñòðóìåíò³â. Ïàíåëü 
çàâäàíü º ñâîãî ðîäó ïàíåëëþ êåðóâàííÿ (òàáë. 
1, ï. 4), ùî ç’ÿâëÿºòüñÿ íà åêðàí³, ÿê ³ â SL. 
Head-Up Display (HUD) – îá’ºêò, ùî «äîäàºòüñÿ» 
äî àâàòàðó òà ðóõàºòüñÿ ðàçîì ³ç íèì. Îñíîâíîþ 
ôóíêö³ºþ öüîãî ³íñòðóìåíòó º ñåðâ³ñ áëîãó. Ñòó-
äåíòè ìîæóòü âêàçóâàòè êîðîòêó ³íôîðìàö³þ â 
òåêñòîâå ïîëå, HUD àâòîìàòè÷íî ðîçì³ùóº ¿¿ íà 
âåá-ñàéò³ Sloodle. Òàêîæ ìîæíà âèêîðèñòîâóâà-
òè öþ ôóíêö³þ äëÿ ñòâîðåííÿ øâèäêèõ çàì³òîê, 
«÷îðíîâèê³â», ùîá ïåðåãëÿíóòè ¿õ ï³çí³øå. Ö³-
êàâîþ îñîáëèâ³ñòþ ïàíåë³ çàâäàíü º àâòîìàòè÷íå 
ïðèêð³ïëåííÿ SLURL àäðåñè äî ïîâ³äîìëåííÿ íà 
áëîç³ Moodle, ùî ñëóãóâàòèìå ñâîºð³äíîþ êîîð-
äèíàòîþ â ïðîñòîð³ SL.

Ïàíåëü ³íñòðóìåíò³â îñíàùåíà äîäàòêîâîþ êëà-
â³øåþ AviLister. Âîíà âèêîíóº ñêàíóâàííÿ àâàòà-
ð³â ó áåçïîñåðåäí³é áëèçüêîñò³ é ïåðåâ³ðÿº ¿õ íà 
ïëàòôîðì³ Moodle/Sloodle. ßêùî ñòóäåíòè çàðåº-
ñòðîâàí³ òàì, ïåäàãîã îòðèìóº ¿õ ³äåíòèô³êàòîðè 
ç Moodle àáî ³ìåíà, â³äïîâ³äíî ï³ä ÿêèìè âîíè 
çàðåºñòðóâàëèñÿ. Öå äóæå êîðèñíî, êîëè:

– âèêëàäà÷ íå ïàì’ÿòàº ³ìåíà âñ³õ àâàòàð³â òà 
³ìåíà êîðèñòóâà÷³â;

– â îäíîìó ì³ñö³ çíàõîäèòüñÿ âåëèêà ê³ëüê³ñòü 
ëþäåé (àâàòàðè), à ïåäàãîã, çàö³êàâëåíèé ó ñòó-
äåíòàõ ñâîº¿ ãðóïè. Çàíÿòòÿ, çðåøòîþ, â SL ïðî-
âîäÿòüñÿ íå ëèøå á³ëÿ ì³ñöü, ïðèçíà÷åíèõ ïåäà-
ãîãîì, ãðóïà ìîæå òåëåïîðòóâàòèñÿ â ãðîìàäñüê³ 
ì³ñöÿ, ó â³ðòóàëüíèé ñâ³ò.

Ì³æ îáë³êîâèìè çàïèñàìè ó SL ³ Sloodle ³ñíóº 
âçàºìîçâ’ÿçîê – óêàçàíèé ó SL àâàòàð â³äïîâ³äàº 
³íäèâ³äóàëüíîìó ðàõóíêó â Sloodle. ² íàâïàêè, 
ÿêùî êîðèñòóâà÷ â³äêðèâàº ðàõóíîê íà ïëàòôîð-
ì³, âèêîðèñòîâóþ÷è ³ì’ÿ òà ïð³çâèùå, òî ö³ äàí³ 
âèçíà÷àþòü éîãî àâàòàð. Ï³äêëþ÷åííÿ íàâ³ãàö³¿ 
ì³æ ïëàòôîðìàìè ìîæíà çä³éñíèòè çà äîïîìîãîþ 
òàê çâàíîãî «ñòåíäó ðåºñòðàö³¿». Öå òðèâèì³ð-
íèé îá’ºêò ó SL, ùî àêòèâóºòüñÿ ïðè äîòèêó àáî 
êëàöàíí³ ìèøåþ. Çàâäÿêè ñïåö³àëüí³é ñòðóêòó-
ð³ ñêðèïòà îá’ºêò âèçíàº, ùî àâàòàð äîòîðêíóâ-
ñÿ äî íüîãî. Íà íàñòóïíîìó êðîö³ îá’ºêò ïîñèëàº 
êîìàíäè äî âåá-áðàóçåðà êîðèñòóâà÷à ç ìåòîþ 
â³äêðèòòÿ âåá-ñòîð³íêè, íà ÿê³é çàäàíî îñîáèñò³ 
äàí³ ñòóäåíòà â SL, ïî ñóò³, éîãî àâàòàð: ³ì’ÿ òà 
ïð³çâèùå, â³ê ó SL, ÷ëåíñòâî â ãðóïàõ òîùî. Öåé 
ìåõàí³çì òàêîæ ïðàöþº é ç ³íøîãî áîêó: íà âåá-
ñàéò³ º ñïåö³àëüíà êíîïêà, ùî àâòîìàòè÷íî ï³ä-
êëþ÷àº äëÿ êîðèñòóâà÷à ñåðåäîâèùå Moodle ç ¿¿ 
âëàñíèì àâàòàðîì ó SL. 

Âèêëàäà÷ ìàº äîñòóï äî ³íôîðìàö³¿ ç îáîõ ñåðå-
äîâèù. Òàêèì ÷èíîì, ìîæå ïåðåãëÿäàòè ó â³äïî-
â³äíîìó ìîäóë³ íà ñòîð³íêàõ Sloodle ñïèñîê óñ³õ 
ñòóäåíò³â ó ãðóï³, à òàêîæ ³íôîðìàö³þ ïðî àâà-
òàðè, ïîâ’ÿçàí³ ç ¿õ ³äåíòèô³êàòîðàìè. Ó SL âè-
êëàäà÷ ìàº ó ñâîºìó ðîçïîðÿäæåíí³ ñïåö³àëüíó 
ïàíåëü, íà ÿê³é â³äîáðàæàºòüñÿ ³íôîðìàö³ÿ ïðî 
àâàòàðè ñòóäåíò³â òà ¿õí³ ðàõóíêè â Sloodle. Öÿ 
ôóíêö³ÿ íå ò³ëüêè äîçâîëÿº âèêëàäà÷àì êåðóâàòè 
ïðîöåñîì íàâ÷àííÿ òà àêòèâí³ñòþ ñòóäåíò³â, àëå 
é âîëîä³º îðãàí³çàö³éíèì àñïåêòîì: äîçâîëÿº ëåã-
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êî çíàéòè âëàñíèõ ñòóäåíò³â ñåðåä âåëèêî¿ ê³ëü-
êîñò³ àâàòàð³â ó SL. 

Îäíèì ³ç íàéðàíí³øèõ ³íñòðóìåíò³â ôóíêö³î-
íóâàííÿ Sloodle áóâ Âåá-äîìîôîí – ïðèñòð³é, 
ÿêèé â³äîáðàæàº òèï³çîâàíèé ÷àò ì³æ SL ³ 
Moodle. Â³í º íîñ³ºì äâîõ îñíîâíèõ ôóíêö³é: 

– çàáåçïå÷óº äîñòóï äî îáãîâîðåííÿ â SL äëÿ 
êîðèñòóâà÷³â, ÿêèì âõ³ä â SL º ñêëàäíèì ³ç òåõ-
í³÷íèõ ïðè÷èí àáî êîëè ³ñíóº òèì÷àñîâà ïðîáëå-
ìà ³ç çàòðèìêîþ â³äîáðàæåííÿ â³äîìîñòåé; 

– äîçâîëÿº âèêîðèñòîâóâàòè áàçè äàíèõ Moodle, 
àðõ³âóâàòè é çáåð³ãàòè îáãîâîðåííÿ, çàõèñòèâøè 
¿õ ïàðîëåì. 

Ïðîâîäêà íà âåá-ñåðâåð³ çä³éñíþºòüñÿ ò³ëüêè 
ï³ñëÿ àâòîðèçàö³¿ îäíîãî ç êîðèñòóâà÷³â, òîä³, 
êîëè íàòèñêàºòüñÿ ñïåö³àëüíèé îá’ºêò ó SL, ²í-
òåðêîì, àáî WebIntercom, à ïîò³ì äàºòüñÿ çãîäà 
íà ïåðåäà÷ó é çàïèñ îáãîâîðåííÿ. ²ç îïö³ºþ àâ-
òåíòèô³êàö³¿ ²íòåðêîì çàâàíòàæóº äàí³ íà âåá-
ñòîð³íêó ³ ñòâîðþº æóðíàë ³ç çàÿâàìè ò³ëüêè òèõ 
îñ³á, ÿê³ äàëè ñâîþ çãîäó (òàáë. 1, ï.3).

Ó äàíèé ÷àñ ïåäàãîãè, ÿê³ âèêîðèñòîâóþòü SL 
ó íàâ÷àëüíîìó ïðîöåñ³, ÿê ïðàâèëî, º íîâàòîðà-
ìè. Âðàõîâóþ÷è òå, ùî âèêîðèñòàííÿ òåõíîëîã³é 
MUVEs ïðè âèêëàäàíí³ äèñöèïë³í óñå á³ëüøå çà-
ö³êàâëþº çâè÷àéíèõ êîðèñòóâà÷³â, ³íñòðóìåíòà-
ð³é âäîñêîíàëþºòüñÿ, ñòàº äîñòóïí³øèì òà ³íòó¿-
òèâíî çðîçóì³ëèì ó êîðèñòóâàíí³. Òàêèì ÷èíîì, 
ñòðàòåã³ÿ ðîçâèòêó ñïðÿìîâóºòüñÿ íà ïîòðåáè 
ìàéáóòí³õ êîðèñòóâà÷³â-ïåäàãîã³â.

Ç³ ñòàíäàðòíîãî Moodle ³íòåãðóþòüñÿ â SL íà-
ñòóïí³ ìîäóë³: â³êòîðèíè; ôîðóìè (àñèíõðîíí³ 
äèñêóñ³¿); wiki; ³íòåðàêòèâí³ óðîêè; çàâäàííÿ 
äëÿ ñîðòóâàííÿ. Íàäàìî êîðîòêó õàðàêòåðèñòèêó 
äåÿêèì ³ç íèõ.

²íñòðóìåíòàð³é äëÿ óðîê³â-â³êòîðèí áóâ ñòâîðå-
íèé ó SL, àëå îñòàòî÷íî éîãî âäàëîñÿ âò³ëèòè â 
íàâ÷àëüíèé ïðîöåñ ï³ñëÿ ³íòåãðàö³¿ ç Quiz Chair 
(äîñë³âíî «ñò³ëåöü äëÿ â³êòîðèíè»). Ñòóäåíò, ñ³-
äàþ÷è íà ñò³ëüö³, àâòîìàòè÷íî îòðèìóº íàá³ð 
íàâ ÷àëüíèõ ïèòàíü. Â³äïîâ³ä³ ñòóäåíòà â³äïðàâ-
ëÿþòüñÿ ìàøèíàëüíî íà éîãî ðàõóíîê â Moodle/
Sloodle ³ çáåð³ãàþòüñÿ â áàç³ äàíèõ. Îòæå, ³íñòðó-
ìåíò QuizChair ñòàâ íåâ³ä’ºìíîþ ÷àñòèíîþ ñèñòå-
ìè êåðóâàííÿ íàâ÷àííÿì LMS, ³ç ÿêèì ñèñòåìà 
ìîæå ãåíåðóâàòè ñòàòèñòèêó, à ïåäàãîã – ï³çí³øå 
ïåðåãëÿäàòè òà îö³íþâàòè áóäü-ÿê³ âèêîíàí³ íàâ-
÷àëüí³ çàâäàííÿ â Moodle.

Âàðòî â³äçíà÷èòè, ùî QuizChair ó SL âîëîä³º 
äåÿêèìè äèíàì³÷íèìè âëàñòèâîñòÿìè. Íà ïî÷àò-
êó â³êòîðèíè ñò³ëüö³ âñ³õ ó÷àñíèê³â çíàõîäÿòüñÿ 
íà îäíîìó ð³âí³ (ïîâåðñ³). ßêùî ñòóäåíò íàäàº 
ïðàâèëüíó â³äïîâ³äü íà ïèòàííÿ â³êòîðèíè, éîãî 
àâàòàð ðàçîì ç³ ñò³ëüöåì ï³ä³éìàºòüñÿ íà ð³âåíü 
âèùå (òàáë. 1).
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Ñòâîðþº îáëàñò³ 3D 
OpenSim. Íàòèñíóâøè 
íà ïîñèëàííÿ â Moo-
dle, ñòóäåíò îòðèìóº 
ïîñèëàííÿ SLurls ³ 
ìîæå ïåðåì³ùóâàòèñÿ 
â OpenSim. Êîëè 
Àâàòàð ç’ÿâèòüñÿ 
â ïîë³, â³í áóäå 
çáåðåæåíèé äî ñâîãî 
îáë³êîâîãî çàïèñó 
êîðèñòóâà÷à Moodle.

Wiki – öå îñîáëèâèé âèä âåá-ñàéòó, ÿêèé êîæåí 
êîðèñòóâà÷ ìîæå ðåäàãóâàòè. Wiki ìîæíà âèêî-
ðèñòîâóâàòè äëÿ ñòâîðåííÿ ñï³ëüíèõ ïðîåêò³â äî-
êóìåíòàö³¿. Îäèí ³ç òàêèõ ïðîåêò³â îð³ºíòîâàíèé 
íà âò³ëåííÿ ñó÷àñíèõ ìåòîä³â çáîðó çàâäàíü ³ç ìå-
òîþ ðåàë³çàö³¿ ¿õ ó SL. 

Õàðàêòåðíîþ áóëà ïðîáëåìà âñòàíîâëåííÿ 
çâîðîòíîãî çâ’ÿçêó ç âëàñíèêàìè àðòåôàêò³â. 
PrimDrop, òàêîæ â³äîìèé ÿê dropbox, – õìàðíå 
ñõîâèùå äàíèõ, ùî äîçâîëÿº êîðèñòóâà÷àì çáå-
ð³ãàòè ñâî¿ äàí³ íà ñåðâåðàõ ó õìàð³ ³ ä³ëèòèñÿ 
íèìè ç ³íøèìè êîðèñòóâà÷àìè â ²íòåðíåò³. Ðîáî-
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òà ïîáóäîâàíà íà ñèíõðîí³çàö³¿ äàíèõ. Öÿ óòèë³òà 
ôóíêö³îíóº ÿê ïîøòîâà ñêðèíüêà (òàáë. 1, ï. 7) 
òà âèêîðèñòîâóºòüñÿ äëÿ ð³çíèõ çàâäàíü, ùî âè-
êîíóþòüñÿ â SL. 

Îáìåæåíü íà ðîçì³ðè îá’ºêòó ïðàêòè÷íî íå 
âñòàíîâëåíî. ²íòåãðàö³ÿ ö³º¿ óòèë³òè ç ²íòåðíåòîì 
ïîëÿãàº â òîìó, ùî êîëè êîðèñòóâà÷ â³äïðàâëÿº 
îá’ºêò äî PrimDrop íà Sloodle, òî â³äïîâ³äíà ³í-
ôîðìàö³ÿ ïðî âëàñòèâîñò³ îá’ºêòó ç’ÿâëÿºòüñÿ àâ-
òîìàòè÷íî íà éîãî ðàõóíêó. 

Ó ðåçóëüòàò³ ³íòåãðàö³éíèõ ïðîöåñ³â Sloodle 
îñòàòî÷íî îòðèìóº íàá³ð îá’ºêò³â (ïðè îíîâëåíí³ 
âåðñ³é íàá³ð çì³íþâàâñÿ, òîìó íàâåäåíî ò³ëüêè 
îñíîâí³ êîìïîíåíòè â òàáë. 1).

Âèêîðèñòàííÿ Sloodle ç âèêëàäàöüêîþ ä³ÿëü-
í³ñòþ â SL ìîæíà ðîçáèòè íà ÷îòèðè êàòåãîð³¿: 
ðîëüîâ³ ³ãðè òà ìîäåëþâàííÿ; ãðóïîâà ä³ÿëüí³ñòü 
³ ñòâîðåííÿ êîìàíä; ïîä³¿ òà ïðåçåíòàö³¿; êîí-
ñòðóêòèâí³ çàõîäè (ñòâîðåííÿ 3D-îá’ºêò³â ³ç ïåâ-
íèìè âëàñòèâîñòÿìè).

Äëÿ ðîëüîâèõ ³ãîð ³ ìîäåëþâàííÿ, ñèñòåìà 
ìîæå óïðàâëÿòè ëîã³ñòèêîþ. Ãðóïîâà ä³ÿëüí³ñòü 
êîíòðîëþºòüñÿ VLE-³íñòðóìåíòàìè, îñîá ëèâó 
óâàãó çâåðíåíî íà íàëàøòóâàííÿ ãðóïîâèõ ñåê-
ö³é, äîøîê îãîëîøåíü, åëåêòðîííî¿ ïîøòè ³ wiki. 
SL äîäàº âåëèêó ñòóï³íü âò³ëåííÿ ³ ïîòåíö³àë äëÿ 
ãðè íà ïîñëóãè, çàïðîïîíîâàí³ â òèïîâîìó VLE.

Êîíñòðóêòèâí³ çàõîäè îáãîâîðþþòüñÿ â VLE, 
íàâ³òü êîëè ñòâîðåííÿ ¿õ â³äáóäåòüñÿ áåçïîñå-
ðåäíüî â SL. Âñòàíîâëþþòüñÿ òà â³äîáðàæàþòüñÿ 
çâ’ÿçêè êîíòàêòíèõ ãðóï, çàïèñóþòüñÿ ïîä³¿ äëÿ 
òèõ, õòî íå çì³ã áóòè ïðèñóòí³ì ïðè ñòâîðåíí³ 
3D-îá’ºêò³â ³ç óí³êàëüíèìè ôóíêö³ÿìè, ïðîâî-
äèòüñÿ ï³äòðèìêà çàõîä³â, ùî ìîæóòü áóòè ïðî-
äîâæåí³ â ðåàëüíîìó æèòò³. 

Îòæå, ìîæíà ñòâåðäæóâàòè, ùî ïîïèò íà îñâ³ò-
í³é íàïðÿìîê âèêîðèñòàííÿ MUVEs øâèäêî 
çðîñòàº, âèâ÷àºòüñÿ áàãàòüìà ïåäàãîãàìè íà îñíî-
â³ ïîïåðåäíüîãî äîñâ³äó ç MUVEs. Ð³âåíü çàëó-
÷åííÿ ïåäàãîã³â íà òåðåíè MUVEs ìîæíà ñóòòºâî 
ï³äâèùèòè, ïîøèðþþ÷è ³íôîðìàö³þ ïðî ðåçóëü-
òàòèâí³ñòü ³íòåãðàö³¿ ³ñíóþ÷èõ óìîâ íàâ÷àííÿ ç 
web-based. Sloodle ÿâëÿº ñîáîþ ïåðøó ñåðéîçíó 
ñïðîáó òàêî¿ ³íòåãðàö³¿. Çàâäàííÿ äëÿ ìàéáóòí³õ 
íàïðàöþâàíü – öå ñòâîðåííÿ ³ííîâàö³éíèõ ðîçðî-
áîê, ùî äîçâîëèëè á çðîçóì³òè òà ïåðåîñìèñëèòè 
2D âåá-êîíòåíò äëÿ 3D â³ðòóàëüíîãî ñâ³òó. À äëÿ 
äîñÿãíåííÿ óñï³õó ïîòð³áíî ñôîðìóâàòè ãëèáøå 
ðîçóì³ííÿ ³íòåãðîâàíîñò³ óìîâ í àâêîëèøíüîãî 
ñåðåäîâèùà, ùî ìîæå äîçâîëèòè ïåðåãëÿíóòè 
çíà÷åííÿ âèêëàäàííÿ ³ íàâ÷àííÿ òà çðîçóì³òè, 
ÿê 3D â³ðòóàëüíèé ñâ³ò ìîæå âïèñàòèñÿ â ³ñíóþ-
÷³ ðàìêè ïåäàãîã³êè.

Ïîïóëÿðí³ñòü ñó÷àñíèõ òåõíîëîã³é íàâ÷àííÿ 
â ðåæèì³ on-line çðîñòàº. Íà æàëü, ó â³ò÷èçíÿ-
íèõ ÂÍÇ â³äñóòí³é äîñâ³ä âèêîðèñòàííÿ äàíèõ 
òåõíîëîã³é ó ñèëó ìàëîðîçâèíåíîñò³ ìàòåð³àëü-
íî-òåõí³÷íî¿ áàçè òà ³íôîðìàö³éíî¿ êóëüòóðè â 
ìàñøòàáàõ óñ³º¿ âèùî¿ îñâ³òè. Âàðòî ïàì’ÿòàòè, 
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ùî ñó÷àñí³ òåõíîëîã³¿ íàâ÷àííÿ â³äêðèâàþòü íîâ³ 
ìîæëèâîñò³ äëÿ òâîð÷îñò³, äîçâîëÿþòü ðåàë³çóâà-
òè ïðèíöèïîâî íîâ³ ôîðìè ³ ìåòîäè íàâ÷àííÿ ³ç 
çàñòîñóâàííÿì ìîäåëþâàííÿ ÿâèù ³ ïðîöåñ³â ïðè 
âèâ÷åíí³ áàçîâèõ äèñöèïë³í. 

Âèñíîâêè ç äàíîãî äîñë³äæåííÿ. Áàãàòîêîðè-
ñòóâàöüê³ â³ðòóàëüí³ ñåðåäîâèùà íàäàþòü ìîæ-
ëèâ³ñòü ïîñò³éíî âçàºìîä³ÿòè ç ³íôîðìàö³éíèìè 
ðåñóðñàìè, ùî ïðåäñòàâëÿþòüñÿ â äðóêîâàíîìó 
âèãëÿä³, ïîäàþòüñÿ ó âèãëÿä³ çîáðàæåíü ÷è çà 
äîïîìîãîþ â³äåîòðàíñëÿö³é, çä³éñíþâàòè ³íòå-
ãðàö³þ íàâ÷àëüíîãî ïðîöåñó øëÿõîì âò³ëåííÿ 
êîìàíäíîãî òà ãðóïîâîãî îáì³íó. Íà â³äì³íó â³ä 
³íøèõ ôîðì â³ðòóàëüíî¿ îñâ³òè, ö³ ñåðåäîâèùà 
ï³äòðèìóþòü ñèíõðîííèé çâ’ÿçîê, ó òàêèé ñïîñ³á 
òðàíñôîðìóþ÷è â íàâ÷àëüíèé äèñêóðñ åôåêò ïðè-
íàëåæíîñò³ äî ãðóïè. 

Áàçóþ÷èñü íà äàíèõ ³äåÿõ, áóëî çàïðîïîíîâàíî 
îñâ³òí³é ñåðâ³ñ, ùî ñêëàäàºòüñÿ ç îáîëîíêè Sloodle 
(âèõ³äíèé êîä º â³äêðèòèì), ÿêà ðîçòàøîâàíà â 
SL. Öå âñåîñÿæíèé â³ðòóàëüíèé êëàñ íàâ÷àííÿ ç 
³íòåðàêòèâíèìè ³íñòðóìåíòàìè, ùî ïîºäíóþòüñÿ 
ç ïëàòôîðìàìè äèñòàíö³éíîãî íàâ÷àííÿ. 

Â³äì³òèìî, ùî ³ñíóþòü áåççàïåðå÷í³ òà äàëåêî-
ãëÿäí³ ïåðñïåêòèâè ïîäàëüøèõ ðîçâ³äîê ó äàíî-
ìó íàïðÿìó, îñê³ëüêè íà ñó÷àñíîìó åòàï³ ðîçâèò-
êó ³íôîðìàö³éíîãî ñóñï³ëüñòâà íàçð³ëà íàãàëüíà 

ïîòðåáà äëÿ øèðøîãî âïðîâàäæåííÿ â³ðòóàëüíèõ 
ñâ³ò³â, ÿê ³íñòðóìåíòó ðîçøèðåííÿ ³ííîâàö³éíèõ 
òåõíîëîã³é íàâ÷àííÿ, à òàêîæ ³ñíóþòü ðåàëüí³ 
ìîæëèâîñò³ ³íòåãðóâàòè íàâ÷àëüíèé äîñâ³ä ðî-
áîòè ïðîôåñîðñüêî-âèêëàäàöüêîãî êîíòèíãåíòó 
ñâ³òîâîãî ìàñøòàáó ç ³íñòèòóö³éíèìè VLEs ³ îá-
ì³íþâàòèñÿ äàíèìè ç àêàäåì³÷íèìè ³íôîðìàö³é-
íèìè ñèñòåìàìè, ùî, ó ñâîþ ÷åðãó, äîïîìîæå ó 
âõîäæåíí³ óêðà¿íñüêî¿ ïðîôåñ³éíî¿ îñâ³òè äî ñâ³-
òîâîãî òà ºâðîïåéñüêîãî ïðîñòîðó.

Îòæå, íåîáõ³äíî ïåðåîñìèñëèòè òà äîïîâíèòè 
³ñíóþ÷³ ïñèõîëîãî-ïåäàãîã³÷í³ àñïåêòè âèêëàäàí-
íÿ äèñöèïë³í íà îñíîâ³ MUVEs òà äîñë³äèòè ìîæ-
ëèâîñò³ ¿õíüî¿ ³íòåãðàö³¿ â ñèñòåìó âèùî¿ îñâ³òè 
Óêðà¿íè.
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Äàòà íàäõîäæåííÿ àâòîðñüêîãî 
îðèã³íàëó äî ðåäàêö³¿ : 20.02.2015

Ïîäîøâåëåâ Þ. Ã. Ïåäàãîãè÷åñêèå àñïåêòû èíòåãðàöèè ó÷åáíûõ ñðåä ñ 3D âèðòóàëüíûì ìèðîì.

Ïðîâåä¸í ðåòðîñïåêòèâíûé àíàëèç èññëåäîâàíèé îòå÷åñòâåííûõ è çàðóáåæíûõ ó÷¸íûõ ïî âíåäðåíèþ âèðòóàëüíûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñðåä â ó÷åáíûé ïðîöåññ. Ïðåäëàãàåòñÿ: ñîçäàâàòü èííîâàöèîííûå ðàçðàáîòêè, ïåðåîñìûñëèâàÿ 2D âåá-êîíòåíò 
íà îñíîâå 3D âèðòóàëüíûõ ìèðîâ; ïåðåñìîòðåòü ñóùåñòâóþùèå ðàìêè ïåäàãîãèêè ñ òî÷êè çðåíèÿ 3D-òåõíîëîãèé.
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Podoshvelev Y. H.  Pedagogical aspects of integrated learning surroundings with 3D virtual world.

Retrospective analysis of national and foreign investigations on the implementation of the multilevel learning environment 
was carried out. The author suggests creating of innovations together with reconsidering of 2D Web-content on the base of 3D 
virtual world; and it was defined that there is a necessity to review 3D technology from the point of view of  pedagogy. 
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