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Анотація. У статті розглядаються педагогічні
можливості використання електронного навчаль�
ного контенту для розвитку учнів і формування їх
світосприйняття, що допоможе учителеві у підго�
товці до уроків використовувати сучасні інформа�
ційні технології і сприятиме розширенню і збага�
ченню уявлень учнів про навколишній світ, форму�
ванню їх інформаційної культури.
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✯   ✯   ✯

Електронні освітні ресурси в наш час, в умовах ін�
форматизації суспільства, стають не тільки од�

ним з найбільш ефективних засобів навчання, але і
важливим засобом формування світогляду особисто�
сті, інтеграції уявлень підростаючого покоління про
світ. Значні можливості електронного навчання до�
зволяють реально забезпечити кожному учневі дій�
сно рівний доступ до якісної освіти. 

Ми постійно знаходимось у пошуку нових мето�
дів навчання і педагогічних технологій, які розви�
ваються безперервно. Дійсно, в умовах стрімкого
розвитку суспільства весь час виникає необхідність
швидкого й ефективного вирішення складних за�
вдань. Тому проблема використання високотехноло�
гічних засобів навчання, якими є електронні освіт�
ні ресурси, стає гостро актуальною. У книзі «Россий�
ская школа и новые информационные технологии:
взгляд в следующее десятилетие» А.Л. Семенов зве�
ртає увагу на ці нові можливості електронних ресур�
сів: «Единственно правильным образованием явля�
ется то, где все искусства, ремесла, науки и техноло�
гии связаны друг с другом и способствуют общему по�
знанию мира, развитию творческих способностей,
личному росту. Новая грамотность и ИКТ позволя�
ют педагогам, возможно, впервые в истории, реа�
лизовать столь грандиозную программу» [1, с. 21].

Важливими завданнями навчально�виховного про�
цесу нині є збільшення часу спілкування між учня�
ми, учителем й учнями в класі, зростання творчого
компоненту в діяльності вчителя, заміна репродукти�
вних методів і технологій навчання діяльнісними,
продуктивними, проектними тощо. Як досягти цьо�
го? Традиційно вважається, що основою навчання
виступає його зміст, від якого похідні методи і техно�
логії. Але, як відзначає О.Я. Савченко: «Навчання роз�

виває учнів не тільки своїм
змістом..., але й процесуаль�
ною стороною, тобто тим,
як вона організована».
О.Я. Савченко виділяє низ�
ку напрямів навчально�ви�
ховної роботи з розвитку дитини: розвиток процесів
сприймання, оволодіння всім діапазоном загально�на�
вчальних умінь і навичок, нагромадження індивіду�
ального досвіду пошукової діяльності, розвиток уяви
і літературної творчості, вправляння в комбінуванні,
конструюванні, перетворенні, і підкреслює, що: «Іг�
норування будь�якого із цих напрямів роботи зву�
жує, збіднює розвивальний вплив найдосконалішо�
го змісту навчання...» [2, с. 174]. 

Пошук нових підходів до розвитку особистості,
формування її сучасного світосприйняття спонукає
педагогів до використання проблемного, діяльнісно�
го, компетентнісного підходів. Створюються нові
види навчальної літератури: зошити�посібники, на�
вчально�методичні комплекти тощо. З метою такої
організації навчання, де учень — у центрі, причому
достатньо самостійний учень, здатний розширюва�
ти своє уявлення про світ, шукати і знаходити необ�
хідну інформацію, знання для розв’язання постав�
леної задачі, проблеми, а не отримувати їх у готово�
му вигляді від учителя.

Один із реальних шляхів організації такого на�
вчання, яке ефективно розвиває учня, є збільшення
ваги самостійної навчальної діяльності. На думку
Л.С. Рубінштейна: «Педагогічний процес, як діяль�
ність учителя�вихователя, формує особистість дити�
ни, що розвивається залежно від того, як педагог ке�
рує діяльністю дитини, а не підміняє її. Будь�яка
спроба вихователя, учителя «дати дитині пізнання і
моральні норми, минаючи її власну діяльність щодо
оволодіння ними, підриває самі основи здорового ро�
зумового і морального розвитку дитини, виховання її
особистісних властивостей і якостей» [3, с. 191–192]. 

Такій парадигмі самостійного здобуття знань че�
рез власну пошукову діяльність достатньо повно від�
повідає такий сучасний засіб навчання, як електро�
нний навчальний контент, використання якого у на�
вчальному процесі стало можливим у результаті про�
цесів комп’ютерізації й інформатизації освіти. 

Інноваційні якості електронних освітніх ресурсів
нового покоління для забезпечення самостійної ді�
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яльності учнів, усіх напрямів навчально�виховної ро�
боти, реалізовані завдяки використанню нових пе�
дагогічних інструментів, перелік яких включає:
інтерактивність; мультимедія; моделінг; комуніка0
тивність; продуктивність. Таке принципове новов�
ведення, підсилене в навчальному процесі завдяки
комп’ютеру, як інтерактивність, дозволяє розвива�
ти активно�діяльнісні форми навчання. Саме це до�
зволяє сподіватися на реальну можливість розширен�
ня функціоналу самостійної навчальної роботи — ко�
рисного з погляду цілей освіти й ефективного з по�
гляду затрат часу. Тому замість текстового фрагмента
з інформацією з того чи іншого навчального предме�
та нині вчитель може використовувати інтерактив0
ний електронний контент або зміст, представлений
навчальними об’єктами, якими можна маніпулюва�
ти, і процесами, у які можна втручатися.

Які ж нові можливості для розвитку учнів відкри�
ває використання електронного контенту у навчаль�
но�виховному процесі? 

Педагогічні дослідження довели, що по�перше,
розширюються можливості доступу до різноманіт�
ної інформації, збільшується і кількість її джерел.
Крім того, стають більш ефективними способи її отри�
мання. А це суттєво впливає на процес формування в
учнів уявлень про навколишній світ. Дійсно, одна
справа вивчати лише текстові описи процесів і явищ,
а зовсім інша бачити їх, досліджувати, створювати мо�
делі і проекти в інтерактивному режимі, організову�
вати процес комунікації з іншими учнями. Електро�
нний навчальний контент дозволяє значно розши�
рити можливості формування уявлень про всесвіт,
мікросвіт, нашу планету, явища і процеси природи,
які неможливо спостерігати, використовуючи тільки
органи чуття людини. Відкривається доступ до старо�
винних книг, творів культури і мистецтва, які збері�
гаються у віддалених музеях та виставочних залах або
закритих сховищах, до стає можливим спілкування
з видатними людьми, діячами науки, культури, ми�
стецтва. По�друге, електронний навчальний контент
дає змогу реально, на практиці, навчитися викорис�
товувати комп’ютер не тільки і не стільки як іграш�
ку, а саме як засіб доступу до будь�якої потрібної
інформації, а головне, як засіб навчання. Практика
використання електронної техніки для навчання,
розвитку формування світогляду за допомогою спеці�
альних навчальних електронних освітніх ресурсів
спрямовує учнів у русло коректно обмеженого кори�
стування нею безпосередньо з освітньою метою! Отже
вирішуються ще і завдання створення безпечного
електронного освітнього середовища.

Традиційно навчання складається із занять учнів
з педагогом у класі і самостійної роботи вдома. Са�
мостійна домашня робота переважно орієнована на
запам’ятовування певної кількості інформації (пе�
реважно текстової), складання текстів або формул.
Навіть без спеціальних досліджень зрозуміло, що об�
межившись такими методами навчання, неможли�
во повною мірою сформувати реальні, цілісні, інте�

гровані уявлення про світ, у якому ми живемо. Зро�
зуміло також, що найадекватніші уявлення про світ
формуються через практику, шляхом безпосеред�
нього спостереження його процесів і явищ, з вико�
ристанням усіх органів чуттів. Відома китайська
мудрість говорить: «Розкажи мені — і я забуду, по�
кажи мені — і я запам’ятаю, дай мені спробувати —
і я навчусь». Ці слова добре пояснюють можливос�
ті і більш високу ефективність самостійної роботи в
навчанні. Якщо учень знаходиться вдома у класі, у
бібліотеці тощо) і не в змозі безпосередньо сприйма�
ти явища і процеси навколишнього світу, електро�
нні освітні ресурси дозволяють організувати значно
більш повноцінні практичні заняття і виконати спо�
стереження і дослідження. Наприклад, це і віртуа�
льні екскурсії до музеїв, виробництв, у природу, і рі�
зноплановий лабораторний експеримент, і, що важ�
ливо, рефлексія і самоконтроль власних досягнень,
самоатестація знань і вмінь. Домашні завдання ста�
ють не тільки тривимірними, кольоровими, наочни�
ми і цікавими, а головне інтерактивними, практи�
коорієнтованими.

Як відзначає Хуторской А.В.: «Дидактична роль
і функції будь�якого засобу навчання закладаються
в них на етапі проектування і виготовлення. Основ�
ні дидактичні функції засобів навчання:

�компенсаторність, тобто зменшення затрат часу,
сил і здоров’я учителя і учнів;

�інформативність — передавання необхідної для
навчання інформації;

�інтегративність — вивчення об’єкта або явища ча�
стинами і в цілому;

�інструментальність — безпечне і раціональне за�
безпечення певних видів діяльності учнів і пе�
дагога» [4, с. 403]. 
Освітній електронний контент нового покоління,

враховуючи всі вказані функції, є відкритими освіт�
німи модульними мультимедійними системами, які
включають електронні навчальні модулі і модулі ме�
тодичної підтримки. Аналіз сучасного електронного
навчального контенту показав, що навчальні модулі
можна віднести до таких основних трьох типів:

�для передавання навчальної інформації;
�для практичних занять;
�для контролю рівня навчальних досягнень. 

Такі навчальні модулі достатньо повно виконують
вищевказані дидактичні функції. Використання на�
сиченого мультимедія контенту і високого рівня ін�
терактивності в навчальних модулях забезпечує ре�
алізацію активних методів навчання, що підвищує
якість і ефективність освітнього процесу. 

Зважаючи на прогресивність і високий навчаль�
но�виховний потенціал електронного навчального ко�
нтенту, як сучасного засобу навчання, потрібно зу�
пинитись на деяких проблемах його використання. 

Дослідження показало, що, на жаль, в українсь�
кому секторі Інтернету, на відміну від західного, а та�
кож на електронних носіях ще недостатньо електро�
нного освітнього контенту, який би відповідав сучас�

ПИТАННЯ ТЕОРІЇ

8 КОМП’ЮТЕР У ШКОЛІ ТА СІМ’Ї №4, 2011



9КОМП’ЮТЕР У ШКОЛІ ТА СІМ’Ї №4, 2011

ПИТАННЯ ТЕОРІЇ

ним вимогам. Існуючі розробки, як правило, створе�
ні у вигляді гіпертекстових електронних підручників,
які не можна вважати інтерактивними. Зразки, які
більш�менш відповідають сучасним вимогам, часто є
несистематизованими фрагментами окремих навча�
льних курсів. У публікаціях відзначається, що «впро�
вадження ІКТ потребує перебудови всієї системи на�
вчального процеса, а не тільки заміни старих засобів
навчання на нові і сканування паперових підручни�
ків» [5, с. 19].

Очевидно, що електронна копія підручника при�
несе мало користі, а робота з багатьма інформацій�
ними джерелами для школи, на відміну від вишу, не
характерна. Крім того, навчальний процес не виче�
рпується отриманням інформації. Потрібно забезпе�
чити ще практичні заняття й атестацію. Зрозумі�
ло, що для розв’язання цих завдань потрібні елект�
ронні освітні ресурси з інтерактивним мультиме�
дійним контентом, але розповсюдження таких
продуктів у глобальній мережі має серйозні техніч�
ні труднощі.

Інша проблема тісно пов’язана з вирішенням пер�
шої. До теперішнього часу інтерактивні мультиме�
дія�продукти випускаються на компакт�дисках.
Водночас кожен виробник використовує власні про�
грамні рішення, способи завантаження, призначе�
ні для користувача інтерфейси. Часто це призво�
дить до того, що вивчення методів роботи з диском
вимагає практично таких зусиль і часу, які потріб�
ні на навчальний зміст.

Наступна проблема характерна саме для освіти.
Уже багато років декларується, що комп’ютер за�
безпечить особистісно�орієнтоване навчання. У пе�
дагогічній практиці давно використовується по�
няття індивідуальних освітніх учнівських траєкто�
рій. Дійсно, необхідність по�різному підходити до
навчання різних учнів очевидна, але в класно�уро�
чній системі практично неможлива. Проте навіть
у діючій бінарній системі «вчитель – клас» учите�
лі все одно різні, кожен із них хоче навчати по�
своєму. Відповідно електронний навчальний кон�
тент має містити можливість створення авторсь�
ких навчальних курсів.

Традиційно вчитель достатньо вільний у застосу�
ванні безлічі інформаційних джерел (підручники
різних видавництв, методичні матеріали, наукові
публікації тощо) і обмежено вільний у частині прак�
тичних занять (наприклад, лабораторні комплекси
за вибором). Тому, коли з’явилися перші серйозні на�
вчальні продукти на дисках, до їхніх недоліків зра�
зу ж віднесли жорстку заданість навчального курсу.
Учителеві хотілося б щось змінити, але у створенні
інтерактивного мультимедіаконтенту бере участь
безліч різних фахівців, яких, зазвичай, у школі не�
має. Тобто проблема створення вчителем авторсь�
кого навчального курсу й індивідуальних освітніх
траєкторій для учнів має також вирішуватись.

Очевидно, що чекати від інформатизації підви�
щення ефективності і якості освіти можна лише за

умови, що нові навчальні продукти матимуть певні
інноваційні якості. Аналіз сучасного електронного
навчального контенту, створеного як в Україні, так
і в різних країнах світу, показав, що цей засіб навчан�
ня дійсно значно підвищує ефективність навчально�
виховного процесу, дозволяє вирішувати освітні за�
вдання на вищому рівні, відкриває набагато більші
можливості для інтеграції уявлень учнів про світ
саме завдяки своїм інноваційним якостям. До таких
якостей, зокрема, ми відносимо:

�забезпечення всіх компонентів освітнього про�
цесу (отримання інформації; практичні занят�
тя; атестація (контроль навчальних досягнень);

�відзначимо, що книга забезпечує в основному
процес отримання інформації;

�інтерактивність, яка забезпечує різке розширен�
ня можливостей самостійної навчальної роботи за
рахунок використання активно�діяльнісних форм
навчання (щоб переконатися в цьому, достатньо
порівняти два типи домашніх завдань: отримати
з книги опис подорожі, експерименту, музично�
го твору або самому зробити віртуальну подо�
рож, провести експеримент, послухати музику з
можливістю впливати на об’єкти, що вивчають�
ся, і процеси, отримати у відповідь реакції, загли�
битися в те, що зацікавило, спробувати зробити
по�своєму тощо);

�можливість більш повноцінного навчання поза
аудиторією (повноцінність у даному випадку пе�
редбачає реалізацію «вдома»: в інтернет�кафе, у
бібліотеці, у приятеля в гостях, у результаті — по�
за навчальною аудиторією таких видів навчаль�
ної діяльності, які раніше можна було виконати
тільки в школі або університеті: вивчення ново�
го матеріалу на предметній основі, лаборатор�
ний експеримент, поточний контроль знань з оці�
нкою і висновками, а також багато чого іншого,
аж до колективної навчальної роботи віддале�
них користувачів. 
Хороший електронний освітній контент має вка�

зані інноваційні якості завдяки використанню нових
педагогічних інструментів, про які йшлося вище.

Відомо, що методики викладання і відповідні
технології розвиваються безперервно. У сучасних
умовах назріли істотні зміни, викликані необхідні�
стю розв’язання гостро актуальних завдань. Ось
тільки деякі з них.

Наприклад: велика кількість створюваних елек�
тронних ресурсів не має єдиних форматів, прив’яза�
на до конкретних платформ, будується на власній іде�
ології програмних засобів. ППЗ мало використову�
ються, бо відсутні стандарти обміну навчальним ко�
нтентом між його виробниками і споживачами, а
також стандарти доставки електронних матеріалів
кінцевим споживачам. У зв`язку з цим назріла не�
обхідність вироблення єдиних вимог для забезпе�
чення максимальної сумісності створюваних елек�
тронних ресурсів. Крім того, дослідники вказують
на нагальну необхідність будувати структуру інфо�
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рмаційної компетентності не тільки вчителів, але і
керівників навчальних закладів, а також впрова�
джувати комплексні критерії і показники діагнос�
тики рівнів сформованості інформаційної компете�
нтності педагогів і керівників ЗНЗ [6]. 

Дослідження показали, що забезпеченість ком�
п’ютерами в освіті була б значно вищою, якби була
в них реальна потреба. Але такої гострої потреби не
спостерігається, оскільки ще замало ефективних
освітніх ресурсів. Навпаки, є тенденція, коли за�
безпечені батьки не купують комп’ютер для своєї
дитини, аби вона не відволікалася від виконання
домашніх завдань. Аналізуючи ситуацію, яка нині
склалась в освіті, важливо зробити висновок: у інфо�
рматизацїї освіти не можна допустити такого стра�
тегічного прорахунку, коли процес комп’ютеризації
випереджає розвиток електронного навчального ко�
нтенту, без якого власне комп’ютеризація немає ні�
якого сенсу. Необхідно пріоритетно створювати ко�
нтент. Фактично мільйони комп’ютерів, які є в осо�
бистому користуванні учнів, не використовуються в
навчальному процесі через відсутність необхідного
навчального контенту. В Україні вже розроблено
багато цікавих електронних освітніх ресурсів. Разом
з тим, багато з них орієнтовані на комерційне вико�
ристання, тому вони не є відкритими і вчителі не мо�
жуть творчо працювати з ним. 

Необхідно, щоб учителі могли продуктивно пра�
цювати з контентом, щоб це був не застиглий ре�
сурс, а ресурс, який може розвиватися так, щоб усім
користувачам було, що освоювати, а розробникам —
чому навчитися у користувачів.

Слід зазначити, що комплектів електронного ко�
нтенту, який би повністю відповідав програмам хо�
ча б деяких навчальних дисциплін, поки недостат�
ньо, хоча є окремі, досить ефективні зразки. Однак
частина з них, зокрема, не пристосовані для роботи
в Інтернеті. Причин достатньо складного становища
з впровадженням електронного навчального конте�
нту декілька. Назвемо лише окремі з них.

1. Розроблений контент орієнтований, переваж�
но, не на самопідготовку на основі особистих персо�
нальних комп’ютерів, а на роботу в навчальному
закладі. Аналіз показує, що парк домашніх ком�
п’ютерів майже на два (!) порядки більший, ніж
парк комп’ютерів у закладах освіти. 

2. Строки здійснення проектів зі створення кон�
тенту сплановані на кілька років, що дисонує з реа�
льністю — фактором наддинамичності оновлення
програмних платформ. Інакше кажучи, розроблений
контент часто морально застаріває ще до завершен�
ня проекту.

3. До розробок електронного навчального конте�
нту залучаються десятки колективів розробників, що
в підсумку приводить до такого різноманіття програ�
мних рішень, інтерфейсів, що вчителі фізично не
можуть «переварити» такий «калейдоскоп».

4. Недооцінюється роль і значення професій�
них компаній, що спеціалізуються у виробництві

програмної продукції. Причому, саме освітньої
продукції. До створення електронного навчально�
го контенту залучаються виші або книжкові вида�
вництва, які не мають достатнього досвіду ство�
рення програмної продукції.

5. Вимоги до електронного навчального контен�
ту мають відповідати сучасним міжнародним нормам
і стандартам. Інакше відбувається засмічення рин�
ку примітивними гіпертекстовими підручниками,
оскільки створювати їх простіше.

Як відзначає у своїй статті П.Б. Полянський:
«Перехід з одного виду навчальних ресурсів до іншо�
го має відбуватися впорядковано і поетапно. На
управлінському рівні необхідно визначити джерела
фінансування і сервісного обслуговування і наповнен�
ня контентом електронних ресурсів навчального
призначення. Головним при цьому має бути не фо�
рма, а зміст освіти» [7, с. 30].

Практика доводить, що тільки спільна робота
творців електронного освітнього контенту з педаго�
гічним співтовариством, учнями, батьками, адмі�
ністрацією освітніх установ буде плідна і принесе зна�
чну користь освіті. Тому необхідно корегувати про�
цес інформатизації освіти, враховуючи провідні сві�
тові тенденції у цій галузі, приділивши основну
увагу створенню професійно і якісно розробленого
освітнього контенту.

✯   ✯   ✯

Пушкарева Т.А. Электронный контент: особенности
применения и новые возможности познания мира

Анотація. В статье рассматриваются педагогические
возможности использования электронного учебного
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