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ІНФОРМАЦІЯ

Починаючи з 1985 року, у шкільному курсі інформа�
тики відбулися радикальні зміни: відбувся перехід

від курсу алгоритмізації та програмування до досить
широкого спектру інформаційних технологій.

Курс алгоритмізації та програмування за ці роки по�
сів належне місце серед навчальних дисциплін, з яких
проводяться Всеукраїнські учнівські олімпіади. Стра�
тегія проведення Всеукраїнських учнівських предметних
олімпіад базується на наявності у державному стандар�
ті освіти відповідної шкільної дисципліни. Інформати�
ка є базовим предметом, але олімпіада з інформатики
включає тільки один розділ шкільного курсу — «Прог�
рамування», що, безумовно, не відображає володіння
учнем інформатики як науки в цілому: реалізації твор�
чих здібностей учнів у знанні інших розділів інформати�
ки, зокрема, «Офісні технології», «Комп’ютерна графі�
ка», «WEB�дизайн та WEB�програмування», «Комп’ю�
терні системи» через олімпійський рух на державному рі�
вні не передбачено, хоча у курсі інформатики ці розділи
займають більшу частину всього навчального часу.

І саме запровадження олімпіади з ІТ дає можливість
реалізувати потенціал учнів з вищезазначених розділів.

Слід зазначити, що зважаючи на роль школи у підго�
товці дитини до адаптації в інформаційному суспільст�
ві після здобуття загальної середньої освіти, виборі май�
бутньої професії, сучасний курс інформатики має стати
експериментальним майданчиком для школяра. Учні,
розв’язуючи задачі за допомогою текстового чи таблич�
ного процесора, системи управління базами даних, ство�
рюючи мультимедійну презентацію, сайт чи комп’юте�
рну графіку, мають можливість змоделювати певну про�
фесійну ситуацію, зануритися в неї, знайти рішення та
відкрити в ній нові знання.

Аналізуючи 12�річний досвід проведення олімпіади
з інформаційних технологій (ІТ), творчим колективом
вчителів м. Дніпропетровська, можна виокремити про�
відну роль формулювання задачі як моделі реальної си�
туації у будь�якій сфері професійної діяльності люди�
ни, у якій успіх залежить від вирішення завдання засо�
бами наявних програмних продуктів. У курсі інформа�
тики програмування, офісні технології, WEB�дизайн та
WEB�програмування, комп’ютерна графіка, комп’юте�
рні системи представлені у відповідних розділах, які
мають локальний навчальний зміст і виражену профіль�
ність з певним поглибленням знань в кожному з них. 

Олімпіадні завдання з усіх вищеназваних розділів
інформатики мають бути одночасно змістовними, науко�
вими і креативними. Тому доцільно і в учнівській олім�
піаді кожному учаснику команди надати можливість
виконувати завдання однієї номінацій: «Офісні техноло�
гії», чи «Комп’ютерна графіка», чи «WEB�дизайн та
WEB�програмування» тощо. Це наочно підтверджує і
курс «Інформаційний працівник», нещодавно створе�
ний дніпропетровськими авторами Костюковим В.П. та
Мотурнаком Є.В. У ньому віддзеркалюється технологія
вирішення завдання майже у той же спосіб, що і завдан�
ня олімпіади з ІТ. До того ж з’являється можливість
більш глибокого вивчення відповідних розділів інформа�
тики на спецкурсах за вибором, передбачити досить ве�
лику кількість додаткових навчальних годин в навчаль�
ному плані для забезпечення ґрунтовної підготовки до
олімпіади з інформаційних технологій.

На міжнародному рівні, на жаль, нині відсутня олім�
піада з ІТ у вищевикладеному форматі, тому Україна
може стати першою з країн світу, яка запровадила таку
олімпіаду на державному рівні та ініціює її проведення
на міжнародному.
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Актуальність запровадження Всеукраїнської
учнівської олімпіади з інформаційних технологій

ХХІІI міжнародна олімпіада з інформатики

ВТаїланді, 28 липня завершилася XXIII Міжнародна
Олімпіада школярів з інформатики (IOI) — змагання,

яке збирає найсильніших молодих програмістів зі всього сві�
ту. Цього року в олімпіаді взяли участь 307 школярів з 80
країн світу. 

За результатами змагань було присуджено 27 золотих, 49
срібних і 78 бронзових медалей. Абсолютним чемпіоном тре�
тій рік поспіль став Геннадій Короткевич, десятикласник з
Гомеля. Цей результат білоруського школяра є унікальним
в історії змагань — до нього ніхто не ставав абсолютним пе�
реможцем IOI більше двох разів. Для Геннадія це вже шос�
та Міжнародна олімпіада з інформатики і п’ята поспіль зо�
лота медаль.

Найкращих результатів досягли учні із США (три золо�
ті медалі), Китаю (дві золоті медалі), Росії ( дві золоті меда�
лі), Білорусі, Канади, Тайваню, Таїланду. 

У неофіційному командному заліку за завойованими
медалями 1–3 місця розділили збірні США, Китаю і Тай�
ваню, які виграли по 3 золотих та 1 срібну медаль. Збірна
Росії, що виграла 2 золотих і 2 срібних медалі, посіла 5 мі�
сце. Збірна Білорусі, яка виграла 1 золоту та 3 срібних ме�
далі, розділила 8–9 місце з командою Японії. Збірна Лат�
вії зайняла 16 місце з 1 золотою медаллю, збірна Казахста�

ну розділила 24–27 місця з 1 срібною та 3 бронзовими ме�
далями, збірні Литви з Україною розділили 28–31 місця з
1 срібною та 2 бронзовими медалями, збірні Азербайджа�
ну, Вірменії, Грузії, Таджикистану та Естонії завоювали по
одній бронзовій медалі і розділили 46–59 місця. 

Цього року команду Україну представили учні з Украї�
нського фізико�математичного ліцею Київського націона�
льного університету імені Тараса Шевченка, Львівського
навчально�виховного комплексу «Школа І ступеня — гімна�
зія» та ліцею інформаційних технологій Олександрійської мі�
ської ради Кіровоградської області, які вибороли 1 срібну та
2 бронзові медалі:

Нагін Сергій, учень 10 класу ліцею інформаційних тех�
нологій Олександрійської міської ради Кіровоградської об�
ласті — срібна медаль.

Василів Євген,учень 11 класу Українського фізико�мате�
матичного ліцею Київського національного університету іме�
ні Тараса Шевченка — бронзова медаль.

Макар Андрій, учень 11 класу Львівського навчально�
виховного комплексу «Школа І ступеня — гімназія» —
бронзова медаль. 
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