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Сучасний рівень розвитку науки і техніки, ком�
п’ютеризація суспільства, інноваційні технології

пред’являють нові вимоги до умінь і навичок учнів.
Щоб у майбутньому молодші школярі вміли не тіль�
ки одержувати знання, але й розв’язувати різномані�
тні практичні і теоретичні завдання, могли б самостій�
но здобувати потрібні вміння й навички, адекватно й
уміло діяти, розв’язуючи проблеми, учень повинен на�
вчитися думати. Якщо ми хочемо виростити таку лю�
дину, то потрібно прагнути формувати в школярів
загальні методи мислення, загальні способи підходу
до будь�якого завдання і проблеми. Алгоритм і є одним
із видів загальних методів діяльності взагалі, а не
тільки розумової діяльності. Поняття алгоритму про�
низує всі галузі сучасної математики від початкової
до вищої. Для математики алгоритми — одне з фун�
даментальних понять основ математики. Навчання ма�
тематики на будь�якому рівні обов’язково включає на�
вчання алгоритмів. Уміння формулювати і застосову�
вати алгоритми важливо не тільки для розвитку ма�
тематичного мислення й математичних умінь, воно
означає також і вміння формулювати правила та ви�
конувати їх. Алгоритмізація навчання розуміється в
сучасному навчанні у двох значеннях: навчання учнів
алгоритмів і побудова й використання алгоритмів у на�
вчанні. Існує два способи навчання алгоритмів:

�повідомлення готових алгоритмів;
�підведення учнів до самостійного відкриття необ�

хідних алгоритмів. Останнє є варіантом евристи�
чного методу навчання і припускає реалізацію
трьох етапів вивчення математичного матеріалу: 

�виявлення окремих кроків алгоритму; 
�формулювання алгоритму;
�застосування алгоритму. 

Алгоритмічний підхід — це навчання учнів якому�
небудь загальному методу розв’язання за допомогою
алгоритму, що виражає цей метод. Навчання учнів ал�
горитмів повинно будуватися з урахуванням таких
принципів: 

�створення в учнів орієнтовної основи його застосу�
вання;

�здійснення алгоритмізації на основі прийомів, що
розкривають їх походження; 

�алгоритмічна лінія повинна пронизувати весь про�
цес навчання математики в школі.
Алгоритм орієнтує учнів на послідовне виконання

дій з тієї чи іншої теми.
Визначення і забезпечення умов для формування не�

обхідних математичних алгоритмів молодших школярів

є найважливішими педагогічними завданнями розвит�
ку прикладної спрямованості математичного курсу. 

Отже, звичка користуватися алгоритмами в прак�
тичній роботі стає вимогою часу, повз яку школяр прой�
ти не зможе. Тому формування в учнів алгоритмічного
мислення стає актуальною темою нинішнього дня. Від�
криття і формування алгоритмічних понять стало одним
із найважливіших завдань математики як науки. У про�
цесі свого розвитку вона прагнула шукати загальний
алгоритм розв`язання задач, деякі учені вважають, що
алгоритми є надпрограмним матеріалом, який усклад�
нює навчальний процес. Але ж додаткові труднощі й
навантаження для учнів створюються не тоді, коли в їх
розумову діяльність вноситься певна система й поря�
док, а коли цей порядок і система відсутні. Адже не ви�
падково поняття алгоритму в теорію і практику ввійш�
ло в кінці 50�х років у зв’язку з розвитком програмуван�
ня і застосуванням ЕОМ. 

Для формування алгоритмічного мислення потрі�
бно навчити дітей: 

�знаходити загальний спосіб дії; 
�виділяти основні, елементарні дії, з яких склада�

ється дане; 
�планувати послідовність виділених дій; 
�правильно записувати алгоритм. 

Складання алгоритмічних розпоряджень — склад�
не завдання, тому початковий курс математики не ста�
вить за мету його розв`язання. Але певну підготовку до
досягнення цієї мети він може і повинен узяти на себе,
сприяючи тим самим розвитку логічного й алгорит�
мічного мислення школярів. Людина виступає перш за
все як діяч. У діяльність завжди включаються уміння
й навички. Ось тому вчитель повинен використовува�
ти все можливе, щоб забезпечити високу алгоритміч�
ну підготовку учня. Алгоритмічний підхід до розв’язан�
ня завдань сприяє розвитку в дітей уміння мислити.

Знайомство з алгоритмами — традиційний розділ
практично будь�якого курсу інформатики, оскільки
здатність виконувати і розробляти алгоритми займає
одне з центральних місць в обробці інформації і розв`я�
зуванні задач. Школярі вчаться детально описувати ал�
горитм виконання завдання, а це, у свою чергу, допо�
магає придбанню навичок розбивати свою діяльність
на окремі чіткі прості дії. Навіщо це потрібно?

Людині, що не володіє алгоритмічним мисленням,
важко дати чітку і зрозумілу інструкцію (алгоритм),
розбиту на окремі прості команди. Адже саме така інстру�
кція легше сприймається і запам’ятовується. Необхід�
на впорядкованість і чіткість у викладі інформації.

Анотація. Обґрунтована можливість засвоєння теми «Алгорими», що вивча�
ється в початковому курсі інформатики, за допомогою набутих знань з математи�
ки. Описано проведений експеримент. Доведено, що запланована методика сприяє
активному і свідомому засвоєнню учнями навчального матеріалу.

Ключові слова: інформаційно�комунікаційні технології, алгоритм, обчислен�
ня, ігрові форми навчання, інтерактивні методи.
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Студенти Прилуцького гумані�
тарно�педагогічного коледжу ви�
рішили дослідити, як за допомо�
гою набутих знань з математики
можна вивчити тему «Алгорит�
ми». З цією метою і було створено
електронний посібник «Алгорит�
ми» (рис. 1). 

За допомогою цього посібника
можна вивчити теми: «Алгорими і
виконавці», «Властивості алгори�
тмів», «Способи запису алгорит�
мів», «Алгоритм складання магіч�
них квадратів», «Запис алгорит�
мів мовою стрілок», «Види алго�
ритмів». Слід зазначити, що
матеріал посібника тісно пов’яза�
ний з начальним матеріалом з ма�
тематики, що вивчається в 3 класі.

Студенти почали працювати з
учнями 3�го класу, оскільки з уч�
нями 4�го класу вирішили вивчати
мову програмування, щоб зроби�
ти висновки, чи можна з молод�
шими школярами розпочинати ви�
вчення мови програмування.

Даний посібник можуть викори�
стовувати учні, студенти, учителі. 

У посібнику є теоретичний мате�
ріал (рис. 2). Зазвичай, простий
текст для учнів не дуже цікавий,
але він необхідний студентам для
підготовки до заняття.

Крім того, на кожній електро�
нній сторінці є інтерактивні кноп�
ки синього і червоного кольорів.

Обравши кнопки синього ко�
льору, студент може відкрити пре�
зентацію і продемонструвати її під
час пояснення нового матеріалу
(рис. 3, рис. 4).

А кнопка червоного кольору —
для учня. Натиснувши на неї, він
може пограти в дидактичну гру.
Учень має можливість ознайомити�
ся з правилами гри, обравши знак за�
питання червоного кольору, розта�
шований зліва. До кожної гри дода�
ється інструкція, що має назву «Ал�
горитм виконання». Так, непомітно
для себе учень стає виконавцем.

У Прилуцькій гімназії №1 бу�
ло створено гурток «Алгоритми та
математика» для учнів 3�го класу.
Студенти коледжу почали прово�
дити заняття. Оскільки учні могли

обрати інші гуртки, то завдання
для молодших школярів намага�
лись зробити цікавими й захоплю�
ючими. Наприклад, гра «Матема�
тичні розмальовки» дозволяє по�
вторити випадки додавання й відні�
мання в межах сотні. Для цього
слід обрати відповідну частину, і
розв`язати записане завдання, під�
вівши курсор до фарби з відповід�
дю, натиснути на ній, а потім підве�
сти курсор знову на обрану деталь.
Вона набуде відповідного кольору.
У такий спосіб потрібно працювати,
поки не буде зафарбовано зобра�
ження повністю (рис. 5–6).
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Студенти мали змогу проаналі�
зувати, які завдання більше подо�
баються учням, а які подобаються
менше. Наприклад, молодші шко�
лярі люблять розмальовки. А за�
вдання, де потрібно заповнювати
магічні квадрати їм не дуже сподо�
бались (рис. 7–8). Хоча на звичай�
них уроках з математики школярі
їх розв’язують залюбки. На насту�
пне заняття прийшло менше уч�
нів. Це спонукало студентів ретель�
ніше готуватись до занять і підби�
рати такі вправи, які більше подо�
баються молодшим школярам. 

Уміння учнів оформити свої мір�
кування і весь хід розв’язання за�
вдання у вигляді таблиці або блок�
схеми істотно дисциплінує мислен�
ня учня, стає необхідною практич�
ною якістю, сприяє більш швидкому
й свідомому оволодінню алгоритмі�
чною мовою в майбутньому. 

На рис. 9–12 зображено скрин�
шоти завдань, за допомогою яких
учні можуть навчитися задавати
алгоритми у вигляді блок�схем. 

Вони вивчають види блок�схем
(рис. 9), потім вчаться їх складати,
дивлячись на зразок зліва (рис. 10). 

Завдання сподобались учням.
Вони залюбки складали блок�схеми
лінійного, циклічного та розгалу�
женого алгоритмів, порівнюючи їх
зі зразком, розташованим зліва
(див. рис. 10). 

Після цього учні мали можли�
вість виконати обчислення, вико�
ристовуючи блок�схеми алгорит�
мів (рис. 11–12). 

Молодші школярі навчилися ви�
конувати обчислення, підставляю�
чи числа, розташовані в клітинках,
у задані блок�схеми. На лівій сторі�
нці блокнота розташований зразок,
а на правій — учень повинен вико�
нувати завдання. За допомогою стрі�
лки червоного кольору можна пере�
вірити, чи правильно виконане за�
вдання. А за допомогою гумок мож�
на очистити поля, якщо відповідь
неправильна, й розпочати викону�
вати завдання спочатку.

Математичні міркування з влас�
тивою їм чіткістю, системою, послі�
довністю і логічністю є прикладом
правильно організованого мислен�
ня. А володіння математичною й ал�
горитмічною мовою, розуміння точ�
ного значення тверджень і зв’язків
між логічними конструкціями в за�

вданнях, мають істотний вплив на
мовний розвиток особистості шко�
ляра і тим самим роблять вагомий
внесок у формування і розвиток ми�
слення в цілому.

На рис. 13–18 зображено скрін�
шоти найцікавіших завдань.

Разом з улюбленими героями
(рис. 13) третьокласники викону�
ють обчислення, засвоюючи одно�
часно, як слід працювати з блок�
схемами алгоритмів. 

Обравши число 1 (рис. 14–16),
учень може спостерігати, як пра�
цює «обчислювальна машина» за
допомогою червоної стрілки. Піс�
ля цього школяр може обрати будь�
яке число, розташоване у рядку,
розміщеному вгорі. Учень виконує
обчислення, підставляючи обране
число у відповідну блок�схему. А
відповідь потрібно обрати у рядку,
розташованому внизу електронної
сторінки. Якщо завдання виконано
правильно, то з`являється відповідь
«Правильно» (рис. 17), а якщо не�
правильно, то відповідь «Неправи�
льно» (рис. 18). 

Як підсумок, було проведено те�
стування (рис. 19). Адже контроль

Рис. 7

Рис. 8

Рис. 9

Рис. 10

Рис. 11

Рис. 12

Рис. 13

Рис. 14

Рис. 15
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знань й умінь учнів є важливою лан�
кою процесу навчання школярів.
Від того, як він організований, на
що націлений, істотно залежить ефе�
ктивність всієї навчальної роботи.
Дуже важливо нині прищепити на�
вички культури тестування учням,
зробити цей процес таким, що не
викликає страху, а стимулює їх по�
дальше самовдосконалення. Проте
необхідно відзначити, що тест по�
винен створюватися лише в тому
випадку, якщо він може зафіксува�
ти знання учня більш коректно, ніж
це дозволяли робити інші методи,
якщо перевірка успішності дійсно
необхідна і якщо створення тестів
може бути приведено у відповідність
з дидактичними завданнями.

Опрацювавши з третьокласни�
ками даний матеріал, ми зробили
висновки, що вчитель не має мора�
льного права розпочинати курс без
якісного програмного забезпечен�
ня для учнів, адже молодші шко�
лярі так чекають спілкування з ком�
п’ютером. Крім того, матеріалу, роз�
ташованому в посібнику, виявилось
замало. Потрібно, щоб у кожного
учня був робочий зошит. Кожного

разу ми готували завдання для уч�
нів на окремих аркушах. Але в май�
бутньому вирішили зробити робочі
зошити, де було б розташовано ма�
теріал, який необхідно запам’ятати
учням, і завдання, які вони будуть
виконувати на кожному уроці.

Застосування електронного посі�
бника в позанавчальний час дозво�
лить урізноманітнити форми й засо�
би навчання, підвищити творчу ак�
тивність учнів, активізувати само�
стійну роботу молодших школярів. 

✯✯      ✯✯      ✯✯
Рыбалко О. А. Алгоритмы и мате�

матика
Аннотация. Обоснована возмож�

ность изучения темы «Алгоритмы»,
которая изучается в начальном кур�
се информатики, с помощью знаний
по математике. Описано проведение
эксперимента. Доказано, что мето�
дика исследования способствует ак�
тивному и осознанному усвоению
учениками учебного материала.
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но�коммуникационные технологии,
алгоритм, вычисления, игровые фор�
мы обучения, интерактивные методы.

✯✯      ✯✯      ✯✯
Rybalko O. Algorithms and math
Annotation. The author empha�

sizes the possibility of studying the
topic «Algoritms», studied in the ini�
tial science course , using the acquired

knowledge in mathematics. She
describes in details how the experi�
ment was conducted in one of town
schools. The author argues that such
experiments contribute to more active
and conscious pupils` realizing an edu�
cational material.

Keywords: information and com�
munication technologies, algorithm,
computation , game learning, inter�
active methods.
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