
Одним із напрямів модернізації сучасної освіти є ре�
алізація діяльнісного й компетентнісного підхо�

дів, які зумовлюють розширення освітнього просто�
ру за межі формальної освіти в паралельні структури
системи безперервної освіти [5]. Провідною проблемою
у зв’язку з цим постає створення загальноприйнятої
методики формування ключових компетентностей і
визначення адекватних засобів їх реалізації. Компе�
тентнісний підхід вимагає внесення змін у навчальний
процес, оскільки формування компетентностей пе�
редбачає створення певних навчальних ситуацій, які
дозволяють учителю моделювати й контролювати на�
вчально�пізнавальну діяльність учня.

Нині існує багато різних думок щодо класифікації
й виділення ключових компетентностей. Проте, інфо�
рмаційна компетентність, не залежно від позиції ав�
торів і способів класифікації, завжди визначається як
одна з найважливіших, оскільки до її структури вхо�
дять уміння самостійної обробки людиною інформа�
ції, прийняття рішень у проблемній ситуації з вико�
ристанням технологічних засобів.

Процес інформатизації нашого суспільства стрі�
мко рухається вперед, і у школи немає іншого шля�
ху, як приєднатися до цього інформаційно�інтегра�
тивного процесу. Тому використання інформацій�
но�комунікативних комплексів у навчально�вихо�
вному процесі стало не просто одним із засобів
навчання, а вимогою сьогодення.

Характерна риса сучасних інформаційних тех�
нологій полягає у тому, що вони надають практи�
чно необмежені можливості для самостійної і спі�
льної творчої діяльності вчителя й учнів. Із автори�
тарного носія істини вчитель перетворюється на
учасника продуктивної діяльності спільно зі свої�
ми учнями [6]. За допомогою комп’ютерних засобів
створюється сприятливе середовище для розвитку
інтелекту кожної дитини.

Аналіз результатів Міжнародної програми з оці�
нювання освітніх досягнень учнів у сфері функці�
ональної грамотності (PISA) дозволив встановити,
що в українських школярів недостатньо сформова�
не вміння працювати з інформацією, а саме: зіста�
вляти розрізнені фрагменти, співставляти загаль�
ний зміст із його конкретизацією, цілеспрямовано
знаходити відсутню інформацію; учні практично не

володіють умінням здійснювати цілісний і твор�
чий аналіз, висувати гіпотези.

Робота з комп’ютерними засобами забезпечує умо�
ви для формування в учнів уміння працювати з інфо�
рмаційними масивами (таблицями, списками, слов�
никами та ін.) і комп’ютерними інформаційними мо�
делями. Найбільш прогресивний спосіб застосування
комп’ютера в навчально�виховному процесі почат�
кової школи передбачає його інтенсивне використан�
ня учителями й учнями як інструмента, що має вели�
чезний обшир можливостей. З�поміж них виділимо:

�використання комп’ютера для роботи з інформа�
цією;

�робота з навчальними програмними засобами;
�використання комунікаційних та інформаційних

можливостей комп’ютерних мереж.
У зв’язку з цим набуває актуальності використан�

ня у навчально�виховному процесі початкової школи
мультимедійних засобів навчання.

Мультимедіа — це представлення об’єктів і про�
цесів не традиційним текстовим описом, а за допо�
могою фото, відео, графіки, анімації, звуку, тобто
будь�яким відомим у наш час способом. Важливим і
надзвичайно корисним засобом організації навчаль�
но�пізнавальної діяльності учнів виступає мульти�
медійна презентація [3].

Під мультимедіа презентацією ми розуміємо ло�
гічно пов’язану послідовність слайдів, об’єднану од�
нією тематикою і загальним принципом оформлення.
За її допомогою учитель може не тільки продемонст�
рувати матеріал, який вивчається за певною темою,
але й розвивати у школярів логічне та алгоритмічне
мислення, оскільки всі презентації будуються за єди�
ною логічною схемою.

Мультимедіа сприяє створенню умов для організа�
ції роботи шляхом сполучення навчального матеріа�
лу і забезпечення його успішного сприйняття з підклю�
ченням різних видів пам’яті — зорової, слухової, емо�
ційної та ін. За даними досліджень інституту Євролі�
нгвіст (Голландія), більшість людей запам’ятовують
5% почутого і 20% побаченого. Отже, одночасне ви�
користання аудіо й відеоінформації підвищує запам’я�
товування до 40–50%.

Шляхом застосування мультимедійних засобів
на уроці ми одержуємо дві основні переваги — які�
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сну і кількісну. Якісно нові можливості очевидні,
якщо порівняти словесні описи з безпосереднім
аудіовізуальним уявленням. Кількісні переваги
виявляються у тому, що мультимедіа�середовище
набагато вище за інформаційною щільністю. Як
відомо, одна сторінка тексту містить інформацію,
яку учитель промовляє приблизно за 1–2 хвилини.
За цей самий час повноекранне відео несе інформа�
ції у сотні разів більше [5]. От чому краще «один раз
побачити, ніж сто разів почути».

У сучасному світі людина отримує інформацію з рі�
зних джерел. Оскільки більшість інформації подаєть�
ся з екрана (телевізор, монітор персонального комп’ю�
тера, дисплей телефону, рекламні щити тощо), то існує
тісний зв’язок між мультимедійними презентаціями й
оточуючим нас життям. Діти від самого народження
стають безпосередніми учасниками процесу пізнання
навколишнього світу. Уроки із застосуванням мульти�
медійних презентацій — це своєрідні відеопроекти,
які наближують дітей до життя, взяті із життя й відо�
бражають його через свою функціональність.

Особливо це стосується молодших школярів, для
яких візуальний супровід уроків має особливе значен�
ня. Це пояснюється тим, що в учнів початкових класів
переважає наочно�образне мислення і невеликий жит�
тєвий досвід; їх приваблює новизна, отже, привертає
увагу і затримує її на певний час динамічність і яскра�
вість зображень, які виникають унаслідок анімаційних
можливостей мультимедіа. Учням цієї вікової групи
властива швидка втомлюваність від одноманітної ро�
боти, тому зміна слайдів, їх різноманітність, ефекти ані�
мації, відеосюжети, аудіо оформлення — саме те, що
створює на уроках особливу атмосферу і настрій.

Мультимедіа подають інформацію у різних формах
і тим самим роблять процес навчання ефективнішим.
Практика показала, що економія часу, необхідного для
вивчення конкретного матеріалу, у середньому скла�
дає 30%, а здобуті учнями знання зберігаються в їх�
ній пам’яті значно довше.

Мультимедійна презентація нині розглядається
як дидактичний засіб навчання, а мультимедійний
проектор або інтерактивна дошка — як технічний за�
сіб, що дозволяє показати презентацію у класі [4].
Мультимедійну презентацію можна віднести до еле�
ктронних навчальних посібників, але з таким засте�
реженням: електронний навчальний посібник — це са�
мостійний засіб навчання, а презентація — допоміж�
ний, що потребує коментарів і доповнень учителя.

Розроблення презентацій до уроку дозволяє реалі�
зувати такі завдання процесу навчання:

�змінювати форми і види діяльності в межах одно�
го уроку;

�супроводжувати хід уроку ілюстративним матері�
алом;

�застосувати інтерактивні форми контролю навча�
льних досягнень учнів.
Кожна презентація складається з певної кілько�

сті слайдів, які вчитель може використовувати в за�
даному вигляді або редагувати в ході уроку відпо�
відно до педагогічної мети — змінювати стиль офо�

рмлення, додавати або зменшувати кількість слай�
дів, коригувати тексти й ілюстрації тощо. Вносити
ті чи інші зміни до презентації можуть і учні, тоб�
то редагування слайдів можна використовувати як
додаткове творче завдання для обдарованих учнів
або для учнів, які у позаурочний час чи на уроках
інформатики (наприклад, як у нашому навчально�
му закладі, — у 4�му класі) здійснюють спроби са�
мостійно створювати власні презентації.

Мультимедійні презентації нині є просто незамін�
ними на уроках освітньої галузі «Людина і світ». За
їх допомогою учні віртуально подорожують у будь�
який куточок рідного краю і далеко за його межі, мо�
жуть познайомитись із знахідками старовини, поба�
чити побут, спосіб життя людей, їх основні види занять
прямо під час уроку. Діти можуть побачити фрагме�
нти історичних і документальних фільмів, мультфі�
льмів, що вставляються в мультимедійну презентацію
і допомагають збагатити навчально�виховний процес
яскравими враженнями.

Надзвичайно ефективними виявляються уроки
математики, забезпечені мультимедійною підтрим�
кою. Особливо показовим є вивчення задач на рух у че�
твертому класі, які викликають у дітей багато труд�
нощів. Коли учень бачить на екрані, як рухаються ав�
томобілі навздогін чи з відставанням, що відбуваєть�
ся з човном, який пливе за течією чи проти течії та ін.,
багато питань відпадає дуже швидко.

За допомогою мультимедійних презентацій на уро�
ці можна реалізовувати різноманітні форми навча�
льно�пізнавальної діяльності — фронтальну, групову,
індивідуальну. Форма використання презентації оби�
рається учителем залежно від об’єктивних умов. Най�
поширенішою є фронтальна форма, коли вчитель ілю�
струє матеріал слайдами на екрані за допомогою му�
льтимедійного проектора. Вона найбільш прийнятна,
коли учитель ставить запитання, відповідь на яке
прихована під знаком питання чи малюнком. У тако�
му випадку вчитель вислуховує відповіді учнів, і тіль�
ки потім демонструє правильну відповідь на екрані за
допомогою ефектів анімації. Отже, презентація до�
помагає організувати пояснення нового матеріалу,
доповнюючи розповідь, евристичну бесіду, діалог,
розв’язання проблемної ситуації тощо.

Звернемо увагу на індивідуальну форму роботи з
презентацією на уроках різних предметів. Вона потре�
бує дотримання таких умов: по�перше, враховувати
відповідність між складністю навчальної теми і мож�
ливостями учнів; по�друге, необхідно мотивувати уч�
нів перед початком роботи з презентацією, щоб вони
розуміли її призначення. Учитель має чітко поста�
вити запитання, відповіді на які діти будуть знаходи�
ти у процесі самостійної роботи.

У результаті, важливо отримати відповіді дітей
на поставлені запитання, перевірити ступінь розу�
міння матеріалу і, за необхідності, повернутися до
окремих слайдів, зміст яких прокоментувати або по�
яснити. Така індивідуальна форма роботи з презе�
нтацією найбільш вдала на етапі повторення ма�
теріалу, коли необхідно актуалізувати здобуті знан�



ня з теми. Під час повторення і за�
кріплення можна запропонува�
ти дітям самим прокоментувати
той чи інший слайд, розкрити
сутність зображеного, пояснити
взаємозв’язок і зміст об’єктів, по�
даних на слайдах.

В основу розроблення презен�
тації покладена її багатофункціо�
нальність, тобто можливість ви�
користання на різних видах уроків
і на окремих етапах. Зокрема, ви�
користовуються для пояснення но�
вого матеріалу з метою ілюстру�
вання розповіді вчителя, залучен�
ня дітей до діалогу; під час повто�
рення, узагальнення і закріплення
вивченого матеріалу; для підве�
дення підсумків роботи на уроці і
контролю знань і вмінь учнів.

Покажемо можливості викори�
стання мультимедійних засобів на
різних етапах уроку (табл. 1), побу�
дованого на засадах діяльнісного
підходу [1].

Зміст табл. 1 переконує, що ви�
користання презентацій на уроці
сприяє:

�ефективному управлінню ува�
гою учнів на уроці;

�підвищенню мотивації школя�
рів за рахунок збереження по�
треби у здобутті нових знань;

�подоланню пасивного способу
передавання учням знань у го�
товому вигляді;

�стимулюванню інтересу учнів
до оволодіння фундаменталь�
ними і прикладними знаннями
й уміннями.
Варто зосередити увагу на низ�

ці важливих методичних заува�
жень для учителя — розробника
мультимедійних презентацій.

1. Мультимедійні засоби во�
лодіють значними перевагами у
відображенні інформації порів�
няно з традиційними засобами
навчання. Вони безпосередньо
впливають на мотивацію навчаль�

ного процесу; сприяють пришви�
дшенню сприйняття учнями на�
вчального матеріалу, зменшен�
ню втомлюваності, отже, на ефе�
ктивність навчально�виховного
процесу в цілому.

2. Під час створення мультиме�
дійної презентації необхідно врахо�
вувати такі моменти:

�психологічні особливості учнів
даного класу;

�мету й очікувані результати на�
вчання;

�структуру пізнавального про�
цесу;

�розташування учнів у класній
кімнаті;

�вибір найбільш ефективних еле�
ментів комп’ютерних техноло�
гій для вирішення конкретних
завдань уроку;

�вибір колірної гами оформлен�
ня слайдів.
3. Під час роботи з мультиме�

дійними презентаціями на уроках
необхідно, перш за все, враховува�
ти психофізіологічні закономір�
ності сприйняття інформації з ек�
рана комп’ютера, телевізора, ін�
терактивної дошки, проекційного
екрана. Робота з візуальною інфо�
рмацією, що подається з екрана,
має свої особливості, оскільки три�
валий перегляд викликає стом�
лення, зниження гостроти зору.

4. Особливо трудомісткою для
людського зору є робота з текс�
тами. Під час створення слайдів
необхідно врахувати такі основні
вимоги до них:

�слайд має містити мінімально
можливу кількість слів;

�для написів і заголовків слід
вживати чіткий крупний
шрифт;

�обмежувати використання про�
стого тексту;

�виносити на слайд пропози�
ції, визначення, слова, термі�
ни, які варто записати в зоши�
ті, прочитати їх вголос під час
демонстрації;

�розмір букв, цифр, знаків, їх ко�
нтрастність мають бути такими,
щоб їх можна було добре розгле�
діти з останнього ряду парт;

�заливка фону, букв, ліній має
бути переважно спокійного, не�
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їдкого кольору, щоб не викликати роздратування
і стомлення очей;

�креслення, малюнки, фотографії та інші ілюстра�
тивні матеріали повинні максимально рівномірно
заповнювати все екранне поле;

�звуковий супровід слайдів не повинен бути різ�
ким, відволікаючим, дратівливим.
5. На перегляд одного слайда відводиться не мен�

ше 2–3 хвилин, щоб учні могли сконцентрувати ува�
гу на зображенні, прослідкувати послідовність дій, роз�
дивитися всі елементи, зафіксувати кінцевий резуль�
тат, у разі потреби зробити записи.

Отже, мультимедійна підтримка уроку в почат�
ковій школі дозволяє вивести його на якісно новий рі�
вень, підвищити статус учителя як сучасного фахів�
ця. Використання одночасно декількох каналів сприй�
няття інформації підсилює навчальний ефект, зба�
гачує урок, робить його цікавим і незабутнім.
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Етапи уроку Мета презентації Зміст презентації

Самоорганізація до

діяльності

Формувати внутрішню свідому
потребу кожного учня до
навчання («Хочу дізнатися…»)

Завдання, які мотивують учнів до роботи на уроці
(туристичний маршрут, подорож, кросворд тощо),
спонукають і готують їх до виконання певних дій для
вирішення проблеми («Можу дізнатися…»)

Актуалізація знань і

встановлення труднощів

у діяльності

Активізувати розумові операції;
виявити перешкоди, які
заважають знайти правильне
рішення

Низка завдань, серед яких є одне чи кілька, що
раніше не виконувалися учнями (виділити певним
кольором, перенести на іншу частину екрану,
виділити, для виконання чого поки не вистачає знань і
вмінь)

З’ясування причин

труднощів, що виникли,

постановка проблеми

З’ясувати причини труднощів і
знайти відповідь на запитання:
«Чому вони виникли?»

Демонстрація теми і мети уроку. Конкретний приклад
(приклади) з попереднього етапу, над яким працюють
діти (на звичайній дошці чи інтерактивній). Виділення
кольором, підкресленням, збільшенням певного
елемента чи фрагменту, виділення порядку дій та
детального аналізу невідомого

Створення проекту

виходу із проблемної

ситуації

Обрати метод побудови нового
способу дій, на основі якого
буде базуватися розв’язування
навчальної проблеми,
визначити основні поняття,
властивості, алгоритм дій

Можливі варіанти (способи) виходу із проблемної
ситуації. Із розрізнених фрагментів�етапів діти
обирають потрібні саме для даного випадку і
вибудовують алгоритм розв’язування (етапи
демонструються у вигляді тверджень, певних знаків,
формул тощо). Демонстрація остаточного алгоритму
порядку виконання даного завдання за допомогою
анімації

Первинне закріплення

Застосувати різні способи
закріплення знань, доповнення,
уточнення, коригування

Демонстрація алгоритму дій, правильних результатів,
питань для узагальнення нового способу дій.
Низка завдань для застосування способів дій у
подібних ситуаціях, аналізу результату

Самостійна робота,

самоперевірка

Організувати самостійну
роботу учнів із застосуванням
нового знання; створити умови
для виправлення помилок (за
наявності), не акцентуючи уваги
на невдачі

Завдання, у яких потрібно застосувати новий спосіб
дій, алгоритм їх розв’язання (повинен бути на
кожному слайді). Демонстрація правильного варіанту
розв’язання завдання (порядку дій, особливості
обчислення) і його результату. Виділення
найскладніших етапів у виконанні завдання
(використовуються ефекти й можливості анімації)

Включення нового

знання у систему знань

Забезпечити усвідомлення
нового способу дій, нового
поняття

Основні поняття, схеми, таблиці, малюнки, анімація,
відеофрагменти, які висвітлюють особливості нового
матеріалу

Рефлексія навчальної

діяльності

Встановити відповідність між
результатами діяльності і
поставленою метою

Завдання різного рівня складності, нестандартні
завдання. Планування подальших дій, визначення
вправ для самопідготовки (домашнє завдання з
елементами творчості)

Таблиця 1




