
�«Хмарні сервіси Office 365» (авт. С. Литвинова,
Г. Абросімова).
Рекомендуємо популяризувати серед учнів 8–11

класів конкурси, пов’язані з розробкою та підтрим�
кою вільних програм (Google Code�In, GoogleSum�
merofCode тощо), якщо це не вимагає фінансових ви�
трат від навчального закладу, вчителя або учня та від�
бувається в рамках чинних Державних санітарних
правил та норм «Влаштування і обладнання кабінетів
комп’ютерної техніки в навчальних закладах та ре�
жим праці учнів на персональних комп’ютерах».

Інформуємо, що відповідно до листа Міністерства
освіти і науки України від 21.05.2015 № 1/11�7136 з гри�
фом «Рекомендовано Міністерством освіти і науки Укра�
їни» схвалено навчальну програму з інформатики для уч�
нів 10–11 класів інформаційно�технологічного профілю
загальноосвітніх навчальних закладів (авт. С.Іщеряков).

У процесі проведення уроків з інформатики слід
приділяти увагу патріотичному вихованню учнів, роз�
кривати досягнення вітчизняної науки, українських
вчених у розробленні обчислювальної техніки і фунда�
ментальних основ кібернетики та інформатики.

Перед початком навчального року вчитель інформа�
тики повинен ознайомитись та використовувати у сво�
їй діяльності Інструктивно�методичні матеріали «Бе�
зпечне проведення навчальних занять у кабінетах ін�
форматики та інформаційно�комунікаційних техно�
логій загальноосвітніх навчальних закладів», що
містяться в листі МОН від 17.07.2013 №1/9�497 «Про
використання Інструктивно�методичних матеріалів з
питань створення безпечних умов для роботи в кабіне�
тах інформатики та інформаційно�комунікаційних
технологій загальноосвітніх навчальних закладів». 

Зазначаємо про неприпустимість зобов’язувати до
використання програмного забезпечення для вивчен�
ня інформатики, що є платформно залежним або пла�
тним для загальноосвітнього навчального закладу,
вчителя чи учня. Вчитель має право вибору конкретних
програмних засобів. По можливості слід заохочувати
використання вільного програмного забезпечення, зо�
крема офісного пакету «ООо4kids», що містить необхід�
ний мінімум засобів для роботи в школі, а також досту�
пний учням україномовний інтерфейс, офісного паке�
ту LibreOffice та ін.

Під час підготовки вчителів до уроків радимо вико�
ристовувати періодичні фахові видання: «Комп’ютер у
школі та сім’ї», «Інформатика  та інформаційні техно�
логії в навчальних закладах», «Інформатика в школі».

КОМП’ЮТЕР У ШКОЛІ ТА СІМ’Ї №5, 2015

47

НОРМАТИВНО
МЕТОДИЧНІ ДОКУМЕНТИ

Назва розділу
Кількість

годин

Інформація та її властивості 2
Службове програмне забезпечення 4
Основи інформаційної безпеки 2
Мережеві технології 4
Опрацювання даних у таблицях 8
Комп’ютерне моделювання 2
Алгоритмізація та програмування 5
Виконання індивідуального проекту
Резерв 5
Усього 35

Таблиця 2

Методичні поради щодо навчання інформатики в загальноосвітніх
навчальних закладах у 2015/2016 навчальному році

Лапінський В.В., Руденко В.Д., Глобін О.І., Кудренко Б.В.

Інформатика — фундаментальна наука про методи,
засоби й технології опрацювання інформації, яка ра�

зом з речовиною й енергією належить до основних
понять, на яких будується сучасна наукова картина
світу. Інформатика є теоретичною платформою розро�
блення й використання інформаційних і комунікацій�
них технологій, які є одним із найголовніших досяг�
нень сучасної цивілізації і важливою продуктивною
силою сучасного суспільства.

Навчання інформатики (найближчий англомов�
ний аналог назви навчального предмету — «Comput�
er Science») передбачає надпредметність деяких цілей
навчання, зокрема формування властивостей особи�
стості, які називають «комп’ютерна грамотність»,
«інформаційна культура», «computer skills, abilities»,
іншими словами — здатність ефективно використову�
вати інформаційні технології (ІТ) й відповідні засоби
в продуктивній діяльності. 

У термінах компетентнісного підходу до результа�
тів навчання, зазначене описується як формування
ключових компетентностей, зокрема цифрової обчи�
слювальної, загальнонаукової і загальнотехнологіч�
ної, які виокремлені документами Ради Європи як
компетентності для навчання протягом життя. Важ�
ливим складником цілей навчання інформатики в

школі є формування в учнів компетентності в основах
наук. Адекватне сприйняття багатьох явищ, які від�
буваються в сучасному технологізованому суспільст�
ві, неможливе без ознайомлення з основами програ�
мування, принаймні на рівні описань і виконання
простих алгоритмів [8]. 

В основу навчання інформатики учнів загальноос�
вітніх навчальних закладів покладено компетентні�
сний підхід, відповідно до якого кінцевим результа�
том навчання є сформовані на основі здобутих знань,
умінь і навичок, досвіду навчальної та життєвої діяль�
ності, вироблених ціннісних орієнтацій, позитивної
мотивації мають стати: предметна інформатична та
ключові компетентності, зокрема інформаційно�ко�
мунікаційна, навчальна, комунікативна, математич�
на, соціальна, громадянська, здоров’язбережувальна.

Інформаційно�комунікаційна компетентність (ІКТ�
компетентність) як ключова — це здатність ефекти�
вно використовувати інформаційно�комунікаційні
технології (ІКТ) у навчальній, дослідницькій і по�
всякденній діяльності задля вирішення задач, які
виникають у реальному житті. Її формування в учнів
відбувається як результат навчання інформатики як
навчального предмету інваріантної частини навча�
льного плану, навчання курсів за вибором інформати�

✽✽      ✽✽      ✽✽
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чного, інформаційно�технологічного (ІТ) спрямуван�
ня та застосування ІКТ в процесі вивчення всіх пред�
метів навчального плану, реалізації діяльнісного,
особистісно орієнтованого та компетентнісного підхо�
дів у навчально�виховному процесі. 

ІКТ�компетентність (ІТ�компететентність) є одно�
часно й предметною. У цьому сенсі вона розгляда�
ється як здатність учня застосовувати в конкретній
життєвій або навчальній ситуації, зокрема — про�
блемній, набуті знання, уміння, навички, способи ді�
яльності щодо добору та застосування відповідних
ІКТ для пошуку необхідних відомостей, їх аналізу, ор�
ганізації, перетворення (опрацювання), зберігання, пе�
редавання з дотриманням правових і етичних норм за�
для виконання завдань предметної галузі. 

Навчальний предмет «Інформатика» за своєю сут�
ністю є інтегративним, його зміст будується на осно�
ві широкого кола наукових знань. У змісті навчання
інформатики, який визначено чинними програма�
ми, відображено доступний для засвоєннями суб’єк�
тами навчання відповідних вікових категорій зміст
відповідної наукової галузі, яка є основою інформа�
ційних технологій. 

Оскільки ІТ є необхідним складником суспільно
корисної перетворювальної діяльності індивіда у сучас�
ному суспільстві, то навчання інформатики (її теорети�
чного компонента) й ІТ (діяльнісного компонента) є
суттєвим для формування і розвитку загальної культу�
ри учнів, їхніх ціннісно�смислових установок, ефекти�
вної соціально�комунікативної взаємодії через мотива�
цію самоактуалізації, розвиток умінь організовувати
й оцінювати власну навчальну діяльність, використо�
вувати й подавати відомості в графічно�образній фор�
мі, спілкуватися, вести конструктивний діалог тощо.

Таким чином, навчання інформатики сприяє фо�
рмуванню практично всіх ключових компетентностей:
уміння вчитися, спілкуватися державною та рідною
мовами (частково — іноземними), математична і ба�
зові компетентності в галузі природознавства і техні�
ки, інформаційно�комунікаційна, соціальна, грома�
дянська, загальнокультурна, підприємницька і здо�
ров’язбережувальна компетентності.

У чинних навчальних програмах поєднано знан�
нєві й діяльнісні компоненти вимог до результатів
навчання з компетентнісними. 

Відповідно до Державного стандарту базової і по�
вної загальної середньої освіти зміст предмету «Інфо�
рматика», незалежно від конкретизації змісту у на�
вчальних програмах, будується за такими змістови�
ми лініями:

�інформація, інформаційні процеси та системи; 
�комп’ютер як універсальний пристрій для опрацю�

вання даних;
�комп’ютерні мережі й інфокомунікації; 
�комп’ютерне моделювання;
�алгоритмізація й основи програмування;
�базові інформаційні технології.

Разом з тим, удосконалення процесу і покращан�
ня результатів навчання інформатики учнів як зага�
льноосвітніх, так і спеціалізованих навчальних закла�
дів ІІ ступеня може бути здійснене шляхом посилен�
ня вимог до фундаментальних складників результа�
тів навчання. Зазначене надасть можливість більш
ефективно формувати ключові компетентності, зок�
рема — шляхом забезпечення для суб’єктів навчан�

ня можливості освоювати роботу з новими засобами
об’єктно�перетворювальної діяльності, засобами між�
особистісної комунікації тощо. 

Тридцять років тому під гаслом «Програмування —
друга грамотність» у навчальні заклади загальноосві�
тніх навчальних закладів було введено навчальний
предмет «Основи інформатики». Він вивчався у стар�
ших класах в обсязі 102 години, які майже повністю
відводилися на алгоритмізацію та програмування.

Запровадження інформатики у школу було обумо�
влено багатьма факторами. Обчислювальна техніка на
той час досягла величезних темпів свого розвитку. Во�
на бурхливо впроваджувалася у різні сфери людської
діяльності. Але для її ефективного використання не
вистачало ані підготовлених кадрів, ані відповідного
програмного забезпечення. Розроблення прикладно�
го програмного забезпечення на той час здійснювало�
ся у системах програмування мовами процедурного
програмування, серед яких особливою популярністю
користувалися Алгол, Fortran і Кобол. Згодом з’яви�
лися і стали доступними для більшості користувачів
також процедурні мови Pascal і Basic. Вони були від�
носно прості й доступні для засвоєння учнями старших
класів. Тому вивчення інформатики базувалося саме
на основі цих мов. Значна кількість учнів успішно ово�
лодівала первинними навичками програмування. Та�
ким чином були закладені гарні підвалини для навчан�
ня у вищих навчальних закладах, а також для підго�
товки майбутніх професійних програмістів. Такі за�
ходи й методологія сприяли підготовці десятків тисяч
кваліфікованих програмістів, а країна за даними ав�
торитетних досліджень вийшла на четверте місце у сві�
ті за кількістю і якістю ІТ�спеціалістів.

В Україні навчання майже із самого початку введен�
ня навчального предмету «інформатика» було спрямо�
ване на знаряддєве використання вже готових програ�
мних засобів. Разом з цим, у частині загальноосвітніх
і спеціалізованих середніх навчальних закладів Укра�
їни склалась традиція навчання інформатики з прева�
люванням саме програмування, поєднанням техноло�
гічної і фундаментальної складових у змісті навчання.
Зорієнтованість на фундаментальну складову навчан�
ня інформатики надала можливість учням цих навча�
льних закладів отримувати стабільно високі результа�
ти як на етапах всеукраїнських, так і міжнародних
олімпіадах з програмування.

Основна школа
Широке обговорення вчительським загалом про�

блем навчання програмування в основній школі, ініці�
йоване у зв’язку з упровадженням поглибленого вивчен�
ня окремих предметів у 8–9�х класах [4;5], виявило як
певні розбіжності у підходах до навчання інформати�
ки, так і допомогло виокремити спільні цілі, досяг�
нення яких має здійснюватись за будь�яких умов.

До програми з інформатики, призначеної для зага�
льноосвітніх навчальних закладів ІІ ступеня, внесено
зміни, затверджені наказом Міністерства від 29.05.2015
№585 «Про затвердження змін до навчальних про�
грам для загальноосвітніх навчальних закладів ІІ сту�
пеня». Розвантажену та доопрацьовану програму роз�
міщено на офіційному веб�сайті МОН України. 

Мета навчання, визначена на рівні Державного
стандарту (ДС), відображає кінцевий результат на�
вчання інформатики, який має повністю співпадати
з відображеним у програмах. У навчальній програмі,
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призначеній для масової школи, означені на рівні ДС
мета й завдання були конкретизовані і формально
відповідали вимогам ДС. Разом з тим, за рахунок збі�
льшення кількості об’єктів вивчення, зміст навчання
за зазначеною програмою виходив за межі ДС. 

Розвантаження та доопрацьовання програми для
загальноосвітніх навчальних закладів ІІ ступеня за�
безпечили відповідність передбачуваних результатів
навчання вимогам, викладеним у ДС.

Зміни, внесені до програми, у 2015–2016 н.р. сто�
суватимуться тільки навчального процесу у сьомому
класі, у якому на дві години (з п’яти до трьох) змен�
шився час на вивчення моделювання і на одну годи�
ну збільшено час на вивчення основ алгоритмізації і
програмування.

Чинні програми навчання інформатики в основній
школі (як для масової школи, так і для загальноосві�
тніх навчальних закладів з поглибленим вивченням
предметів природничо�математичного циклу) побудо�
вані таким чином, що вивчення більшості змістових
ліній має два концентри — п’яті –сьомі класи і вось�
мі — дев’яті класи.

Завданнями навчання інформатики у 5–7 класах є:
�оволодіння навичками роботи з текстовими проце�

сорами;
�створення та опрацювання графічних зображень;
�оволодіння первинними навичками роботи в сере�

довищі операційних систем;
�створення та опрацювання мультимедійних презе�

нтацій;
�оволодіння практичними навичками роботи в Ін�

тернеті, у тому числі здатністю здійснювати по�
шук необхідних інформаційних матеріалів, елек�
тронне листування, користуватися соціальними
мережами тощо;

�розвиток алгоритмічного мислення учнів на ос�
нові розроблення найпростіших алгоритмічних
структур та їх реалізації у навчальному середови�
щі програмування.
Прикладна спрямованість змісту навчання інфор�

матики реалізується під час виконання учнями запла�
нованих тематичних практичних робіт, розв’язуван�
ня компетентнісних задач, виконання індивідуальних
і групових навчальних проектів. 

Засвоєння змісту навчального матеріалу забезпе�
чується застосуванням різних організаційних форм
(індивідуальної, парної, групової й колективної) на�
вчальної діяльності учнів та інноваційних методів
навчання.

Виконання учнями практичних завдань на комп’ю�
тері є важливою частиною уроку інформатики. Те�
ми обов’язкових для виконання практичних робіт,
мета проведення кожної з них визначені в програ�
мах. Разом з тим, це не означає, що мають проводи�
тися тільки ці роботи — на кожному уроці учні мають
виконувати на комп’ютері певні дії, пов’язані з вивчен�
ням конкретного матеріалу.

Зміст таких завдань слід добирати так, щоб трива�
лість їх виконання не перевищувала 25 хвилин (згідно
із санітарними нормами щодо тривалості безперерв�
ної роботи за комп’ютером учнів цієї вікової категорії).
Завдання для практичного виконання мають добира�
тися таким чином, щоб забезпечити не тільки досягнен�
ня навчальної мети, але й забезпечувати позитивну
мотивацію навчально�пізнавальної діяльності. 

Засобами створення позитивної мотивації мають бу�
ти формулювання завдань, у яких явно прописуєть�
ся зрозуміла учневі практична значущість отриму�
ваних результатів. 

Наприклад, діяльність учня з виконання перетво�
рювальної діяльності над графічним об’єктом буде
більш умотивованою, якщо задача буде сформульова�
на як сюжетна («я хочу зробити подарунок мамі до дня
народження, оформити її портрет квітами»; «створе�
на мною презентація може бути використана для на�
вчання молодших школярів безпечній поведінці на ву�
лиці» тощо).

У 5–7�х класах, як свідчить досвід багатьох учите�
лів, ще досить добре працюють сюжети народних ка�
зок. Зокрема, пояснювати сутність зв’язку між дов�
жиною повідомлення і його змістом можна, викори�
стовуючи сюжет казки «Рукавичка», процес коду�
вання відомостей — казки про Котигорошка тощо. 

У сьомому класі, в процесі навчання пошуку відо�
мостей в мережі Інтернет, позитивним підкріплен�
ням пізнавальної діяльності можуть слугувати й еле�
менти наративу, на перший погляд не пов’язані без�
посередньо з навчальним матеріалом. Такі й подібні
прийоми активізації навчальної діяльності доцільно
використовувати й з виховною метою. Особливо це мо�
же бути ефектним і ефективним тоді, коли учні отри�
мують неочікуваний і/або непередбачуваний резуль�
тат. Наприклад, після короткої розповіді про розро�
бки українських учених, зокрема ЕОМ МІР (Машина
Інженерних Розрахунків), можна шляхом евристич�
ної бесіди спонукати учнів дійти парадоксального,
але повністю справедливого висновку: «перша в сві�
ті персональна ЕОМ була створена в Україні». 

Пошук відомостей в Інтернеті можна зробити ці�
кавішим, давши завдання учням виконати пошук
пар слів «місяць полтавчанин», «пшениця ремесло»,
«київ старт», «змій вали», «мир еом» тощо. Особли�
во ефективним може бути цей прийом перед початком
виконання проектних завдань, оскільки результати
пошуку майже завжди стають темою пошукового
міжпредметного проекту. Безумовно, вчитель має по�
передньо перевірити, якими є результати пошуку за
підготовленими парами слів, підготувати відповід�
ний матеріал, який має бути дуже коротким, але до�
ступним для сприйняття учнями. 

Наприклад, пошук за парою слів «місяць полтав�
чанин», якщо використати пошукову систему Мета,
знайде кілька цікавих посилань, серед яких слід ви�
окремити «Полтавчанин открыл американцам трас�
су на Луну» і подати учням підготовлені матеріали про
Кондратюка�Шаргея. Але серед віднайдених поси�
лань будуть і відомості про Федора Піроцького (вида�
тний електротехнік, винахідник електричного трам�
ваю), які теж можуть зацікавити учнів.

Пошук за парою слів «київ старт» виведе на відо�
мості про легендарний футбольний «матч смерті», «
слава переможцям» — на відомості про знаменитого
українського селекціонера�помолога, «пшениця реме�
сло» — на відомості про В. М. Ремесла. Такі прикла�
ди мають величезний виховний потенціал і мають
використовуватися за кожної можливості.

Варіативність змісту навчання, в межах, передбаче�
них програмами предметів і навчальним планом ЗНЗ,
можна використати з метою узгодження у часі навчан�
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ня предметів, які передбачається інтегрувати, у тому
числі й шляхом виконання навчальних проектів. 

Навчання інформатики має забезпечувати не тіль�
ки загальноосвітню функцію, але й бути спрямованим
на вирішення завдань щодо виховання в учнів емоцій�
но�ціннісного ставлення до мистецтва та дійсності,
розвитку художніх інтересів і потреб, естетичних іде�
алів, здатності розуміти й інтерпретувати твори мис�
тецтва, оцінювати естетичні явища; розвитку емо�
ційно�почуттєвої сфери учнів, художніх здібностей і
мислення, здатності до самовираження і спілкування
в царині мистецтва тощо. 

Формування і розвиток у школярів комплексу клю�
чових, естетичних і мистецьких компетентностей шля�
хом набуття власного естетичного досвіду в процесі
опанування художніх цінностей і способів художньої
діяльності створить підґрунтя для розуміння мистец�
тва, художньо�творчої самореалізації та естетичного са�
мовдосконалення в цілому. Міжпредметні зв’язки ін�
форматика — мистецтво мають бути пролонговані, за�
цікавленість учнів у продовженні кожної сюжетної лі�
нії має актуалізуватись додатковими завданнями.
Наприклад, до використання завдання на створення зо�
браження з елементів, вчителеві інформатики необ�
хідно потурбуватись, щоб після його виконання учня�
ми на уроці інформатики подібні завдання було вико�
нано на уроках образотворчого мистецтва. 

Пошук туристичного маршруту необхідно продо�
вжити на уроці географії, вивчення програмного за�
собу для побудови графіків функцій продовжити йо�
го використанням на уроках математики тощо. Отже,
можна додати ще одну умову педагогічно доцільного
використання міжпредметних зв’язків — узгодже�
ність їх у часі. Раціональним можна вважати часові
інтервали, не більші за тиждень для випереджува�
льних міжпредметних зв’язків, і кількох діб — для ре�
троспективних. Тобто, якщо на уроці музики плану�
ється ознайомлення учнів з творчістю певного компо�
зитора, а на уроці інформатики, який відбуватиметь�
ся за тиждень до цього уроку музики, заплановано
вивчення пошукової системи, то варто об’єктом пошу�
ку обрати саме прізвище композитора. 

У 7 класі передбачено розв’язування компетентні�
сних задач, які є однією з важливих ділянок роботи
в системі навчання інформатики. Розв’язування ком�
петентнісних задач зазвичай передбачає сім етапів
діяльності учнів:

�визначення, ідентифікація даних: учень розуміє
умову задачі, правильно ідентифікує поняття, де�
талізує запитання, знаходить у тексті задачі відо�
мості та дані, які задані в явному чи неявному ви�
гляді; 

�пошук даних: учень формує стратегію розв’язу�
вання задачі, планує свою роботу при виконанні за�
вдання, добирає умову пошуку для розв’язування
завдання, співставляє результати пошуку із ме�
тою, здійснює пошук даних в Інтернеті);

�управління: учень структурує потрібні дані для
пошуку розв’язку; 

�інтеграція: учень порівнює і співставляє відомо�
сті із кількох джерел, виключає невідповідні та не�
суттєві відомості та вчасно зупиняє пошук. 

�оцінка: учень правильно шукає відомості у базі
даних, вибирає ресурси згідно з сформульованими
чи запропонованими критеріями;

�створення: учень враховує особливості призна�
чення підсумкового документа, добирає середови�
ща опрацювання даних, стисло і логічно грамотно
викладає узагальнені дані, обґрунтовує свої ви�
сновки;

�передавання повідомлень: учень у разі потреби
архівує дані, адаптує повідомлення для конкрет�
ної аудиторії, створює акуратний і презентабель�
ний підсумковий документ.
При проектуванні компетентнісних задач слід вра�

хувати, що в 7 класі опрацювання даних учнями по�
винно здійснюватися за допомогою однієї технології
або в одному середовищі.

Навчальні індивідуальні та групові проекти оріє�
нтовані на самостійну діяльність учнів — індивідуа�
льну, парну чи групову. У процесі виконання навча�
льних проектів досягається як навчальна мета (роз�
ширення і поглиблення теоретичної бази знань уч�
нів, надання результатам практичної значущості, їх
придатності до розв’язування повсякденних життєвих
проблем, диференціація навчання відповідно до запи�
тів, нахилів і здібностей учнів), так і виховна. При ви�
конанні роботи учні самостійно ознайомлюються з
додатковою навчальною та науковою літературою,
відомостями з інших джерел, зокрема з Інтернету,
навчаються аналізувати й критично оцінювати їх.
Виховується наполегливість, здатність до роботи в
колективі, комунікабельність.

Проектування та реалізація навчальних проектів
може здійснюватися за такими етапами:

�визначення мети проекту із зазначенням здатно�
стей, знань, умінь, навичок, яких повинні набути
учні в результаті роботи над проектом;

�презентація ситуацій, які дають змогу виявити
одну чи кілька проблем з обговорюваної тематики;

�висування гіпотез розв’язування виявленої пробле�
ми, обговорення й обґрунтування кожної з гіпотез;

�обговорення методів перевірки прийнятих гіпотез
у малих групах, обговорення можливих інформацій�
них джерел для перевірки висунутої гіпотези;

�обговорення форми подання результатів;
�робота індивідуально або в групах над пошуком фа�

ктів, аргументів, які підтверджують чи спростову�
ють гіпотезу;

�захист проектів (гіпотез розв’язування проблеми)
кожною групою та засвоєння інформації всіма уч�
нями класу;

�виокремлення і формулювання нових проблем.
Для оцінювання індивідуальних досягнень учнів

може бути використаний метод «Портфоліо». Таке оці�
нювання передбачає визначення критеріїв для внесен�
ня учнівських напрацювань до портфоліо (з обов’язко�
вим їх доведенням до учнів, обговоренням); форми по�
дання матеріалу; попередня спланованість процесу
оцінювання; використання у процесі оцінювання еле�
ментів самооцінювання і взаємооцінювання. 

Для учнів 9 загальноосвітніх класів і 8–9 класів з
поглибленим вивченням інформатики чинними зали�
шаються програми, розмішені на сайті МОН України
відповідно за адресами: http://old.mon.gov.ua/ua/
activity/education/56/692/educational_programs/
1349869429/ та http://old.mon.gov.ua/ua/activity/edu�
cation/56/692/ educational_programs/1349869497/.



Старша школа
Основні завдання навчання інформатики в старшій

школі включають:
�розвиток логічного, аналітичного мислення та ос�

новних видів розумової діяльності: уміння викори�
стовувати індукцію, дедукцію, аналіз, синтез, ро�
бити висновки, узагальнення;

�формування теоретичної бази знань учнів щодо про�
цесів перетворення, передавання та використання
інформації, розкриття значення інформаційних
процесів у формуванні сучасної системно�інформа�
ційної картини світу, розкриття ролі інформаційних
технологій в розвитку сучасного суспільства;

�розвиток уміння розв’язувати змістовні задачі рі�
зного рівня складності, олімпіадні задачі, корис�
туючись відомими теоретичними положеннями,
математичним апаратом, літературою та комп’ю�
терною технікою;

�підготовку учнів до участі в олімпіадах, конкурсах,
турнірах, науково�практичних конференціях, кон�
курсах�захистах науково�дослідницьких робіт рі�
зного рівня та інших інтелектуальних змаганнях;

�доведення вивчення інформатики до творчого рівня;
�бачення учнями можливостей використання набу�

тих знань у їх майбутній професії;
�інтеграцію інформатики з іншими предметами,

що викладаються в навчальних закладах.
Їхня реалізація досягається через практичне оволо�

діння учнями навичками роботи з основними складо�
вими сучасного програмного забезпечення комп’юте�
рів, ознайомлення з функціональним призначенням ос�
новних пристроїв комп’ютера, з основами технології
розв’язування задач за допомогою комп’ютера, почи�
наючи від їх постановки й побудови відповідних інфо�
рмаційних моделей і завершуючи інтерпретацією ре�
зультатів, отриманих за допомогою комп’ютера.

Основною формою навчальних занять залишають�
ся уроки різних типів: вивчення нового навчального ма�
теріалу, удосконалення знань та формування умінь
при розв’язуванні задач, узагальнення та систематиза�
ція знань, контроль та корекція знань. Рекомендуєть�
ся використовувати такі форми організації навчання:
уроки�лекції, уроки�семінари, заліки, практичні занят�
тя різного типу, як то індивідуальні, роботу в групах то�
що. Під час вивчення курсу інформатики передбачають�
ся такі практичні форми занять: уроки розв’язування
задач, лабораторні роботи, роботи над проектними за�
дачами. Для більш ефективного використання навча�
льного часу при вивченні інформатики рекомендуєть�
ся застосування спарених уроків. 

Кількість навчального часу, що відводиться на ви�
вчення тієї чи іншої теми, може бути збільшена за ра�
хунок варіативної складової навчального плану зале�
жно від особливостей того чи іншого напряму й профі�
лю навчання. Розширення тем курсу може здійснюва�
тися через вивчення матеріалу цих тем за програмами
курсів за вибором. Реалізація завдань профільного на�
вчання під час вивчення інших тем курсу може здійс�
нюватися як шляхом їх розширення, так і за рахунок
добору профільно�орієнтованих навчальних завдань.

Вивчення деяких тем курсу може бути поглибле�
но і в тому випадку, коли учні почали вивчення інфо�
рматики до 9 класу і деякі теми курсу вже успішно опа�
нували. У цьому випадку поглиблене вивчення окре�
мих тем також здійснюється за програмами курсів за

вибором. Використовуючи програми курсів за вибо�
ром, вивчення окремих тем можна поглиблювати і в
тому випадку, коли в 10 класах згаданих вище профі�
лів на вивчення інформатики відводиться більше 1 або
в 11 класах більше 2 годин на тиждень.

Зміст усіх практичних робіт має бути дібраний
так, щоб їх тривалість не перевищувала вимог діючих
санітарно�гігієнічних норм.

Вчитель може самостійно добирати засоби подан�
ня теоретичного матеріалу (презентація, що відобра�
жається на екрані за допомогою мультимедійного
проектора; презентація, що відтворюється на екранах
учнівських комп’ютерів; спільна робота учнів та вчи�
теля над документом в середовищі локальної мережі
тощо) і визначати форму проведення практичних ро�
біт (робота з елементами досліджень, спільна робота
в Інтернеті, лабораторні роботи, тренувальні вправи,
виконання навчальних проектів, практикуми). Мето�
дика проведення кожного уроку визначається вчи�
телем. Вивчення більшості тем курсу має завершува�
тися тематичним оцінюванням. Проте, в тому випа�
дку, коли вивчення окремих тем заплановано протя�
гом 2–4 навчальних годин, тематичне оцінювання
рекомендується проводити за кількома темами водно�
час. Форму проведення тематичного контролю знань
вчитель обирає самостійно: контрольні роботи, тесту�
вання, комплексні практичні роботи, захист навчаль�
них проектів тощо. 

Окремо слід зазначити відмінність між практични�
ми та лабораторними роботами, які передбачені як од�
на з форм звітності учнів з окремих тем. Практична ро�
бота може виконуватися учнями як індивідуально, так
і в групах, відповідно до запропонованої вчителем
методики. Її виконання передбачає реалізацію конк�
ретного однакового для всіх учнів завдання протя�
гом нетривалого часу на уроці і призначене для пото�
чного закріплення нового матеріалу, вироблення
практичних навичок. У свою чергу лабораторні робо�
ти рекомендуються до виконання учнями самостійно
за індивідуальними завданнями. 

Вони передбачають ведення дослідження у зоши�
ті з окремої теми по кожній лабораторній роботі із
зазначенням постановки задачі, опису розробленого
алгоритму, підібраних власних тестів, результатів
тестування, аналітичного дослідження отриманих
результатів, порівняння з результатами інших альте�
рнативних методів розв’язання поставленої задачі,
остаточних висновків. Результатом виконання лабо�
раторної роботи є її захист у вчителя. Такий захист на
вибір вчителя може бути проведений індивідуально з
окремими учнями, або у груповому інтерактивному
режимі. У програмі лабораторні роботи передбачені ли�
ше із тих тем, які дозволяють учням провести відпо�
відну дослідницьку роботу.

Залежно від типу комп’ютерної техніки, складу на�
явного навчально�методичного та програмного забезпе�
чення вчитель може самостійно добирати методичні
шляхи розв’язання освітніх завдань курсу, змінювати
кількість годин, необхідних для засвоєння навчаль�
ного матеріалу з окремих тем програми. За вчителем за�
лишається й вибір конкретних програмних засобів. 

Рекомендуємо використовувати вільне програмне
забезпечення, зокрема офісний пакет ООо4kids (ліце�
нзія, що дозволяє вільне поширення, freeware), який
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містить необхідний мінімум засобів для роботи в шко�
лі, має доступний учням україномовний інтерфейс.

ОOo4Kids — офісний пакет для навчального за�
стосовування. Розроблений на основі OpenOffice.org
і є його полегшеною версією, призначеною для ауди�
торії віком від 7 до 12 років, адаптований до освітніх
цілей. Зовнішній вигляд і призначення додатків па�
кета OOo4Kids в цілому співпадають з аналогічними
програмами OpenOffice.org, але відрізняються спро�
щеннями, меншою кількістю функцій.

Пакет OOo4Kids містить такі додатки:
�OOo4Kids Writer (текстовий процесор); 
�OOo4Kids Draw (векторний графічний редактор);
�OOo4Kids Impress (майстер презентацій);
�OOo4Kids Calc (табличний процесор);
�OOo4Kids Math (редактор формул).

(http://sinhro.net/yfaw6a36p3ku/
OOo4Kids_1.3_120524_ru.rar.html)
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Початкова школа
Інформатика (2 клас)

У початковій школі до 2014 року предмет «Інфо�
рматика» називався «Сходинки до інформатики»,
що підкреслювало пропедевтичну спрямованість на�
вчання інформатики у 2–4 класах (чинна нині назва
предмету — «Інформатика» згідно з наказом МОН
України від 16.04.2014 №460). Складниками мети
навчання, визначеної Державним стандартом щодо га�
лузі «Технології», які безпосередньо пов’язані з на�
вчанням інформатики, є такі завдання:

�формування в учнів уявлень щодо предметно�пе�
ретворювальної діяльності людини, світу професій,
шляхи отримання, зберігання інформації та спо�
соби її опрацювання; здатності до формулювання
творчих задумів, усвідомленого дотримання безпе�
чних прийомів роботи та користування інструме�
нтами і матеріалами;

�розвиток пізнавальної, художньої і технічної обда�
рованості, технічного мислення у процесі творчої
діяльності, уміння користуватися технічною тер�

мінологією, інформацією, поданою художньо та
графічно, вміння працювати з комп’ютером;

�виховання готовності до вирішення побутових пи�
тань шляхом застосування алгоритмів виконан�
ня технологічних завдань та навичок технологіч�
ної діяльності у практичних ситуаціях.
Навчання інформатики в початковій школі є під�

готовчим, пропедевтикою більш ширшого і глибшо�
го навчання інформатики в основній школі. Цей курс
є спрощенм, але систематичнм, викладом основних пи�
тань науки інформатики та інформаційних техноло�
гій в максимально спрощеному вигляді та носить сві�
тоглядний характер. 

Структура навчальної програми є радіально�кон�
центричною. Радіусами процесу навчання є виокре�
млені в програмі змістові лінії: 

1) комп’ютер та його складові; 
2) інформація та інформаційні процеси; 
3) використання інформаційних технологій; 
4) алгоритми і виконавці; 
5) комунікаційні технології.
Вибір концентрів процесу навчання і, відповідно,

змістового наповнення, відображено в розподілі навча�
льного матеріалу за роками навчання.

Характеристику змісту навчання подано у формі
розкриття змістових ліній «Комп’ютер та його скла�
дові», «Інформація та інформаційні процеси», «Вико�
ристання інформаційних технологій», «Комуніка�
ційні технології». 

У програмі предмету задекларовано його пропедев�
тичний характер. Але в цьому курсі вводиться значна
кількість понять інформатики, деякі з яких уточнюва�
тимуться в 5–9�х класах. Це, насамперед стосується
понять: комп’ютер, програма, повідомлення, дані, ін�
формація, інформаційні процеси, файл, папка та інші. 

Тому дуже важливим є введення базових понять ін�
форматики на доступному для учнів початкової шко�
ли рівні (здебільшого —ознайомлення) й поєднання
принципів науковості і доступності. 

У цілому навчання інформаційно�комунікацій�
них технологій (ІКТ) у початковій школі повинно ма�
ти виразний розвивальний характер, пропедевтич�
ність навчального предмету «Інформатика» має вияв�
лятися в широкому ознайомленні учнів із застосу�
ваннями ІКТ, без надмірної деталізації, але шляхом
пояснення функціонування засобів ІКТ як програм�
но керованих автоматів.

Гармонізація змісту навчання різних предметів і
синхронізація навчання в часі є дуже важливими для
молодших школярів, оскільки таким чином досяга�
ється як міцність засвоєння навчального матеріалу,
так і розвиваються навички застосування набутих
знань, їх перенесення з однієї галузі в іншу, що сприяє
формуванню ключових компетентностей. 

Бажано використовувати засоби інформаційних
технологій на уроках усіх без винятку предметів (до�
тримуючись вимог відповідних ДСанПіН щодо часу
і форм використання учнями засобів ІКТ), а на уроках
інформатики використовувати навчальні задачі зі
змістом, гармонізованим зі змістом навчання інших
предметів, причому максимально узгоджуючи в часі
процес їх подання учням на уроках різних предметів. 

Специфіка організації навчання в початковій шко�
лі: «кілька предметів — один учитель», надає уніка�



льну можливість здійснювати практично неперервну
пропедевтику навчання інформатики.

Разом з тим, особливо у початковій школі, слід
застерегти від надмірного спрощення пояснень, осо�
бливо — від персоніфікації і глоторизації засобів ІКТ.
Слід уникати виразів на кшталт: «Комп’ютер зрозу�
мів…»; «Комп’ютер пише музику (вірші, картини то�
що)»; «Комп’ютер розмовляє з людиною…» тощо.

Краще показати і пояснити, як працюють найпро�
стіші механічні автомати: як подається команда «дзво�
нити» у звичайному механічному будильнику; як
працює звичайний ткацький верстат і ткацький вер�
стат Жаккарда, торгівельний автомат тощо (провес�
ти екскурсію до музею, на виробництво, на природу,
подати для перегляду відповідні відеоматеріали). 

Гармонізація змісту навчання має полягати ще й
в уніфікованості означень понять, що належать різним
навчальним предметам (зміст яких є підмножинами
однієї наукової галузі або суміжних галузей). 

Учителеві слід уникати спроб дати строге озна�
чення поняттю «інформація», яке, насправді є первин�
ним і не означується, принаймні в широкому розумін�
ні і на рівні первинного ознайомлення з ІКТ. Тракту�
вання ланцюжка: подія — дані — відомості — повід�
омлення — інформація має бути максимально
спрощеним, також без намагання надавати строгі
означення і деталізування описів дій.

При плануванні навчання необхідно враховувати,
що до програми з інформатики було внесено зміни. У
процесі спрощення програми змінено деякі складники
змісту і результатів навчання, розподіл часу на їх ви�
вчення.У програмі з інформатики для початкової шко�
ли, як і в програмах з інших предметів, форма вимог до
навчальних досягнень суб’єктів навчання здебільшо�
го змінена на «має уявлення», «розуміє», застосовує».
Щодо предмету інформатика, така зміна формулю�
вань має слугувати для вчителів ще одною вказівкою
на пропедевтичність предмету, необов’язковість заучу�
вання суб’єктами навчання точних визначень понять,
переважання застосування засобів інформаційних тех�
нологій як засобів діяльності, зокрема — в процесі на�
вчання інших предметів: математики, мови, природо�
знавства, трудового навчання та інших. 

З програми для 2 класу вилучено розділ «Алгори�
тми і виконавці» (4 год.), у якому було передбачено
ознайомлення суб’єктів навчання з трьома поняття�
ми: алгоритм, виконавець, команда.

Разом з тим, уведено розділ «Історія обчислюваль�
них пристроїв» (3 год.), до якого введено тему «Робо�
та з програмами на розвиток логічного мислення».

Збільшено до шести годин час на вивчення розді�
лу «Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних
предметів».Нову версію розподілу годин можна отри�
мати з ресурсу, розташованого за адресою:

�http://old.mon.gov.ua/ua/activity/education/56/
692/educational_programs/1418040818/.
Описане вище коригування програми надає вчите�

леві можливість ширше використовувати інформацій�
ні технологій навчання на уроках усіх предметів, го�
туючи учнів до набуття ними вмінь самостійно здобу�
вати знання шляхом використання відомостей, що збе�
рігаються у цифровій формі. Зазначена структура і
організація навчально�виховного процесу сприяти�
ме ефективному формуванню не лише предметних

(інформатичних), але й ключових компетентностей,
зокрема загально навчальних. 

Для навчання ІКТ слід там, де це можливо, викори�
стовувати програмні засоби, спеціально створені для на�
вчання ІКТ суб’єктів навчання відповідних вікових
груп. Можливе використання програмного засобу (ком�
плексу) «Сходинки до інформатики», але за умов допо�
внення його засобами діяльності, які б надали мож�
ливість не використовувати у навчанні жодного скла�
дника офісного програмного забезпечення. 

Ефективну підтримку навчання інформатики мо�
жна забезпечити з використанням програмного за�
собу GCompis — комплекту відкритого навчального
програмного забезпечення для дітей віком від 2 до 10
років — http://gcompris.net/index�ru.html. Програм�
ний засіб GCompis містить набір розвивальних і навча�
льних програм, більшість з яких повністю відпові�
дає вимогам навчально�виховного процесу інформа�
тики початкової школі і має український інтерфейс.

Для первинного ознайомлення з можливостями,
які забезпечуються комп’ютером для створення й
опрацювання зображень, можна використати графі�
чний редактор TuxPaint, розрахований на дітей від
трьох до дванадцяти років.Програмний засіб є засобом
вільного поширення, має український інтерфейс і
може бути отриманий з ресурсу, розташованого за
адресою http://www.tuxpaint.org .

Для первинного ознайомлення з кодуванням алго�
ритмів доцільно використовувати он�лайн середови�
ще code.org, розташоване за адресою https://stu�
dio.code.org/ (курси 1–3 і, за потреби, наступні). 

На уроках математики, образотворчого мистецтва
можна використовувати засоби інтерактивного ма�
лювання:

�http://illuminations.nctm.org/tools/mlearner/
phase%20two/content/patch_tool/index.html;

�http://illuminations.nctm.org/tools/mlearner/
phase%20two/content/tessellation_creator/index.html;

�http://www.mathlearningcenter.org/web�apps/
geoboard/;
та інші.

Інформатика (3 клас)
У початковій школі до 2014 року предмет «Інфо�

рматика» називався «Сходинки до інформатики»,
що підкреслювало пропедевтичну спрямованість на�
вчання інформатики у 2–4 класах (чинна нині назва
предмету — «Інформатика» згідно з наказом МОН
України від 16.04.2014 №460). 

Складниками мети навчання, визначеної Держа�
вним стандартом щодо галузі «Технології», які безпо�
середньо пов’язані з навчанням інформатики, є такі
завдання:

�формування в учнів уявлень щодо предметно�пе�
ретворювальної діяльності людини, світу професій,
шляхи отримання, зберігання інформації та спо�
соби її опрацювання; здатності до формулювання
творчих задумів, усвідомленого дотримання безпе�
чних прийомів роботи та користування інструме�
нтами і матеріалами;

�розвиток пізнавальної, художньої і технічної обда�
рованості, технічного мислення у процесі творчої
діяльності, уміння користуватися технічною тер�
мінологією, інформацією, поданою художньо та
графічно, вміння працювати з комп’ютером;

�виховання готовності до вирішення побутових пи�
тань шляхом застосування алгоритмів виконан�

КОМП’ЮТЕР У ШКОЛІ ТА СІМ’Ї №5, 2015

53

НОРМАТИВНО
МЕТОДИЧНІ ДОКУМЕНТИ



54

НОРМАТИВНО
МЕТОДИЧНІ ДОКУМЕНТИ

КОМП’ЮТЕР У ШКОЛІ ТА СІМ’Ї №5, 2015

ня технологічних завдань та навичок технологіч�
ної діяльності у практичних ситуаціях.
Навчання інформатики в початковій школі є під�

готовчим, пропедевтикою більш ширшого і глибшо�
го навчання інформатики в основній школі. Цей курс
є спрощеним, але систематичним, викладом основних
питань науки інформатики та інформаційних техно�
логій в максимально спрощеному вигляді та носить сві�
тоглядний характер. 

Структура навчальної програми є радіально�кон�
центричною. Радіусами процесу навчання є виокре�
млені в програмі змістові лінії: 

1) комп’ютер та його складові; 
2) інформація та інформаційні процеси; 
3) використання інформаційних технологій; 
4) алгоритми і виконавці; 
5) комунікаційні технології.
Вибір концентрів процесу навчання і, відповідно,

змістового наповнення, відображено в розподілі навча�
льного матеріалу за роками навчання.

Характеристику змісту навчання подано у формі
розкриття змістових ліній «Комп’ютер та його скла�
дові», «Інформація та інформаційні процеси», «Вико�
ристання інформаційних технологій», «Комуніка�
ційні технології». 

У програмі предмету задекларовано його пропе�
девтичний характер. Але в цьому курсі вводиться
значна кількість понять інформатики, деякі з яких бу�
дуть уточнюватись в 5–9�х класах. Це, насамперед
стосується понять: комп’ютер, програма, повідом�
лення, дані, інформація, інформаційні процеси, файл,
папка та інші. 

Тому дуже важливим є введення базових понять ін�
форматики на доступному для учнів початкової шко�
ли рівні (здебільшого — ознайомлення) й поєднання
принципів науковості і доступності. 

У цілому навчання інформаційно�комунікацій�
них технологій (ІКТ) у початковій школі повинно ма�
ти виразний розвивальний характер, пропедевтич�
ність навчального предмету «Інформатика» має вияв�
лятися в широкому ознайомленні учнів із застосу�
ваннями ІКТ, без надмірної деталізації, але шляхом
пояснення функціонування засобів ІКТ як програм�
но керованих автоматів.

Разом з тим, особливо у початковій школі, слід засте�
регти від надмірного спрощення пояснень, які іноді
призводять до персоніфікації і глоторизації засобів ІКТ.
Необхідно уникати виразів на кшталт: «Комп’ютер зро�
зумів…»; «Комп’ютер пише музику (вірші, картини
тощо)»; «Комп’ютер розмовляє з людиною…» тощо.

Учителеві необхідно уникати спроб дати строге
означення поняттю «інформація», яке, насправді є пе�
рвинним і не означується, принаймні в широкому ро�
зумінні і на рівні первинного ознайомлення з ІКТ.
Трактування ланцюжка: «подія — дані — відомості
— повідомлення — інформація» має бути максималь�
но спрощеним, також без намагання надавати строгі
означення і деталізування описів дій.

Краще показати й пояснити, як працюють най�
простіші механічні автомати: як подається команда
«дзвонити» у звичайному механічному будильнику;
як працює звичайний ткацький верстат і ткацький ве�
рстат Жаккарда, торгівельний автомат тощо (прове�
сти екскурсію до музею, на виробництво, на природу,
подати для перегляду відповідні відеоматеріали). 

Специфіка організації навчання в початковій шко�
лі: «кілька предметів — один учитель», надає уніка�
льну можливість здійснювати практично неперервну
пропедевтику навчання інформатики.

Гармонізація змісту навчання різних предметів і
синхронізація навчання в часі є дуже важливими для
молодших школярів, оскільки таким чином досягаєть�
ся як міцність засвоєння навчального матеріалу, сис�
темність результатів навчання, так і розвиваються на�
вички застосування набутих знань, їх перенесення з од�
нієї галузі в іншу, що позитивно відображається на фо�
рмуванні предметних компетентностей і сприяє
формуванню ключових компетентностей. 

Бажано використовувати засоби інформаційних
технологій на уроках усіх без винятку предметів (стро�
го дотримуючись вимог відповідних ДСанПіН щодо ча�
су і форм використання учнями засобів ІКТ), а на уро�
ках інформатики використовувати навчальні задачі
зі змістом, гармонізованим зі змістом навчання ін�
ших предметів, причому максимально узгоджуючи в
часі процес їх подання учням на різних предметах. Га�
рмонізація змісту навчання має відображатися в уні�
фікованості означень понять, що належать різним
навчальним предметам (зміст яких є підмножинами
однієї наукової галузі або суміжних галузей). 

При плануванні навчання необхідно враховувати, що
до програми з інформатики було внесено зміни. У про�
цесі спрощення програми змінено деякі складники змі�
сту і результатів навчання, розподіл часу на їх вивчен�
ня.Зокрема, у процесі розвантаження програми з ін�
форматики для початкової школи, як і решти програм,
формулювання вимог до навчальних досягнень суб’єк�
тів навчання змінено на «має уявлення», «розуміє»,
застосовує». Щодо предмету інформатика, така зміна фо�
рмулювань має слугувати для вчителів ще одною вка�
зівкою на пропедевтичність предмету, необов’язковість
заучування суб’єктами навчання точних визначень по�
нять, переважання застосування засобів інформаційних
технологій як засобів діяльності, зокрема — в процесі
навчання інших предметів: математики, мови, приро�
дознавства, трудового навчання та інших. 

У програмі 3 класу збільшено з чотирьох до дев’я�
ти кількість годин на вивчення розділу «Інформацій�
ні процеси і комп’ютер», у змісті якого тему «Робота
з програмами на опрацювання даних та повідомлень»
замінено темою «Робота з програмами на розвиток
логіки, пам’яті, просторової уяви», що надає вчите�
леві можливість гармонізувати і синхронізувати про�
цес навчання інформатики з навчанням інших пред�
метів, добираючи відповідне програмне забезпечення.
Вилучено розділ «Створення проектів» (4 год.). 

Таке коригування програми надає вчителеві мож�
ливість ширше використовувати інформаційні техно�
логій навчання на уроках усіх предметів, готуючи
учнів до набуття ними вмінь самостійно здобувати
знання шляхом використання відомостей, що збері�
гаються у цифровій формі. Зазначена структура і ор�
ганізація навчально�виховного процесу сприятиме
ефективному формуванню не лише предметних (інфо�
рматичних), але й ключових компетентностей, зокре�
ма загально навчальних. 

Нову версію розподілу годин можна отримати з
ресурсу, розташованого за адресою:

�http://old.mon.gov.ua/ua/activity/education/56/
692/educational_programs/1418040818/.



Для того щоб не зосереджувати навчання на офісних
програмних засобах, слід там, де це можливо, викори�
стовувати програмні засоби, розроблені спеціально для
суб’єктів навчання відповідних вікових категорій. 

Можливе використання програмного засобу (ком�
плексу) «Сходинки до інформатики», але за умов до�
повнення його засобами діяльності, які б надали мо�
жливість якнайменше використовувати у навчанні
складники офісного програмного забезпечення. 

Підтримку навчання інформатики можна забезпе�
чити і з використанням програмного засобу GComp�
is — відкритого навчального програмного забезпе�
чення для дітей віком від 2 до 10 років — http://gcom�
pris.net/ index�ru.html. Засіб навчання GCompis міс�
тить комплект розвивальних і навчальних програм,
більшість з яких повністю відповідає вимогам навча�
льно�виховного процесу інформатики початкової шко�
ли і має український інтерфейс.

На всіх етапах навчання кодування алгоритмів до�
цільно використовувати он�лайн середовище code.org,
розташоване за адресою https://studio.code.org/ (курси
2–3 і, за потреби, наступні), оф�лайнсередовище програ�
мування мовою Скретчhttps://scratch.mit.edu або інше. 

На уроках математики, образотворчого мистецтва
можна використовувати засоби інтерактивного ма�
лювання:

�http://illuminations.nctm.org/tools/mlearner/
phase%20two/content/patch_tool/index.html;

�http://illuminations.nctm.org/tools/mlearner/
phase%20two/content/tessellation_creator/index.html;

�http://www.mathlearningcenter.org/web�apps/
geoboard/;
та інші.

Інформатика (4 клас)
У початковій школі до 2014 року предмет «Інфо�

рматика» називався «Сходинки до інформатики»,
що підкреслювало пропедевтичну спрямованість на�
вчання інформатики у 2–4 класах (чинна нині назва
предмету — «Інформатика» згідно з наказом МОН
України від 16.04.2014 №460). 

Складниками мети навчання, визначеної Держа�
вним стандартом щодо галузі «Технології», які безпо�
середньо пов’язані з навчанням інформатики, є такі
завдання:

�формування в учнів уявлень щодо предметно�пе�
ретворювальної діяльності людини, світу професій,
шляхи отримання, зберігання інформації та спо�
соби її опрацювання; здатності до формулювання
творчих задумів, усвідомленого дотримання безпе�
чних прийомів роботи та користування інструме�
нтами і матеріалами;

�розвиток пізнавальної, художньої і технічної обда�
рованості, технічного мислення у процесі творчої
діяльності, уміння користуватися технічною тер�
мінологією, інформацією, поданою художньо та
графічно, вміння працювати з комп’ютером;

�виховання готовності до вирішення побутових пи�
тань шляхом застосування алгоритмів виконан�
ня технологічних завдань та навичок технологіч�
ної діяльності у практичних ситуаціях.
Навчання інформатики в початковій школі є під�

готовчим, пропедевтикою більш ширшого і глибшо�
го навчання інформатики в основній школі. Цей курс
є спрощеним, але систематичним, викладом основних
питань науки інформатики та інформаційних техно�

логій в максимально спрощеному вигляді та носить сві�
тоглядний характер. 

Структура навчальної програми є радіально�кон�
центричною. Радіусами процесу навчання є виокре�
млені в програмі змістові лінії: 

1) комп’ютер та його складові; 
2) інформація та інформаційні процеси; 
3) використання інформаційних технологій; 
4) алгоритми і виконавці; 
5) комунікаційні технології.
Вибір концентрів процесу навчання і, відповідно,

змістового наповнення, відображено в розподілі навча�
льного матеріалу за роками навчання.

Характеристику змісту навчання подано у формі
розкриття змістових ліній «Комп’ютер та його скла�
дові», «Інформація та інформаційні процеси», «Вико�
ристання інформаційних технологій», «Комуніка�
ційні технології». 

У програмі предмету задекларовано його пропе�
девтичний характер. Але в цьому курсі вводиться
значна кількість понять інформатики, деякі з яких
уточнюватимуться в 5–9�х класах. Це, насамперед
стосується понять: комп’ютер, програма, повідом�
лення, дані, інформація, інформаційні процеси, файл,
папка та інші. 

Тому дуже важливим є введення базових понять ін�
форматики на доступному для учнів початкової шко�
ли рівні (здебільшого — ознайомлення) й поєднання
принципів науковості і доступності. 

Загалом навчання інформаційно�комунікаційних
технологій (ІКТ) у початковій школі повинно мати ви�
разний розвивальний характер, пропедевтичність на�
вчального предмету «Інформатика» має виявлятися
в широкому ознайомленні учнів із застосуваннями
ІКТ, без надмірної деталізації, але шляхом пояснен�
ня функціонування засобів ІКТ як програмно керова�
них автоматів.

Специфіка організації навчання в початковій шко�
лі: «кілька предметів — один учитель», надає уніка�
льну можливість здійснювати практично неперервну
пропедевтику інформатики.

Гармонізація змісту навчання різних предметів і
синхронізація навчання в часі є дуже важливими для
молодших школярів, оскільки таким чином досяга�
ється як міцність засвоєння навчального матеріалу,
так і розвиваються навички застосування набутих
знань, їх перенесення з однієї галузі в іншу, що сприяє
формуванню ключових компетентностей. 

Бажано використовувати засоби інформаційних
технологій на уроках усіх без винятку предметів (до�
тримуючись вимог відповідних ДСанПіН щодо часу
і форм використовування учнями засобів ІКТ), а на
уроках інформатики використовувати навчальні за�
дачі зі змістом, гармонізованим зі змістом навчання
інших предметів, причому максимально узгоджуючи
в часі процес їх подання учням на різних предметах. 

Слід окремо наголосити на тому, що гармонізація
змісту навчання має полягати і в уніфікованості означень
понять, що належать різним навчальним предметам
(зміст яких є підмножинами однієї наукової галузі або
суміжних галузей), особливо це слід ураховувати у по�
данні навчального матеріалу математики, трудового на�
вчання й мов (української, іноземної, мови навчання).

Учителеві слід уникати спроб дати строге озна�
чення поняттю «інформація», яке є первинним і не
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означується, принаймні в широкому розумінні і на рі�
вні первинного ознайомлення з ІКТ. Трактування ла�
нцюжка: «подія — дані — відомості — повідомлення
— інформація» має бути максимально спрощеним, без
намагання надавати строгі визначення і деталізуван�
ня дій з опрацювання даних.

Разом з тим, слід застерегти від надмірного спро�
щення пояснень, особливо — від персоніфікації і гло�
торизації засобів ІКТ. Слід уникати виразів на кшталт:
«Комп’ютер зрозумів…»; «Комп’ютер пише музику (ві�
рші, картини тощо)»; «Комп’ютер розмовляє з люди�
ною…» тощо.

Краще показати і пояснити, як працюють найпрос�
тіші механічні автомати: як подається команда «дзвони�
ти» у звичайному механічному будильнику; як працює
«музична шкатулка», звичайний ткацький верстат і
ткацький верстат Жаккарда, торгівельний автомат то�
що (провести екскурсію до музею, на виробництво, по�
дати для перегляду необхіднівідеоматеріали тощо). 

При плануванні навчання необхідно враховува�
ти, що до програми з інформатики було внесено змі�
ни. У процесі спрощення програми змінено деякі
складники змісту і результатів навчання, розподіл
часу на їх вивчення.

Так, у процесі розвантаження програми з інформа�
тики для початкової школи, як і решти програм, фор�
мулювання вимог до навчальних досягнень суб’єктів на�
вчання змінено на «має уявлення», «розуміє», застосо�
вує». Щодо предмету інформатика, така зміна форму�
лювань має слугувати для вчителів ще одною вказівкою
на пропедевтичність предмету, необов’язковість заучу�
вання суб’єктами навчання точних визначень понять,
переважання застосування засобів інформаційних тех�
нологій як засобів діяльності, зокрема — в процесі на�
вчання інших предметів: математики, мови, природо�
знавства, трудового навчання та інших. 

Кількість годин розділу «Повторення, узагальнен�
ня і систематизація навчального матеріалу за 3�й
клас» зменшено до 1 години.

Вилучено розділ «Електронне листування», (5
год.), замість якого додано розділ «Безпека дітей в
Інтернеті», (5 год.), у якому передбачено ознайом�
лення суб’єктів навчання з електронним спілкуван�
ням, виконанням пошуку відомостей, іншої діяльні�
стюв мережі Інтернет та її засобами.

Додано розділ «Робота з презентаціями» (4 год),
зміст якого є логічним продовженням навчання дія�
льності з використанням засобів текстового і графіч�
ного редактора і презентаційних систем. 

Робота зі створення презентацій на цьому етапі
може бути виконана як навчальний проект, незва�
жаючи на те, що відповідний розділ вилучено. У про�
цесі створення презентацій як виконання навчаль�
ної задачі, доцільно використати такі формулювання,

які б надали можливість здійснити систематизацію й
узагальнення навчального матеріалу.

Елементи проектної діяльності в процесі навчан�
ня застосування текстового редактора, і, особливо,
презентаційної системи, можна реалізувати у 4 кла�
сі з використанням завдань, подібних до таких.

Мій шлях зі школи додому (створити презента�
цію, яка б містила: рисунок�план руху; алгоритм пе�
реходу вулиці; ілюстрації, можливо — світлини, зроб�
лені мобільним телефоном; інші зображення).

Мої майбутні канікули (презентація може місти�
ти: короткий план проведення майбутніх канікул з ви�
користанням текстового матеріалу; опис алгоритму
проведення прогулянки з використанням умовної
конструкції «якщо — то — інакше»; знайдені в Інтер�
неті світлини тих місць, які планується відвідати).

Проект, виконаний мовою програмування Скретч у
відповідному середовищі, у якому б було проілюстрова�
но одну з відомих українських казок (Про Лисицю й Жу�
равля, Рукавичку тощо). У проекті можна використа�
ти підготовлені вчителем зображення героїв казок. 

Підтримку навчання інформатики в четвертому
класі можна забезпечити використанням програмно�
го комплексу «Сходинки до інформатики», але за умов
доповнення його засобами діяльності, які б надали мо�
жливість мінімізувати використання у навчанні скла�
дників офісного програмного забезпечення. 

Навчання інформатики можна забезпечити вико�
ристанням програмного засобу GCompis — відкрито�
го навчального програмного забезпечення для дітей ві�
ком від 2 до 10 років — http://gcompris.net/index�
ru.html. Програмний засіб GCompis містить набір роз�
вивальних і навчальних програм, більшість з яких
повністю відповідає вимогам навчально�виховного
процесу інформатики початкової школи і мають укра�
їнський інтерфейс.

Для використання на всіх етапах навчання коду�
вання алгоритмів доцільно використовувати он�лайн
середовище code.org, розташоване за адресою https://
studio.code.org/ (курси 1–3 і, за потреби, наступні), се�
редовище програмування мовою Скретч https://
scratch.mit.edu або інше.

На уроках математики, образотворчого мистецтва
можна використовувати засоби інтерактивного ма�
лювання:

�http://illuminations.nctm.org/tools/mlearner/
phase%20two/content/patch_tool/index.html;

�http://illuminations.nctm.org/tools/mlearner/
phase%20two/content/tessellation_creator/index.html;

�http://www.mathlearningcenter.org/web�apps/
geoboard/;
та інші.
Нову версію розподілу годин можна отримати за ад�

ресою:
�http://old.mon.gov.ua/ua/activity/education/56/

692/educational_programs/1418040818/.
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