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Визначальними рисами XXI ст. стали інформація і
комунікаційні технології. Наразі передавання рі�

зного роду даних почалася в особливому вигляді —
електронному. Логічно, що навчальні заклади вже
просто не можуть обійтися без інформаційних техноло�
гій. А якщо більш узагальнено, то саме без їх застосу�
вання під час передавання навчальної інформації. Яви�
ще, яке підтримує людське спілкування, а, отже, пря�
ме чи опосередковане передавання знань, і необмеже�
не в просторі і часі отримало назву «медіатехнології».

Однією з найбільших проблем сучасної інженерної
педагогіки виступає створення економічно ефектив�
ного рішення застосування знань для конструювання
пристроїв, механізмів і т. д., які будуть служити лю�
дям. Саме проблему правильного застосування і сис�
тематизації знань і намагаються вирішити медіатех�
нології. У США навіть задумуються про створення
нової інженерної науки «Медіатехнології» [1].

Проблеми впливу медіа на cуспільство й особистість
відображені в працях Д. Бакінгема, Ж. Гоне, І. Дзяло�
шинського, Дж. Лалла, М. Маклюена, Л. Селлерса.
Використання матеріалів засобів масової інформації
перебувало в центрі наукової уваги Є. Міллера, Г. Онк�
ович, Н. Саєнко, В. Усатої, О. Федорова та ін. Різними
питанням медіатехнологій і медіаосвіти, присвячені
дослідження Л.Баженової, Е.Бондаренко, Б.Гершун�
ського, В.Грошева, С.Дуніної, Л.Зазнобіної та ін. У ро�
ботах зарубіжних учених Д. Бекенгема, У. Карлсона,
Р. К’юбі, Л. Мастермана, C. Мінккінена, Дж. Сіменса,
К. Фон Файлітцена та ін. розкривається специфіка ме�
діатехнологій і медіаосвіти, їх ключові аспекти. Осно�
ви теорії електронного й безперервного навчання розкри�
ті в працях Г.Велетсіаноса, О.Герасимчука, Дж.Сіменса
та ін.; медіаосвіти і медіапедагогіки — О.Волошенюка,
В. Іванова, І. Фатєєва, О. Федорова та ін.

На сьогоднішній день не існує єдиної концепції і
відповідно термінології «медіа», є певна змішаність і
невизначеність термінів [2]. Термін «media» є похід�
ним від «medium» (англ. — середина, центр, посере�
дник). За допомогою медіа можна поширювати інфо�
рмацію великій кількості людей без особливих зу�
силь. Саме тому термін часто згадується як синонім за�
собів масової інформації або мас�медіа. У комунікації,
медіа — це канали й інструменти, що використовують�
ся для зберігання, передаапння і подання інформації

або даних; у педагогічній літературі медіа використо�
вується стосовно допоміжних наукових і технічних за�
собів, які застосовуються в навчанні [3].

Уперше над потребою вивчення й розуміння медіа за�
думався канадський учений М.Маклюен [4]. Характе�
рно те, що медіа він розглядає не лише як засоби й ка�
нали передавання інформації, а в ширшому значенні —
як посередник (медіа/медіум) між людиною�суб’єктом
і певним об’єктом сприйняття або іншою діяльністю.

На основі аналізу багатьох теоретичних джерел
[2, 5, 6, 7], ми дійшли висновку, що медіатехнології
надають більше уваги способу взаємодії й передаван�
ня інформації в соціумі. Тоді як суміжний термін
«мультимедіа» описує технічну сторону процесу пе�
редавання даних, охоплюючи різноманітні способи по�
дання даних — звукові, текстові, графічні, відео, ані�
маційні, можливо в одній системі чи в поєднанні.

Нами було досліджено, що процес формування
технічних знань доцільно розглядати як раціональне
узагальнення інформації, отриманої в процесі прак�
тичної діяльності, а також наукових і технічних до�
сліджень. Наразі важливе значення у засвоєнні ново�
го матеріалу має його динамічність і характер та пе�
ребіг викладання. Медіатехнології можуть бути вико�
ристані і як засіб зовнішньої дії на розумову діяльність
студентів, і як чинник, який діє на уже наявні знан�
ня, уміння та навички. Також слід зауважити, що
студенти, до того ж, мають змогу самостійно працю�
вати над навчальним матеріалом. Використання ме�
діатехнологій під час навчання зводиться до поєд�
нання різноманітних видів інформації: статичної і
динамічної, 3d турів та симуляцій, віртуальних кла�
сів і демонстрацій та презентацій, електронних до�
кументів і наочності та яскравості і т. д.

Консорціум Нових Медіа на замовлення Європей�
ської комісії у 2015 році підготував доповідь про пе�
рспективи впровадження нових освітніх технологій
у навчальний процес [8]. У роботі є три розділи: тре�
нди, технології та зміни. По кожному з них охаракте�
ризовані найближчі перспективи (1–2 роки), середні
(3–5 років) і далекі (більше 5 років).

Так, у найближчі роки за прогнозом європейсь�
ких експертів в освіті все більше будуть використову�
вати соціальні мережі, планшети і хмарні сервіси,
що змінить роль викладача, а також розв’яже пробле�
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му цифрової безграмотності молоді. Наступним кро�
ком має стати широке впровадження відкритих осві�
тніх ресурсів і гейміфікації, паралельно з цим відбу�
деться поступове злиття формальної і неформальної
освіти. У найбільш далекій же перспективі в освітніх
закладах перейдуть до персоналізованого навчання й
оцінювання за допомогою інструментів BigData.

Доповідь про інновації в педагогіці у 2015 році бу�
ла розроблена також у Відкритому університеті Вели�
кобританії [9]. Британські експерти виділили десять
існуючих нововведень, які в найближчі роки зроб�
лять найзначніший вплив на освіту у світі, це зокре�
ма: масове відкрите соціальне навчання; розробка
педагогічних методик на основі аналітики даних; пе�
ревернутий клас; принесіть свої власні пристрої; ме�
та навчання, динамічне оцінювання; дієва освіта; по�
рогові знання; навчання, що дозволяє по�новому по�
глянути на свою повсякденність; бріколаж.

Загалом із початку 80�х років XX ст. вченими роз�
роблено й обґрунтовано досить велику кількість осві�
тніх теорій, концепцій, принципів, навчальних мето�
дів та інструментів, які ґрунтуються на прямому чи
опосередкованому застосуванні медіатехнологій та
описані в різноманітних книжках, посібниках, нау�
кових статях і т. д. Деякі з них уже добре відомі, а де�
які є хоч і досить новими й, на нашу думку, дуже пе�
рспективними. Далі розглянемо основні з них.

Теорія відкритого навчання трактує освітній про�
цес як сприйняття досвіду, який є відкритим, прозо�
рим, спільним і соціальним [10]. Викладачі — прихи�
льники вільного і відкритого суспільства, знання си�
нтезуються із загальної, спільно розробленої усіма
викладачами мережі.

Одним із видів відкритого навчального середови�
ща є MOOC — абревіатура, яка переводиться як «ма�
сові відкриті онлайн курси», авторами є канадські до�
слідники Стівен Даунс і Джордс Сіменс [11]. Іншими
словами, це інтернет�класи, створені для великої кі�
лькості учасників. Зазвичай, слухачі МООС перегля�
дають відео�лекції як правило, на 10–15 хвилинні
ролики — і беруть участь в онлайн обговоренні на
форумі разом з викладачами та іншими слухачами.
Деякі МООС вимагають від студентів проходження пе�
ревірочних завдань і тестів, що припускають вибір від�
повіді із запропонованих, а деякі — виконання за�
вдань, які оцінюються кількома людьми, до яких
входять і самі слухачі. Деякі МООС використовують
обидва варіанти перевірки знань.

Масове відкрите соціальне навчання є продовжен�
ням історії з масовими відкритими онлайн�курсами
(MOOC), але тепер акцент переноситься з відеолекцій
і транслювання знань величезній кількості людей,
на те, як у процесі проходження MOOC утворювати
спільноти, щоб організувати мережеве колегіальне на�
вчання. Адже спілкування — невід’ємна частина
будь�якого навчання.

Теорія змішаного навчання базується на комбіна�
ції офлайн� (традиційне навчання) і онлайн�навчання
(інтерактивні можливості) так, що вони доповнюють
одне одного [12]. Відмінною рисою змішаного навчан�
ня є поєднання індивідуального навчання з будь�яки�
ми іншими методами і техніками викладання. У мину�
лому медіатехнології відігравали додаткову роль, до�
помагали реальному викладачеві, зараз ситуація змі�

нюється. Наприклад, студент може відвідувати занят�
тя в умовах реальної аудиторії, а потім продовжити йо�
го, пройшовши онлайн�курси. Отже, студент має фізи�
чно відвідувати заняття тільки один, два рази на тиж�
день (замість п’яти), а інші заняття будуть проходити
у своєму власному темпі. Уся діяльність з вивчення ма�
теріалу, яка раніше відбувалася в класі, може бути
проведена онлайн. Інструменти і платформи, які допо�
внюють змішане навчання включають LMS і мобільні
пристрої, такі як планшети і смартфони.

Однією з нових і перспективних, на наш погляд, є
теорія конективізму, яка була розроблена Джорджем
Сіменсом — письменником, теоретиком, лектором і до�
слідником у галузі навчальних мереж, технологій ана�
літики й візуалізації, відкритості й організаційної ефе�
ктивності в цифровому середовищі [13]. У науковому
світовому співтоваристві він, зокрема, відомий як пі�
онер у галузі досліджень масових відкритих онлайн ку�
рсів (MOOC) з Університету Атабаски, Канада.

Згідно з теорією конективізму [14] людина по�сп�
равжньому навчається лише через соціальні контак�
ти. Конективізм ґрунтується на теоріях мережі, ха�
осу, соціального конструктивізму, складно організо�
ваних і самоорганізованих систем. Навчання, за Сіме�
нсом, — це процес, який відбувається у невизначеному
і змінному середовищі, у якому постійно відбувають�
ся зрушення основних елементів. Цей процес не мо�
же бути повністю під контролем особистості. Навчан�
ня може підтримуватися ззовні і полягає в поєднан�
ні інформаційних джерел. Це об’єднання інформацій�
них вузлів дозволяє нам підніматися на більш високий
рівень розуміння. Конективізм підкреслює несталий,
динамічний характер навчання. Наші рішення ґру�
нтуються на постійно змінюваних підставах.

У своєму інтерв’ю «Теорія і практика» Джордж Сі�
менс виступив у ролі філософа і візіонера, розповівши
про те, як сучасна система освіти повинна перестати
бути системою дублювання знання і перетворитися на
систему виробництва знань. «Необхідно ростити фа�
хівців, які могли б знаходити людей, що володіють
глибокими знаннями у своєму предметі, і зводити їх
разом, щоб вони могли рухатися вперед і створювати
щось нове. Сучасна школа, на жаль, поки не справля�
ється з цим завданням» [15].

Гейміфікація (ігрофікація, gamification) — конце�
пція використання ігрових основ механіки, естетики
та ігрового мислення, з метою залучення людей, мо�
тивації їх до дії, сприяння навчанню і розв’язанню
проблеми [16]. В основному це використання ігро�
вих технологій для розв’язання освітніх проблем за
межами сфери гри. Багато експертів називають гей�
міфікацію одним із найважливіших трендів в індус�
трії інформаційних технологій.

Доктор Джеймс Пауль Джі (JamesPaulGee), відо�
мий дослідник сфери освіти, так говорить про цей фе�
номен: «Ви нічому не навчитеся, якщо у вас немає мо�
тивації. А мотивація завжди приймає вигляд якоїсь
нагороди. Ви можете весело проводити час, заробляю�
чи ігрові очки, але, в той же час, гра допоможе вам кра�
ще зрозуміти такі абстрактні предмети як, наприклад,
алгебра». Доктор Джі наводить як приклад 3500 китай�
ських студентів, які навчалися англійської мови, вико�
ристовуючи відеоігри. 95% викладачів, які спостеріга�
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ли за цим експериментом, визнали, що подібна форма
навчання значно підвищила мотивацію студентів [17].

Так підсумувавши ці та інші дослідження, можна
стверджувати, що діяльність студента в грі призводить
до навчання.

Мікро"навчання — навчальна концепція, що мо�
же забезпечити широкий спектр переваг для студен�
тів, а також викладачів [16]. Це пов’язано насамперед
з тим, що мікро�навчальна діяльність може забезпе�
чити освітні переваги, не перевантажуючи студента.
Мікро�навчання швидко стає однією з найпопулярні�
ших нових тенденцій навчання.

Мікро�навчання включає в себе навчання, що скла�
дається з невеликих кроків, і йде пліч�о�пліч з тради�
ційним навчанням. Навчальна діяльність, що виступає
мікро�навчанням, заснована, як правило, на коротко�
строкових заняттях, проектах чи курсових роботах,
які призначені для забезпечення студентів невелики�
ми обсягами інформації. Наприклад, замість того, щоб
намагатися навчити студента про все відразу, певна
тема може бути розбита на дрібніші вправи.

Насправді, ми стикаємося з мікро�навчанням що�
денно. Навіть читаючи бюлетень, який розміщений на
роботі про безпеку на робочому місці, читання тві�
тів, з відомостями останніх новин можна вважати мі�
кро�пізнавальною діяльністю.

Мікро�навчання дає студентам можливість збира�
ти інформацію і «подає» її у формі, яка може допомо�
гти більш ефективно її поглинати. Це ідеальне рі�
шення для тих, хто не має вдосталь часу, щоб присвя�
тити його навчанню, враховуючи те, що ви можете
отримати знання у своєму власному темпі й уникну�
ти ризику стати перевантаженим занадто багатьма
даними одночасно (заочне навчання).

Мікро�навчання може бути здійснено в різних фо�
рмах. Листи, онлайн повідомлення, короткі мульти�
медійні відео, і навіть короткі сесії чату можуть нада�
ти студентам невеликі блоки, які необхідні для дося�
гнення своїх цілей у галузі освіти і розширення їх за�
гальної бази знань.

Відео навчання по праву можна вважати одним із
найбільш поширених у наш час. Адже практично кожен
з нас хоч раз брав участь в онлайнвебінарі чи конфере�
нції, або просто переглядав певне пізнавальне відею.
Швидке інтернет�з’єднання і широке розповсюдження
використання мобільних телефонів і планшетів з мож�
ливістю відтворення відео означає, що використання ві�
део в процесі навчання стало звичайним явищем.

Відео приносить абсолютно новий вимір до методів
навчання. Якщо зміст вашого курсу включає в себе
отримання практичних навичок, це може бути проде�
монстровано. Будь�то лекція з архітектури ПК (скла�
дання комп’ютера) або хімії (проведення хімічного екс�
перименту), ці аспекти курсу буде найвигідніше, з
педагогічної точки зору, отримати від перегляду, а не
просто від пояснення в тексті і статичних зображень.

Відео також допомагає додати почуттів персоналі�
зації курсу. Вмикаючи відео на лекції викладач допо�
магає студентам відчувати зв’язок, постати «обличчям
до проблеми», утім, завжди можна віддалено поспіл�
куватися з фахівцем із певного питання, що розгля�
дається, провівши з ним інтернет�конференцію.

Варто також відзначити концепцію індивідуально"
го навчального середовище (PLE — Personal Learning

Environment) — інструменти, співтовариства і служби,
на яких ґрунтуються індивідуальні освітні платформи,
призначені для використання студентами, яким на�
дається самостійне керування власним навчанням і
самостійна постановка навчальних цілей [10].

Часто термін «PLE» використовується як антонім до
«LMS» — система керування навчанням, у тому сенсі,
що перші концентруються на суб’єктах навчання, а
другі — на навчальних курсах. У той же час індивіду�
альні навчальні середовища цілком можуть перетина�
тися із системами керування навчанням, а студенти
можуть користуватися тими або іншими компонента�
ми LMS, конструюючи власне навчальне середовище.

Основою типового PLE можуть виступати навчаль�
ні блоги, у яких студенти розповідають про хід свого
навчання; YouTube і подібні до нього сайти; RSS�по�
токи. Іншими словами, PLE — це сукупність ресурсів,
потрібних студентові для того, щоб знайти відповіді
на його запитання, створити потрібний контекст для
навчання і проілюструвати процеси, що вивчають�
ся. Отже, індивідуальне навчальне середовище — це
не конкретний додаток або служба, а особливий під�
хід до реалізації навчання.

Прикладом індивідуального навчального середови�
ща може виступати досвід деяких британських і аме�
риканських університетів. У Болтонському Універси�
теті (Великобританія), був розроблений додаток PLEX
– платформа, за допомогою якої студенти дістають до�
ступ до цілої мережі навчальних ресурсів. А в Універ�
ситеті Мері Вашингтон (штат Вірджинія, США) і сту�
денти, і викладачі охоче користуються блогами, роз�
повідаючи про свою роботу, обмінюючись ідеями і
спільно працюючи над навчальними і дослідницьки�
ми проектами.

Ідея PLE полягає в тому, що студенти повинні не
просто пасивно споживати інформацію, що отримуєть�
ся з обмеженого числа пропонованих їм джерел, а ко�
ристуватися відразу безліччю інформаційних ресур�
сів, систематизувати і порівнювати отримані знан�
ня, і навіть, зрештою, самостійно створювати нові
джерела знань. За такого підходу відповідальність за
навчання лягає на плечі самих студентів, і вони самі
керують його ходом — що, в ідеалі, робить навчання
більше значущим, приємним і цікавим [10].

Індивідуальна навчальна мережа (PLN — Person�
al learning network) — концепція, згідно з якою безліч
учасників підключаються з певною метою й утворюють
формальну мережу навчання. Студент взаємодіє з ме�
режею й отримує знання за допомогою індивідуаль�
ного навчального середовища (PLE). Зв’язок з іншими
людьми відбувається з метою знайти відповідь на поста�
влені запитання, а отже отримати нові знання [10].

Індивідуальна навчальна мережа (PLN) тісно пов’я�
зана з індивідуальним навчальним середовищем (PLE).
MartindaleTrey і MichaelDowdy описують PLE, як
«прояв неформальних процесів навчання студента
через Web» [10].

Ґрунтуючись на даних твердженнях, можна підсу�
мувати, що PLE стало підмножиною PLN (рис. 1).
Ми будемо визначати PLN так: індивідуальне мереже�
ве навчання є сумою всіх соціальних зв’язків, які
призводять до розвитку і спрощення індивідуально�
го навчального середовища (PLE).
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Одним з основних аспектів є те, що студент вносить
свою лепту й отримує знання в індивідуальному навча�
льному середовищі за допомогою різних вузлів. Отже,
студент обирає, які вузли йому необхідні для побудо�
ви власної індивідуальної навчальної мережі. Зокре�
ма, студент обирає, з ким взаємодіяти, у яких середо�
вищах і в якому обсязі. Викладачу відводиться роль
консультанта, який одночасно з іншими учасниками
сприймає різноманітну інформацію з індивідуально�
го навчального середовища і бере активну участь у
розробці контенту і наданні фахових консультацій
іншим учасникам індивідуальної мережі навчання.

Отже, застосування медіатехнологій у процесі фо�
рмування технічних знань й умінь займає особливе
місце, оскільки студенти отримують майже необме�
жений доступ до інформації, відбувається розвиток пі�
знавальної діяльності, уважності, зосередженості та
спостережливості, розвивається уміння вчитися само�
стійно і знаходити потрібну актуальну інформацію і, що
важливо, спілкуватися за допомогою побудованих зв’я�
зків із фахівцями у потрібному напрямі.

Варто зауважити, що інформатизація освітніх сере�
довищ з початку 80�х років XX століття пройшла вели�
кий шлях у розвитку медіатехнологій. Від автоматиза�
ції розробки навчального контенту (CMS) з наступним
додаванням функцій академічного адміністрування і
господарського керування ВНЗ (LMS) до входження сту�
дента в рамки освітнього середовища (PLN) і його ада�
птації під конкретного студента (PLE).

З огляду на проведене дослідження, будемо стверджу�
вати, що освічена людина майбутнього буде здатна по�
єднати окремі, не пов’язані між собою галузі знань й ус�
пішно оперувати інтернет простором для обміну інфо�
рмацією, об’єднуватися в професійні групи застосову�
ючи при цьому медіатехнології. На нашу думку, ці
уміння є основними і найбільш важливими з тих, які по�
трібно розвивати у сьогоднішніх студентів технічного
профілю — майбутніх кваліфікованих фахівців.

✽✽      ✽✽      ✽✽
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стов технического профиля

Аннотация. В статье выдвинута проблема использо�
вания и систематизации информации для ее эффектив�

ного применения в учебном процессе с обеспечением мно�
гоканальности восприятия. Проведен анализ последних
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товке специалистов технического профиля.

Ключевые слова: медиа, медиатехнологии, теория,
концепция, открытое обучение, коннективизм, массо�
вые открытые онлайн курсы, геймификация, индиви�
дуальная учебная среда, индивидуальная учебная сеть.

✽✽      ✽✽      ✽✽
Savaryn P. V. Scientific"theoretical premises of using

media technologies in preparation of technical specialists
Annotation. The paper put forward the problem of the

use and classification of information for its effective use in
the classroom with the provision of multichannel perception.
An analysis of recent research and publications related
study opportunities for application of media technologies
in the training of technical profile.
Keywords: media, media technologies, technician,

theory, conception, open learning, connectivism, mass
open online courses, gamification, personal learning envi�
ronment, personal learning network.

Список використаних джерел

1. Introduction to Media Technology [Електронний ресурс] — Ре�
жим доступу до ресурсу: https://sites.google.com/site/multi�
mediadreamwiki/.

2. Медіаосвіта та медіаграмотність: підручник/ Ред.�упор.
В. Ф. Іванов, О. В. Волошенюк; за науковою редакцією В. В. Рі�
зуна. — Київ : Центр вільної преси, 2012. — 352 с.

3. Медіа [Електронний ресурс] — Режим доступу до ресурсу :
https://uk.wikipedia.org/wiki/Медіа.

4. Маклюен М. Розуміння Медіа [Текст]: Зовнішні розширення лю�
дини / М. Маклюен / Пер. з англ. В. Ніколаєва. — М. : «КАНОН�
прес�Ц», 2003. — 464 с.

5. Федоров А. В. Медиаобразование будущих педагогов / Олек�
сандр Викторович Федоров. — Таганрог : Кучма, 2005. — 314 с.,

6. Фатеева И. А. Медиаобразование: теоретические основы и
практика реализации: монография / Ирина Анатольевна Фа�
теева. — Челябинск: ГОУВПО «Челябинский государственный
университет», 2007. — 270 с.,

7. Вохрышева Е. В. Медиатехнологии – путь в будущее совре�
менных библиотек / Е. В. Вохрышева, В. Н. Стрельников. —
Москва : Либерея�Бибинформ, 2005. — 144 с. — (Учебно�
методическое пособие).

8. The NMC Horizon Report Europe: 2014 Schools Edition [Електро�
нний ресурс] — Режим доступу до ресурсу : https://ec.europa.eu/
jrc/sites/default/files/2014�nmc�horizon�report�eu�en_online.pdf.

9. Innovating Pedagogy 2014 [Електронний ресурс] — Режим до�
ступу до ресурсу : http://www.openeducationeuropa.eu/sites/
default/files/news/Innovating_Pedagogy_2014.pdf.

10. Veletsianos G. Emerging Technologies in Distance Education /
George Veletsianos. — Athabasca: Athabasca University Press,
2010. — 335 с.

11. Tarleton G. Mediatechnologies: essayson communication, mate�
riality, and society / G. Tarleton, B. Pablo, F. Kirsten. – Cam�
bridge: The MIT Press, 2014. — 344 с.

12. E�learning. 101 – concepts, trends, applications [Електронний
ресурс] // Epignosis LLC. — 2014. — Режим доступу до ресур�
су : http://www.talentlms.com/elearning/.

13. George Siemens [Електронний ресурс] — Режим доступу до
ресурсу : https://en.wikipedia.org/wiki/George_Siemens.

14. Siemens G. Connectivism: A Learning Theoryforthe Digital Age
[Електронний ресурс] / George Siemens. — 2005. — Режим до�
ступу до ресурсу: http://www.elearnspace.org/Articles/con�
nectivism.htm.

15. Trovatten R. «Понятие человека епохи Возрождения більше
не актуально»: Джордж Сименс о будущемизнания [Елект�
ронний ресурс] / RichardTrovatten — Режим доступу до ресур�
су: http://theoryandpractice.ru/posts/7517�siemens.

16. E�learning. 101 – concepts, trends, applications [Електронний
ресурс] // Epignosis LLC. — 2014. — Режим доступу до ресур�
су : http://www.talentlms.com/elearning/.

17. Gee J. Digital Mediaand Learning: A Prospective Retrospective
[Електронний ресурс] / James Paul Gee. — 2013. — Режим до�
ступу до ресурсу : http://jamespaulgee.com/admin/Images/pdfs/
Digital%20Media%20and%20Learning.pdf.

Рис. 1. Взаємозв’язок концепцій PLE та PLN
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