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�������	 
����
���
X	 �
��������� ���
���%�	 � ��#�	
�, �����
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� �������� ������� �������� �	&������� �����
���� 

&������������� 	���������� (1,2) � ������ &����)�� 
��	����
����� ������	 ��� �	&������� ��	#�������� 
&��������� �������� �� &���&������:� ��#��)����� & �����	 

�������.  

)������� �������~. ������� �����
�
��� �
������ ��������3� 
��5���3 �������� �
�, ������ �����, �� 
� �
��7��, �������, �
�
�� 
�	����
�. � ������������ ������
 7���� ������� �����
��
� �����&����3� 
������� ��5����� ����������� �
��������� ���������� � ��������
��3� 

�������
�� ����������� 
� �
�
� �	����
�. � �����+�� ����� � �
����� 
�����&������� ������
����
� ���������&� ����������
 ������������
� 
������������ � ��������
��3� 
�������
�� �� �
�
�� �	����
�. =
��� 
���
	�3� ��5����� ����� ������
������  �����(���3� � 7����
	���
� 
���
(
�, ���
 ���
	����� ������������
� 
� ������������ ���+�������� 
� ��������
��3� 
�������
��, ���&	� 
���������
� �����3� 
��������
��3� �
�
� �	����
�. 
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� �������
� ����
���
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 ����
�"
�. �������3 ����
�(

 
/3,4/, � �����3� ����3 ����3�&� ������� �
�
� �	����
� ��5����� ��� 
�
�������� �����
��
� 
� ����3. ^�� �� �����,  �� ������ ���
 
������
	���
� �������� ����
� ������, �����3� ����
 �3 ���� ������� ��� 
�����&������ ���
�(

 ������������
� ��5����� � ��������
��3� 

�������
�� �� �
�
�� �	����
�. � ����3��+
� ����
�(
�� ���� �� 7��� 
����
�� ����������
 ��+��
� �� ������
��
��. 

)������� ��	
. )������� �������
	���
� ����
��3 ���  
�����&������� ������������
� ������������ ��+��
� � ��������
��3� 

�������
�� �� �
�
�� �	����
�. 
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	���
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� ������������ ��+��
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���������
�� ��������
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�
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 �	����
�.  ����3� E��� ����� ����
�� ����� ���
� � 
����������� �������
� ��
 ��+��
� l �����
������ ����������
 
  
���� ��������
�3 (�
�.1). " ���
���� ��������
 k (�����+����� � 
7�����) ������
����
��� ��������
��� �����(
� ��
 ��+��
� l

1
 
 �
������ 

������ �
�
� �	����
� m ����
������ ����������
 ��
 �� �
������� 
�����
��

 
� ������ ��	�
 ����
� S. � ����� ���	� m – �������� 
�3����� �����
������ ��������
���� �����(

 ��
 ��+��
� l

1 ��
��. 
!���	�3� ��	�
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1
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1
 ��
��� m 
�(
�����3 �����(

 l

1 ��
 ��+��
�. 

298



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
/���
��� ����(
��&+
� ����� � ���E
��� � ��	�� ����
� S. !�
�� m 


����������� � �	����� ��� ������&+�� (�
�. 1�). #����
� ���
� 
����
������ ����������
 ��+��
� ����(
��&+��� ����� ��������� 
����	
�� �� �������������3� ���� � �
�� ���������� �������� 
����������� � ��������3� ����������. B�� 7���� ����(
��&+
� ����� 
����������� ���������& $, ��������� ��
 ��+��
� l (�
�. 2). =
�
� 
��	��
� ����� m 
 ��	� O ������	��
� ��
 l � ���������& $ 
�������&��� ��� 
����	��
� ����� 
� ����������� ���� ����
������ ����������
. 
<����������� ��
�� ���������
  � (������ � ��	�� O, ��������� � ��
��� m 
(�
�. 2�). 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
  
 

B��� 7� ���������� �
��
������ � ����������� �� 	��� ���� 
����
������ ����������
 (�
�. 3). ��������� $  ������+���� �������� 
� ��
 ��+��
� l ����� ��	��
 A 
 B, �������� �������
�� ��
��3 
 
�
��
����� ��������������� �������
� �������� ����������� ���� 

������ ����������
 (�
�. 3�). 
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� �� �� �
�

 �	����
�, �������
�3� ������ ������ � 
��������
���� 
�������

 ��������������� �(��3 (�
�. 4). /���
��� 
��������
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�������
� ����������
. =
�
� �	����
� � 
�������

 
������� � ������ ����������� ��
��� m (�
�.4�). 

 
 
 
 
B��3� ����
�� �������	�� ��� ��������
� ������������ ��+��
� 

������	�� �����3� ����. /����
� �� ��������
��3� �
�
�� �	����
� 
����� �����3� ������������ ��+��
� ������� ���������� ���������
� 
 
����� ���������� � �����&+�� �����. 

�~���~ 
 ��������
�~ ��!���_�$� 
��������
#. �����3� 
��������� ����
�� �����
����
� ������������ ��+��
� � ��������
��3� 

�������
�� �� �
�
�� �	����
�. <� ����� 
��������� � �����&������ 
��������

 ������������
� ������������ � ��������
��3� 
�������
��. 
�� ��������
� ������
� �����
����� ����������
 ��5����� ��
�
, ��
�
 

� ����������� ���� 
� ���3� ��	�� ����
� ������
���+
� 
, ������������, 
��
�
 ��
��� 
� ����� ���
�(

 � ����� ����������
 ����� 
��������������� ����3. 
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� ���� ����� �������3 � �������� 
����
���� ���
	������ ���������������� ������������
� �������� 
����
�  �
��� ������������, �����
� �����������&+
� �����&����3� 
��������
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 ���
�(
& � �����&������ 3D �
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COMPUTER-AIDED FORMING OF SURFACES OF REVOLUTION ON THE 

PERSPECTIVE IMAGES BY SHAPE LINES 
K.A. Sazonov 

 
People perceive three-dimensional objects of the real world visually, above all, 

by their silhouette, contour and shape lines. In modern computer-aided design 
systems, there is no possibility of surface forming in perspective view with the given 
characteristics. This paper proposes the geometric algorithm for computer-aided 
forming of surfaces of revolution on the perspective images by shape lines. 
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