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Аннотация
В работе проанализировано ис-

пользование современных инфор-
мационных технологий в процессе 
подготовки спортивных соревнова-
ний. Представлена ретроспектива 
внедрения информационных тех-
нологий в Играх Олимпиад. Опи-
саны функциональные компоненты 
информационного обеспечения со-
ревнований: организация автома-
тизированного документооборота, 
создание информационных терми-
налов журналиста и комментатора, 
создание информационного интер-
фейса TВ-трансляции и табло со-
ревнований, организация Web-сай-
та соревнования.

Annotation
This paper analyzes the of 

modern information technology 
using in the preparation of sport 
events. We present a retrospective 
of information technology in the 
Olympics Games. We describe 
the functional components of 
information support for events: the 
automated workflow organization, 
the structure of information terminals 
for journalist and commentator, the 
structure of information interface for 
TV-broadcasting and scoreboards, 
the organization of the competition 
Web-site.

Постановка проблеми. Аналіз. 
Спортивне змагання є центральним 
елементом, який визначає систему 
організації, методики і підготовки 
спортсменів до результативної зма-
гальної діяльності [1].

Спортивні змагання – це своє-
рідна модель людських відносин, 
які реально існують у світі: бороть-
би, перемог і поразок, спрямова-
ності до постійного вдосконалення 
і прагнення до найвищих результа-
тів, досягнення творчих, престиж-
них і матеріальних цілей [1].

Сучасні спортивні змаган-
ня – невід’ємна частина нашого 
життя. За такими змаганнями, як 
Олімпійські ігри, чемпіонати сві-
ту та Європи з видів спорту, одно-
часно слідкують сотні мільйонів 
глядачів [1].

Сьогодні неможливо уявити 
організацію спортивних змагань 
без інформаційного забезпечен-
ня. Інформаційні системи, які 
створюють бази даних в період 
підготовки до змагань і поповню-
ють їх безпосередньо в процесі 
проведення змагань, дозволяють 
забезпечити роботу журналістів 
і коментаторів з інформаційними 
терміналами в режимі реального 
часу, формувати інформаційно-
довідкове середовище в місцях 
проведення змагання, візуалізу-
вати інформаційні об’єкти для ін-
терфейсу телепередач тощо [2].

Сьогодні до якості забезпечен-
ня процесів збору, обробки, ана-

лізу та поширення інформації на 
спортивних змаганнях висувають-
ся дуже високі вимоги. Представ-
ники засобів масової інформації, 
особливо ті, хто працюють в ефірі 
теле- і радіокоментаторами, заці-
кавлені в отриманні максимально 
повної та надійної інформації про 
учасників і гостей змагань, опера-
тивної підсумкової інформації про 
результати – буквально через се-
кунди після закінчення змагання, 
поточної інформації про хід спор-
тивної боротьби за місце – і все це 
в реальному масштабі часу. Видо-
вищність сучасного спортивного 
змагання безпосередньо залежить 
від того, наскільки оперативна, 
якісна і цікава та інформація, яку 
представляють акредитовані на 
змаганнях журналісти широкому 
колу вболівальників і глядачів.

Дослідження виконано відпо-
відно Зведеного плану науково-
дослідної роботи у сфері фізичної 
культури і спорту за темою 2.16 
„Вдосконалення засобів техніч-
ної та тактичної підготовки ква-
ліфікованих спортсменів з вико-
ристанням сучасних технологій 
вимірювання, аналізу та моделю-
вання рухів”. 

Мета дослідження – система-
тизувати наукові дані щодо вико-
ристання  сучасних інформацій-
них систем в період підготовки 
спортивних змагань.

Завдання:
1. Вивчити ретроспективу за-
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стосування інформаційних техноло-
гій в проведенні міжнародних зма-
гань на прикладі Олімпійських ігор.

2. Проаналізувати сучасні 
інформаційні технології, які ви-
користовуються в процесі підго-
товки до спортивних змагань.

Результати власних дослі-
джень. Цього року відбудуться на-
ймасштабніші спортивні змаган-
ня в історії людства – Ігри XXX 
Олімпіади в Лондоні (Великобри-
танія). Отже, це ідеальний час, 
щоб розглянути технологічні до-
сягнення, які були впроваджені в 
минулих Іграх Олімпіади. Ці тех-
нологічні досягнення – телетран-
сляція, комп’ютерні технології, 
електронні системи вимірювання 
часу тощо дозволяють підвищити 
точність вимірювання спортивних 
результатів та зробити їх більш ви-
довищними та цікавими (рис. 1).  

Спеціалісти рекомендують ви-
діляти три етапи, які пов’язані з ін-
формаційним забезпеченням про-
ведення спортивного змагання:

1) період підготовки до прове-
дення спортивного змагання;

2) період проведення спортив-
ного змагання;

3) період завершення спортив-
ного змагання [2].

У рамках кожного періоду ор-
ганізації спортивного змагання 
висуваються свої цілі і завдання, 
розробляються плани їх досягнен-
ня, створюються органи управ-
ління, які реалізують необхідні 
документи. Для кожного періоду 
потрібна певна інформація, існу-
ють різні групи споживачів, які 
потребують цю інформацію [2].

У нашому дослідженні ми про-
аналізували використання сучас-
них інформаційних технологій в 

процесі підготовки до спортивних 
змагань. Інформацію, яка необхід-
на на цьому етапі, можна система-
тизувати наступним чином:

а) інформація на сайті про 
майбутні змагання – відкрита ін-
формація для всіх, хто цікавиться 
даним видом спорту, вона вклю-
чає в себе: час і місце проведення 
змагання, запланованих учасни-
ків, почесних гостей, культурну 
програму тощо (рис. 2);

б) інформація про змаган-
ня включає в себе положення про 
змагання, реґламент і програму, 
інші документи, що реґламенту-
ють проведення змагання (рис. 3);

в) інформація для держав-
них і громадських фізкультурних 
організацій – відомості про май-
бутні змагання, запрошення на 
змагання тощо (рис. 4);

г) інформація для спонсорів 

Рис. 1. Ретроспектива застосування інформаційних технологій на Іграх Олімпіади [3].
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містить відомості, здатні заціка-
вити спонсорів для прийняття 
участі у фінансуванні спортивно-
го заходу (рис. 5);

д) інформація для партнерів, 
які мають на меті взяти участь у 
забезпеченні змагання, у проце-
дурі відкриття, закриття, нагоро-
дження (рис. 6);

е) інформація для органів 
виконавчої та законодавчої влади 
– запрошення на змагання, участь 
у церемонії нагородження пере-
можців, у процедурі відкриття, 
закриття змагання (рис. 7);

ж) інформація для PR-ком-
панії – відомості про майбутні 
змагання, розміщення рекламних 
повідомлень у ЗМІ, в мережі Ін-
тернет тощо (рис. 8).

Сьогодні, для повноцінного 
інформаційного забезпечення 
змагань необхідно, щоб до комп-
лексу вирішуваних завдань були 
включені:

1. Організація автоматизова-
ного документообігу – створення 
автоматизованої системи, що за-
безпечує організаційно-технічне 
обслуговування змагань (рис. 9).

До складу робіт з організації 
системи автоматизованого органі-
заційно-технічного обслуговуван-
ня змагань входить: акредитація 
всіх категорій учасників і обслу-
говуючого персоналу, підготовка 
відповідних посвідчень, жеребку-
вання, збір та обробка результатів 
змагань, роздруківка суддівських 
протоколів та інших матеріалів, ар-
хівування необхідних документів 
та інші роботи, що визначаються 
нормативною документацією ор-
ганізаторів спортивного змагання.

Фрагмент автоматизованого 
робочого місця (АРМ) користу-
вача зазвичай представляє со-
бою інформацію, що надходить 
з пристроїв введення, направля-
ється у відповідні розділи цен-
тралізованої бази даних (ЦБД), 
звідки, у разі надходження запиту, 
після необхідної обробки, виво-
диться на відповідний термінал. 

Рис. 2. Вікно офіційного сайту Ігор XXX Олімпіади 
в Лондоні (Великобританія, 2012 рік) [4].

Рис. 3. Регламент проведення Чемпіонату Європи з футболу
(Україна – Польща)  2012 року  [5].

Рис. 4. Інформація про майбутні змагання (Ігри XXX 
Олімпіади в Лондоні (Великобританія) 2012 року) [3].
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Рис. 5. Інформація з офіційного сайту про Ігри XXXI Олімпіади 
в Ріо-де-Жанейро (Бразилія) 2016 року [6].

Рис. 6. Вікно офіційного сайту XXIII Зимових Олімпійських ігор 
в Пхенчхані (Республіка Корея) 2018 року [7].

Рис. 7. Загальний вид запрошення на змагання [8, 9].
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Рис. 8. Відомості про майбутні змагання (XXII Зимових 
Олімпійських ігор в Сочі (Росія) 2014 року [10].

Рис. 9. Система автоматизованого документообороту: 
а) блок-схема [11]; б) принципова схема роботи [12].

а)                                                        б)

Загальна логіка системи автомати-
зованого документообігу змагання 
будується, переважно, в моделі ав-
томатизованих робочих місць та 
передбачає вузькоспеціалізовану 
й строго оформлену відповідно до 
нормативних вимог інформацію 
на вивідних пристроях.

Система інформаційного за-
безпечення повинна підтриму-
вати різні варіанти введення ви-
хідної інформації, у тому числі і 
з віддалених електронних при-
строїв – датчиків, сканерів тощо, 
роботу з різними типами даних 
(алфавітно-цифрових, графічних, 
аудіо-і відео-) і зв’язок з перифе-
рійними пристроями АРМ корис-
тувача. Вирішення цього завдан-
ня забезпечується технологічною 

реалізацією системи з застосу-
ванням телекомунікаційних ме-
реж та спеціалізованих пристроїв 
обробки інформаційних потоків. 
Специфікація технологічних еле-
ментів і пристроїв визначається 
відповідно до конкретних умов 
місця проведення змагань.

2. Створення інформацій-
них терміналів журналіста і ко-
ментатора (рис. 10).

До складу робіт зі створення 
інформаційно-довідкової системи 
входить: створення телекомуніка-
ційної інфраструктури за місцем 
проведення змагань, а також про-
ектування і створення довідкової 
бази даних, що включає широ-
кий спектр відомостей, які мають 
пряме і контекстне відношення до 

певного спортивного змагання:
1) відомості про учасників (біо-

графічні дані, спортивна кар’єра, 
індивідуальні особливості тощо), іс-
торія події (місця проведення, роки, 
чемпіони, медалі тощо);

2) відомості про інфраструк-
туру змагання (місце проведення, 
розміщення, транспорт, погода, 
культурна програма тощо);

3) інформаційні добірки про  
змагання тощо.

Інформація, яка сформована 
в період підготовки до змагання 
і поповнюється безпосередньо 
в період його проведення, вво-
диться з відповідних терміналів 
і зазвичай розміщується в місцях 
роботи журналістів і коментато-
рів, які обслуговують змагання. 
Різні типи інформації – алфавіт-
но-цифрова, графічна, відео- та 
аудіо- перетворюються на циф-
ровий формат і після редагування 
та обробки передаються у відпо-
відні розділи ЦБД. Подальша ро-
бота системи будується в логіці 
“запит” – “відповідь”, коли після 
відповідного “запиту”, “відпо-
відь” у формі тематичного інфор-
маційного масиву виводиться на 
термінал користувача.

Реалізація інформаційної 
системи коментатора вимагає 
комплексної організації роботи 
прес-центру, безпосередньо ре-
дакторської та журналістської 
групи, дизайнерів, програмістів 
і фахівців з телекомунікаційних 
технологій. Специфікація еле-
ментів і пристроїв, які необхідні 
для технологічної реалізації сис-
теми, визначається, виходячи з 
особливостей місця проведення, 
рівня змагання і вимог його орга-
нізаторів.

3. Створення інформацій-
ного інтерфейсу TВ-трансляції й 
табло змагань – візуальне оформ-
лення засобами комп’ютерної та 
TВ-графіки інформаційного пото-
ку для ефірного та кабельного те-
лебачення (рядок, у якому біжить 
час, показано рахунок, поточний 
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зволяє утворювати інтерактивний 
інформаційно-видовищний комп-
лекс на основі різних медіа-про-
дуктів (рис. 15).

Наразі Веб-презентації є най-
більш перспективною формою 
об’єднання інформаційних і 
презентаційних потоків, різних 
медіа-операторів. Створення по-
вноцінного Веб-сайту дозволяє в 
єдиному комплексі організувати 
збір, обробку та подання спожи-
вачам всього спектра інформації, 
що відноситься до проведення 
змагання. Зберігаючи переваги 
подання інформації в традиційних 
ЗМІ, Веб-презентація дозволяє 
створювати потужний інтерак-
тивний інтерфейс управління ін-
формаційними потоками, забезпе-
чуючи для користувача найбільш 
високу ефективність презентації. 
Крім того, цифрова форма об-
робки інформації дозволяє ство-
рювати мультимедійні архіви, які 
у формі CD-і DVD-дисків дозво-
ляють масовому користувачеві 
отримати весь комплекс інформа-
ції про спортивне змагання.

Організаційною особливіс-
тю Веб-презентації є включення 
елементів медіапланування, спе-
ціального “гіпертекстового” ре-
дагування змісту та форм подачі 
медіапродукту, який вироблений 
іншими учасниками процесу ін-
формаційного та презентаційного 
забезпечення змагання, а також 
створення інтерактивного інтер-
фейсу, що дозволяє користувачеві 
здійснювати управління інформа-

Рис. 10. Інформаційні термінали журналістів і коментаторів, які 
обслуговують змагання: а) блок-схема [11]; б) місця роботи [3].

рівняльні таблиці), яка полегшує 
сприйняття візуальної і аудіаль-
ної трансляції. Для створення 
яскравих динамічних форм по-
дачі інформації застосовуються 
засоби комп’ютерної та TV-графі-
ки. Отримані форми через відео-
генератори включаються в систе-
му телевізійної трансляції. Схема 
роботи в даному випадку помітно 
відрізняється від попередніх на-
явністю етапу узгодження з сис-
темою телевізійної трансляції 
(бродкастингу). Ефірна “картин-
ка” виводиться на відеотермінали 
та спеціалізовані пристрої вну-
трішньої телевізійної та звукової 
системи спортивної споруди, а 
також передається для ефірної та 
кабельної трансляції (рис. 13).

Крім усіх вищезазначених 
вимог, до системи необхідно ви-
сунути також додаткові вимоги, 
що пов’язані з особливостями 
бродкастингу, тобто забезпечення 
можливості включення графічних 
елементів інформаційних потоків 
в ефірну “картинку”. Відповідні 
доповнення до специфікації ви-
значаються, виходячи з можли-
востей бродкастера.

4. Організація Веб-сай-
ту змагання – створення засобів 
презентації змагань у глобальній 
комп’ютерній мережі, що дозво-
ляють відтворювати інтерактив-
ний інформаційно-видовищний 
комплекс на основі різних медіа-
продуктів (рис. 14).

Презентація змагань у гло-
бальній комп’ютерній мережі до-

Рис. 11. Блок-схема 
інформаційного забезпечення 
TВ-трансляції та ВТЗМ [11].

результат, відомості про учасни-
ків змагань тощо) і внутрішньої 
телевізійної та звукової мережі 
(ВТЗМ) (рис. 11).

До складу робіт зі створення та 
візуального оформлення інформа-
ційного потоку для ефірного теле-
бачення і внутрішньої телевізійної 
та звукової мережі входять, разом 
з комплексом технологічних робіт 
і формуванням інформаційних ма-
сивів, також і специфічні роботи з 
узгодження цифрових інформацій-
них потоків і аналогової системи 
телевізійної трансляції (бродкас-
тинг) (рис. 12).

“Broadcast” з англ. мови – пе-
редача (мовлення) сигналів, на-
приклад аудіо / відео. Вимоги 
трансляції змушують забезпечу-
вати виведення на екрани великої 
кількості оперативної інформації 
(поточний час, рахунок, поточний 
результат, відомості про учасни-
ків змагань тощо) і статистичної 
інформації (рейтинги та інші по-
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а)                                                                                          б)

в)                                                                                          г)
Рис. 12. Інформаційний інтерфейс ТВ-трансляції: а) принципова схема, б), в), г) бродкастинг [13].

Рис. 13. Технічна реалізація бродкастингу [14, 15].

Рис. 14. Блок-схема роботи 
Web-презентації змагань [11].

ційними та презентаційними по-
токами.

Наведений вище перелік не 
вичерпує можливі функціональні 
компоненти інформаційного за-
безпечення змагань, але дозволяє 
дати принциповий опис найбільш 
істотних інформаційно-комуніка-
ційних механізмів. 

Висновки.
Інформатизація сучасного 

спорту і тісно пов’язана з нею 
інформатизація змагальної діяль-
ності спортсменів характеризу-

ються вдосконаленням і масовим 
поширенням інформаційних та 
телекомунікаційних технологій. 
Сьогодні виділяють три етапи, які 
пов’язані з інформаційним забез-
печенням проведення спортивно-
го змагання: період підготовки до 
проведення спортивного змаган-
ня; період проведення спортивно-
го змагання; період завершення 
спортивного змагання.

Інформацію, яка використову-
ється на етапі підготовки до спор-
тивних змагань, систематизовано 
за 7 блоками:  інформація на сайті 
про майбутні змагання; інформа-
ція про реґламент і програму зма-
гання; інформація для державних 
і громадських фізкультурних ор-
ганізацій; інформація для спонсо-
рів; інформація для партнерів; ін-
формація для органів виконавчої 
та законодавчої влади; інформація 
для PR-компанії. Функціональни-
ми компонентами інформаційного 
забезпечення змагань є: організа-
ція автоматизованого документо-
обігу, створення інформаційних 
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Рис. 15. Веб-презентація з офіційного сайту Ігор XXX 
Олімпіади в Лондоні (Великобританія, 2012 рік) [4].

терміналів журналіста і комента-
тора, створення інформаційного 
інтерфейсу TВ-трансляції й табло 
змагань, організація Веб-сайту 
змагання.

Перспективи подальших до-
сліджень полягають в системати-
зації даних про використання су-
часних інформаційних технологій 
в період проведення спортивного 
змагання.
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