
 

#@! 72.012.8: 7.017 (045) ;. 4. �����"��, �.�
��., 
 &. &. ������!�
�,  

 4. �. �
x����!�  
 

Q&)*4)��&''J �4<q4%4�4� 6&��� �4�F’(*+%'�` ;64% � 
;'*+%’?%&` *4%64�4-%4Q�&j&<q'�` �4�F<+�);� 

  
��������	�
� ��������
� ������
���, �. '
��, ������� 

 
� ����� ������ ����	����� ������� �	��������� ����’/�
���� ���� 

�� ������
��, ���� �������� ���	�������� �������� ���� ��������������. 
�����
�	
�� ������� ��	���� ����’/�
���� ���� �� �������	
�� 
������������� �� ������������ � ���
�’#��� �������-�����!�	����� 
����	
���. 

&����!����!. " ��������B��� ���� ���
�
� ���(��� �&��� ��* � 
����’&����� ���
, �����
�� ���
. �
�
�* ������������ ��������� �������� 
��������, �������
 ��� �* ���
�
� ���
� � ��
�����(���� ���
������ 
�&�
�
. )������ ���' ���
 �������� ��������
�
 � ������
�
 ���(�� 
�������
 �
���� ����’&����
� ����,  ���� �������� �����
�
 ���
� 
�������� ����, ��� 	� ����������� �����’*��� ���������-�����
� ��� � 
�������-��������
� ���������. 

&���� ���������! � ������"��. ^����� E������� [1] ��
��* ���� 
�
����� � �������� ����’&�����' ��
, �������* ����� �
���
����� 
��������� � ���, ��������� ��������
, ����(����� � ����� ��
.  

Rouse [2] �����
�* ����� ������� �������� �
���� � ��* 
��������(�' �
����
�� +��� ��
�����, ��� ���� �
���
�������
 � ���� ��� 
����, +�� ������
 �
����' ������ ��������. "��������� ��������� 
���
���(�� ����. 

Shafran A. [3] �����
�* B
���� ���
���(�& ����’&����
� ���� � 
����
 � ��
��� � ��
����
.  "�* ��������(�' �� ��������& �����
� 
������ � ��� �
�����
� �
� �����. 

F������� ��	�. 1. � ��������& ���
���(�' �
��
�
 ������� 
��
����
	�� �����
 ����’&����
� ���� � ���������� '� ����� ������
. 

2. �
��
�
 ������������� �
���
����� �������� ����’&����
� ���� 
������� �����’*��� �������-��������
� ����������. 

4����� 	��
�. !��
���(�� ���� * �� �������� �
�����
�����&, 
�������
 �� �* ������	�
� ��
����'� ��
��������� ��
 �� ���� 	
 ��B��� 
����. ^��� ����� ������ ������ �� ������� ���
�
 � ����� ��
� � ��� 
��
� ������.  

� ��������� ����’&����� ���
 ���
����&���� �� ����: 
� Action (shooter) –  3D-B����
, ���
��
, ���, �����-��B��. ?� 

����� ������ ��������� � ������ ����������� �����, � ����� ����
���� 
������� � ���� ��B���. /��� ���(� ���� ���
 �� �����
�, ����
����
�, �� � 
�����
����
�. ?����� (��� ��
 ���
�
 ������ ����B� ��B����.  
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�  /
�������
, ��������
 – �����	��, �����, �����
���, �����
��� 
��������
, �������	��. ]�� ��� ����
�� � ���� ������B ��	�� ����(�& 
���(�� �������� ����������, ������, �����  � ��B�& �������&. 
���B�	������ ��
�������
 ���
 ���������� ��*��
�
 ��� ��������� ������� 
���(�����& �������&. " ��������B��� ���� �
������� ��	&	� ������
 
�������
�
�� � ��������
� ������� ��������' �����. ��� ���� «����
» 
��������*���� ����B �����
� ���(���� �������� � ���������  ��������� 
������.  

�  /������': � �����& �������� ���(���, � ��B���� �������� ���(��� 
� ��
��� 	��.  ?��(��� (���� ���� �������&�� ��������
 ����
� ����. 
@�� (����, �� ��� ���(�, �� � ��� ��
� �
����
��� ���� ��������� �������
 
�������������.  

� ��
����
(���, ����	�� �� �����
 – �������� �����
, ����	�� �����
, 
����������
, ��B�-����	��
, �
������� ���	���. ]�� �
� ���� ������
��* 
���������
� ���������
� �&���, � ����� ��������
� ���� ��
. ?���(�  
����* ��������, ����� �����
���� �� ���� ��
 �
��B���
 ����	
������ 
��	� � ����������
. � ���������� � ����
 RPG � ���� (���� ���� �(��� 
���
���� � �
������ ��*����& ���(� � ��B
�
 ��������
 ��
 � 	���� 
�&����� ����&, � ���� ���' ��������� ����
 ���� �	��
��.  

�  ���
����� ���
 - �
���	�� ���
. � ���
����
� ���� ������� �����&* 
��*����� ���(� � ���
��&. � ������ ������ ���� � ���
������ ��
����� 
������, �����
� � ����� ��� �
�� ���
�
.  

�  )������ ���
 – ���
	�� RPG (role playing game), ��� ������ ���
 �� 
�����������, �� � �	������ �������. @�� ���� ������*���� � �
������� 
����� , ��
� ������
� � �&���� ���������� �����, 	
 �������& ��
����
� 
�����
 ��
. � (�� �
������ ��������� ���(��� ��	���B� ���
���� 	��� 
(���, ��� ��� ���
��� ����
����
 � ���� ��
. ;��	�&	� ��������� �������
+� 
����* � ��� ���� ��' � �������
.  

�  ?���������
, ����	��, ���
. ?��(��� �������*���� �
��B
�
 ����� 
���� ��	�. ]� ���� ���
 ��������� ��’*��� ���
����' ��������(�' � �
��� 
� ������ ������� ������ ���
������.  

�  ^��
(���� � ��������.  !���’&�����  �������� ������� ��, 
���
��� B����
, ���
, BB�
, «���������», ����� ���� «Warhammer».  

�  ^������� (Interactive Fiction) – ���
 � ����������(�.  �� 
����’&����
� ����, � ����� ���������� ��� ���(��
 ������*���� � 
��������& ��������' ������(�'. ]�� ��� ���� ���*' ������������ �����
 
�
����' ������
 �� �������� � �� ����
� '' ����� � �����& ����	�
� ����. 
>���* �� �
�
 ��������� – � �������� ������ � �������
 	
 ��������� � 
�
����� ���& , �� ����(� ��
�* ��& � ������� ������
(�� (CYOA — Choose 
Your Own Adventure).  

!��
���(�� � ��������& ���(��: 
1.  ��
��	�� (singleplayer) – ��������� � ��� � ��
��	�� ����
 

����’&���; 
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2. � ����� ���
����	�
 (multiplayer) – � ����� ���
����	�
 
������-���
 � �����-���
.  

^��� �
����&�� ���
���(�& �� ��������. � ���
B��� ��'�� /"@ 
�
����&�� ��� �
�
 �����
� �������: 

� ����������� ����’&���; 
� ������ �������/��
����
; 
� �������� �������
 � !�!. 
" ������� ��������� �������, � ��
� ��(&* ��, ����* ������
� 

����� �: �����
����������� ���
 (+� �
�B�
 � ���� � ����B� ��������)  
� ��������������� ���
 (+� �
�B�
 �����
 � ����� ��������). 

^�
� 	
��� ��� (� ���
���(�' ���� ������������
 ����� ������
� 
������ ����: ������� (������ ���
 � ���
 ��� ����� 25-35 �����), �������� 
(��� (��
����� ����) � ������������ (B
��� �������� � ������ 
��
�����). 

� ���& 	���� ���� ��
� � ����� ���� ��������
 � ������ � ����� 
������
� �������� �� ����� ��*����& � �
�. "��
���, ��������
� 
���� �������' Tower Defense (��
�� ������' ���(�' � ��������& 
����������� ���) ��������� ���� - (� ��������� � ��������� �������� 
Fieldrunners, Jelly Defense. �����������
� Tower Defense  – (� ��������� 
Monsters � Crystal Wars � ����
����& ���
 �����. F������� Tower Defense – 
(� ������
� (���� �
�� ���� ��-����� Dotta � '' �+��
 � ���������
� 
������� ��������� � �����
� ����(��. 

!���� ��� �� �
� ��
 � ��������� ��� ��������� ������� ����* 
����
� �����
������. ]� ���� ���
 �
���
����� ����������� ���� ��������, 
��������� � ��. H
���
� �� ����
 – �������
�, ��� B�
�B��� ���������, 
����(���� ��
 � ���� �����
� ����
������. "������� �� ����������� �����, 
��������. ^�
������ ������' ����' � ��B�. 

?�����
�
 � ���(����� ���� * ���(�', ��� �
��
�* �� � �������, 
��� ��� �����&*. ^��� ��� �������� � ��
������	�� ����������
 ���
	� 
������������� *�
��� (���.  

!�����
 ����’&����
� ���� ���� 	��� ������ ��� ������ ���� � 
�
�� ��
. /���� ����� ������
� �������� (casual, mainstream, hardcore) – 
������� ����
�
� ���� ����
� ���� ��������, ��������� � '� ��*�����. 

Casual – (� ���
	� ����� � ��������� � ��������� ����’&����� ���
, +� 
�� ���&�� ���� 	�� �� �&�� ������� � B�
��� �������&���� ������ 
����'. $���B���� �����
� ����, � ���
� 	��
� ��(����
� ������ �� (�*' 
�������'. 

 ���
�, �
���, �����
�, 	�����
� � '� ������ �������
 – ������� ������
 
(���� �
�� ����. ��
	��� ���
 �����&&�� ����
� ���
�
��
� ������ � 
��	���� ��������. " �
�. 1 ����������� ��
���
 ��������
� ������
� 
���� Fishdom  � Cradle of Rome, � ��
� �����
	�� �
������ ����� ������
. 

� ��������� ������� ������
 � �������-����������� ��������� 
�
���
�����&���� � �����’*�� �����
� ����	
���. 

Mainstream – (� ����� ���
, ����(� ��
� �������� ��� ������' �������
 
������� � (��� ���
 ��������
�
 � ���(�� ������B B
����' ������' 
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�������'. ���
	� (� ��������
�
 ��������
� � �������
� �������. 
!�����
 (���� ������ ����&�� � �������
 ������
� ����, �� 	��� �&�� 
�����B
� �������� �� ������� 	������ � ���
	������ �������� ��� 
��������� ����B ��������' �������
 �� ����B ������
	���� �
�����. ��+� 
��� ��������� ������� ���B� �
���
�
 ������ 	���� ������
, �� �������
� 
���
 ���&���� �������
�
 ��������	�� ���
���. 

���� ������&�� ����B ����� ������
 – ���
	���
�, �����-	�����
�, 
	���
�, �
���. "�	���B� ��� ��� �������� �
���
�����&�� � 
��������
��
� ���� �������-����������� ���������. 

 
 !������ �������
���� F������� 

!����-��� 
��� 

��
����
-
	�
� 

�����-��� 
����’&-

����
� ���� 

 

 
 
 

 >����� ����	
�
 !�������
��� ���
 @�����
��� 
�������
 

>����’*�
 
�������-
�����-
������ 

������-
��� 

 
 

)
�. 1. ������������� �
���
����� ���������' ���
 ��
����
	�
� ������� ����’&����
� 
���� ���������' ���
 � �����’*�� �������-����������� ���������� 
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Hardcore – (� ������� ����, �������
� ��� (��
����� �����
�, 
�������
�, ������
�������
� ������. ����, ��� ���
 �
���
�����&�� 
�������� �� ���(����� ����+��� �����������, ���(�����&	
�� � ������� 
�����(�. >���� – ������� 	��
� ��
 ������* �� ����(������ � ���� �� 
�����
�
 ��������
� ������� �� 2-4� ��������, �� � �����
�
 ��*����� 
������ ����
� ��� ���
������ ���������. 

;���*& �� ��������
� ������ ��������� �����
 ��� ��
� ���� ����*���� 
Pixel Art – ����� ����������� ��&���� ���
��
 ���������& ������&. 

 ?�� �������� ���������� ������ �
���
�����*���� � �����’*�� 
�������-����������� ��������� � ��������� �� ������
��
� ������� 
(���
���, �������� ��������, ��������� �������
 ������).  

F�	 � ����B���� ���� ���� �������
 	���� �
������ ������
 � �����
, 
�� ���B ��������
� * '� ������(��. 

!�����
 � �������� �������
+� ������ ���
�&�� � ���(�', ��� 
���
�* ����(� ���	� ��
,  ���� ������&�� � ��������  ��������' 
�������
 (�����', ���B���' – ��� casual, �������
 ��
��� � ��B������� 
– ��� mainstream, ���������� ������� � ������
����� – ��� hardcore). 

%�����&	
 ������������� ��������
� ��� ���� ����
�
 �
�����
, +� 
��� ��� ��
����� �����	
��� � ������
� (����� ��+� �
���
�������
 ����� 
�������
 ��
�& ����. ���
 �����&&�� ����B
� ������ ������' ��
����'. # 
��� ��
��+���� ���� ������ ���
 �� �����, �� � ������
�. 

� ��������
��
� ���� �  ���� �����	
��� ��+� �
���
�������
 
����� ������
 ������ ���������. ���
 ���������� �&�
�� ���(���� 
�����	
�
 ��� �����
�
 ����	
��
 � ���
��
. 

F������� ������
 ��+� �
���
�������
 � ��������� ��������� � 
�������-����������� ��������� ��� �(�������� ���
 ��������	. 

�
�����
. 1. >��
 ���
����&�� � ����
, ��������& ���(�� � �� 
��������. @�� ���
���(�' ������������*���� ����� ������
� 
��
����
	�
� ������: ������� (����
�, �
���, �����
�, 	�����
� � '� 
������ �������
), �������� (��*����� ��
��
�
� ��������), ����������� (����� 
������
 – ���
	���
�, �����-	�����
�, 	���
�, �
���). 

2. �
������, +� ������� ������
 ��	���B� �
���
�����&���� � 
�����’*�� �����
� ����	
��� ��� �����, ����������� – �  ��������
��
� ���� 
�������-����������� ���������� � �������� – �� ������
��� �������
. 

F���!x
� ���#��� ����������#. � �������-��������
� 
��������� ���
� � ������
� ��’*���� �������
 * ������ ����	
�
 � ������ 
��������. �
�
�* ������������ ����B ������� ������
�
 ��������� 
���������� ����� � �������������� ��������. 

 
<������� 
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F%��+'+'�+ @�+*4�4W 6&��~ �4�Fq(*+%'~` �6% � 
�'*+%q+%&` *4%64�4-%&Q�<+�&*+<q'~` �4�F<+�)4� 

W.3. \���
���, 3.3. X����������, ".�. ����
����� 
  
� ����� ����� ���������3 ������3� ����
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THE USE OF COLOR PLAY OF THE COMPUTER GAMES IN THE 

INTERIORS OF MALLS. 
I. Kuznetsova, A. Marachovskij, O. Vishnevska 

 
In this article the basic classification of computer games and identified that the 

main stylistic direction they are subject. The basic color of computer games and 
found that their use in the interiors of malls. 
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