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� �����
 ����
�
� ���	�� ��	�!��
	��4� � ������
	��4� ������ 
�
����� ��
�����	
��� �����
��4� ��
��
��4� ����4�. '
��	����4 
��
�
�4 � ���	�4 � ��
	��4 �4���4. 

1. � �����+�� ����� 
������� �������� ����B�� 	
��� ���
	�3� 
������� ����������
� ��������3� ��5����� 
 ������3� � �
�
 ������� 
�
���
�(

, � ��� 	
��� �������B���3�. ��� ����������
� ����� 
�����
�� � ��������� ������, ����&+
� �������3�
 ��������
 [1]: 

� �����������3� / ��5���3�; 
� /�����3� / �
������3�; 
� ���3� / ������
	���
�. 

�����������3� �����
 ��
�3�&� ������ ����������� ��5��� � 
���������� �����������. � ����
������������ 
�, ��5���3� (��������3�) 
��������3 �������&� ����� �����
 �� 	��� ����������� ����������, 
���
���� �������3� ������ � �	���
 [2], �����3� �	
�&��� ��������3�
, 
���
 ��
 ������� 	��� ��5���, 
 ����3�
 - � ����
���� ���	�. 

/�����3� �����
 ���� 
�
 ������ ������� 
�����(
& � 
������3��3� �	���� ������������ �������, ���� �� �
������3� 
����������
� ��
�3�&� ������ ��
��
���
� ����������
 ��5���. 

����� ���
� ������� ����������, 	�� ��
��
� �����
 ��5��� � 
����� ����������

 �������� � ����� �����,  ������
	����� - 	�� ��� 
��� ����	��
� �������
�� ������
������ �3	
����� ��������& ����(
&, 
��
��+�& �� ������. 

�����3 �
���
�(

 ����� ������� �����
�� � �����(
���3� 
�����3 
 �����3 ����
����
 ��	��. 

�����(
���3� �����3 [3] - 6�� �����3, � �����3� �
���� 
�������
� 
�3��������� � ����+�& ��
��3� ����������
� 
 ����������
� 
�����(

. ^�������� �(�� �� ���� ��
�
�
��� �
���
�(

 (��3	��, 
�����������
���, ��	��, �
�
� 
 �.�.) ��������
������ � ��������3� ���
�, 
�����3� 
 ���������� � 6���� ���
���. 

�����3 ����
����
 ��	�� ����&� � ������ �
������ �3������� 

�������
�, ���	
�3�� 
� (��� � ������ ���3� � �������

 �(��3 
 
�������
� �
�������� ����3. "
�� �������� ����
�����3� ��
� 
���
	�3� ������� �
���
�(

 ���3�. 

 
1.1. ���
������3� ����
.[4] 
���
������3� ����
 ����&��� � ���3� ������ ��3� 

������������3� ����������
��, ��� �������� ������ ����B�� ���
	����� 
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����������� ������	��
�, �������&+��� �����
�����, �������� �� ���
 
 
�
���
�
����� �����
 � 
���������
�� ������� ��������
. 
F�������� �����������& ���
������3� ����� �������� �������� 
��������
 �����
. � �
�� 6���� ���
������3� ����������
� ����B� 
��
���
�3 ��� ��
��
� ����B��� 	
�� �
����
	���
� ������������. 

 
��&�
�� 1.  

���
��+���� "�������
 
)������������� ����������
� "�6�����
��3 ��� ����3 � 

�
������3�
 ���3�
 
�-� 

������������ ��������
 �������-�
, 
��������������(���
��. 

%������ �������� "�6�����
��3 ��� ����B
� ������� 

�-� ���������� � ����
�(
�� 
�������B������
. 

 
1.2. �����
, �������3� � 
�������
��. 
1.2.1. {�������
� � ����
 ����
�3. [6] 
�����
����
� 
 �
���
�(
�, �������3� � 
�������
�� (Image-

BasedModelingandRendering, ���� IBMR) ���������&� ����� �������
��3� 
������ � ��B��
& ��	 �
���� 
�������
�. 

^�
� �����3 �� 
�������&� ���������	�3� ��������3 ���3�, 
 
�
����
��&� 
������& ���
���, �����3���� � 
�����3� ���3� - �� 
���
��, 
�������
�� 
�
 
�������
�� � ����
���. $���� �������� ����� 
�
���
�(

, �������3� � 
�������
��, ����� �������
�� �� ����
��, 
��������&+
�, �� �� ����	���� ����� 
�����3� (reference) 
�������
� 
�(��3 ����	
�� �����, �������
��&+�� (resulting) 
�������
� ��� ������ 
��	�
 ���&���
� 
 ����3� �������� �
�������� ����3. 

/�������3 ���3�, 
���������3� ��� ����� ����
�� �
���
�(

, 
����� �
���� ���
	����, ��
�����3� ������� ��
���(
� ������� � 
���������������& ����� � 
�����3�
 ���3�
, 	�� ����� �����3 IBMR 
���(�������� ��
��
�
 � ����������� ��	�. 

 
��&�
�� 2. 

���
��+���� "�������
 
���
����� ������
� ��� ����3 �� 
�����3�
 �����3�
 ���3�
 

� �����
�� ��������	��� ��	����
 

�����3� ���3� 
/
�
 ����B�� 
��������

 �
�������� ����3 �� 

�������, � �������
��&+�� 

�������

 �������� �������
� 
�3��� (holes), �.�. ����B��
� �	���� 
�
���
�(

 [5] 

 ;	��� ������ ����� �
���
�(

 
�����3� ���, 	�� �������� ����� � 
«���-����».  
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1.2.2.  ����������3� 
�������
� � ����
��� [5] 
           ��&�
�� 3 

���
��+���� "�������
 
;�
���(
� � ���������& ������ /����3�, �� ����� �	�������3� �����3 

�
���
�(

 
<������� ����	��
� 
 �����
-����
� ^�������
 � ���������� �����-

��B������
 
 )��� ������ � �
�����3�
 

������������
 
 
1.3. ��������3� �����
.[5] 

��&�
�� 4 
���
��+���� "�������
 

������, ��������� �������� $���B�� ��5�� ���3�, ��6���� 
�������
�� 
���������� ���(
��-�3� 
�������B���3� ��������3 ��� ����3 
�� �����3�
 ��5����
 

 %������ �������� {���������3� ��������3 ���3� ����� 
��������
�, ���
�
�3�, 	��
 ��5���, 
���� �� ��� ����������� ��	
 
������	�� ��
��
� ����������
 

 
1.4. ^�	�	�3� ����������
�.[5] 

��&�
�� 5. 
���
��+���� "�������
 

;�
���(
� � ���������& ������ ^�������
 � ���������� �����-
��B������
 

 <������� ����	��
� 
 ����-
�
����
� 

"��	�������� 
�
 �������� 
�
���
�(
� 

��	
������ �
������ � ������ 
�
���
�(

 

 

 
1.5. {����
	���
� ����������
�. 

��&�
�� 6. 
���
��+���� "�������
 

����������� �������� �����-
��B������
 

"������
����� � ������
������� 
��������, 
�
 ����������

 
� 
������� ����������
� 

����������� ��������
���� ���-
����
 
 �����	
 �� ���
 

� ��+�� ���	� ����B� ���
����� 
�������
 ��
�
�
�, 	�� � �
����3� 
����������
�� 

����������� �
��
	������ 
�������� �� ������� ����
�(

 

���� ����
	��
� ��5�� 
�-� 
�������
����
 ��������
 �����-
��B������
 (��� �����
� �������� 
 
�.�.) 
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{� ����	
�����3� �3B� ���
(, �
�
�, 	�� �����3 ����������
� 
���3� � ������� ������
 
 
� �
���
�(
� ������� ����������� �������
. 
� ����� ����� ���� ��������� �����
�, �����3� ��
�&��� �������� 
��	��. /������ �	���� ����3� � ����� ������� ���(
�
���� �����

 
BIGWORLDTECHNOLOGY, �����3� ����� 6�����
��� �������
 
����
�� ����������
� ��������3� ���3� � ������� ������
 (� 
������
&, ��������
� �������� ������	����� �����). ^��� ����� ����B�� 
���	� ���
����3 ����
��3  ����������
� 
 �
���
�(


 �����
�� 
«�entalimages» (?����
�). 
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 # ����� ��������
� ���� ���
�
��
� � ����
��
� ������ ������� 
������������ �
������
� ��
�
����
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�. )�������
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(� � 
�������� �
�����
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POSITIVE AND NEGATIVE PARTIES ARE  
IN DIFFERENT METHODS OF RENDERING 

Anatoliy Chernenko, Yuriy Pronevich 
 
 The analysis of positive and negative parties of methods of presentation of 
discrete three-dimensional data is conducted in the article. Results are taken in tables 
and done conclusions. 
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