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Сучасна тенденція розвитку суспільства та впро�
вадження інформаційно�комунікаційних техноло�

гій практично в усі сфери людської діяльності створи�
ла умови для ревізії поглядів на модель підготовки уч�
нів загальноосвітніх навчальних закладів. Особливо
актуально це стосується вивчення курсу інформати�
ки, де згідно методичних рекомендацій в 2016–2017
навчальному році пріоритетним напрямком у навча�
льно�виховному процесі стає компетентісно�орієнто�
ваний підхід. Згідно якого передбачається використан�
ня відповідних компетентісних завдань і задач протя�
гом всього навчального курсу інформатики, а також
перехід до використання подійно� та об’єктно�орієн�
тованого програмування, починаючи з 8 класу. Це, у
свою чергу, зумовило перелік рекомендованих до ви�
вчення мов програмування — ObjectPascal, Visual�
Basic, Python, Java, C#, C++ тощо і відповідно вибір
середовищ програмування –Lazarus (мова ObjectPas�
cal), VisualStudio (безкоштовна версія Communi�
tyEdition, мова VisualBasic), IDLE forPython (мова
Python) та інші [1].

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Сучасний
стан дослідження проблеми використання різних мов і
середовищ програмування висвітлено у дослідженнях
М. І. Жалдака, Н. В. Морзе, C.А . Ракова, Ю. С. Рам�
ського, С. О . Семерікова, О. М . Спіріна та інших. Сто�
совно висвітлення питання використання середовища
програмування Lazarus в навчальному процесі загально�
освітньої школи, то сучасні дослідження, в основному,
містять фрагментарні відомості і стосуються окремих ас�
пектів або методичних рекомендацій.

З огляду на це, метою статті є узагальнення відо�
мостей та аналіз характерних можливостей середови�
ща програмування Lazarus як перспективної плат�
форми для застосування у вивченні курсу інформати�
ки в сучасній загальноосвітній школі.

Розглядаючи сучасні середовища програмування,
запропоновані для викладання курсу інформатики у
школі, слід зазначити, що вони містять, у цілому,
схожий набір засобів і компонентів для використан�
ня в навчальному процесі. З огляду на це, на нашу ду�
мку, перспективним є впровадження в навчальний
процес загальноосвітньої школи середовища програ�

мування Lazarus. Перевагами такого кроку, насампе�
ред є наявність значного обсягу україномовної літера�
тури з паскалеподібних мов орієнтованої на викори�
стання в навчальному процесі шкіл та педагогічних
університетів. Також слід зазначити широке вико�
ристання мови Pascalпід час навчання алгоритмізації
та програмування у школах, як порівняно простої
для засвоєння для початківців, і відповідно прове�
дення шкільних олімпіад з її використанням.

Ще однією перевагою є те, що середовище програ�
мування Lazarus є безкоштовним і вільно поширюва�
ним на основі ліцензій GNUGeneral Public License
(GNUGPL) і GNULesser General Public License (GNUL�
GPL), що є важливим, особливо для використання в
державних освітніх установах, дозволяючи закладам
освіти уникнути використання піратського програм�
ного забезпечення.

Крім того, Lazarus є системою з відкритим вхідним
кодом, базою для якого є компілятор FreePascal Com�
piler з додаванням інтегрованого середовища розроб�
ки (IDE—Integrated Development Environment). Вбу�
довані в Lazarus компоненти та бібліотеки дозволяють
використовувати це середовище програмування для
створення додатків, що містять графічний інтерфейс
(GUI — Graphical User Interface).

Також варто зазначити, що крім графічного ін�
терфейсу, Lazarus, базується на кросплатформенній
бібліотеці візуальних і не візуальних компонентів
LCL (Lazarus Component Library), що є сумісними з
VCLDelphi. Тому Lazarus може працювати під керів�
ництвом різних операційних систем, таких як Linux,
MacOSX, UNIX�подібних, Windows, Android. Завдя�
ки цьому, додатки, що створені для однієї операцій�
ної системи можна перекомпілювати підіншу. Тобто
використовуючи середовище Lazarus, можна ство�
рювати кросплатформенні додатки [2].

Важливою рисою, що відрізняє Lazarus від більшо�
сті середовищ програмування свого класу, є наяв�
ність локалізації українською мовою. Слід сказати, що
розглянуті у змістовій лінії «Моделювання, алгорит�
мізація та програмування» питання шкільного кур�
су інформатики є досить складними для засвоєння
значною частиною учнів. Причинами цього були в
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більшості випадків — необхідність дотримання жор�
стких правил запису програмного коду та здійснення
перекладу помилок компіляції з технічної англійсь�
кої мови. Відтак, україномовний інтерфейс середо�
вища Lazarus поряд з розумінням відлагожувальної
інформації значною мірою дозволяє вирішити вка�
зані проблеми у вивченні програмування учнями.

Також серед основних характеристик середови�
ща програмування Lazarus слід відзначити:

�наявність редактора коду, із системою підказок, гіпер�
текстовою навігацією та авто завершенням коду;

�наявний редактор форм та інспектор об’єктів ду�
же схожі на відповідні елементи Delphi;

�близькість набору елементів керування бібліотеки
візуальних компонентів LCL Lazarus (Lazarus Com�
ponent Library) та VCL (Visual Component Library)
Delphi;

�наявність вбудованого відлагоджувача;
�підтримка різних типів синтаксису Pascal: Object�

Pascal, TurboPascal, MacPascal, Delphi (підтриму�
ються з боку компілятора);

�повністю Юнікодний (UTF�8) інтерфейс і редактор,
і тому відсутні проблеми з портуванням коду, що
містить національні символи;

�наявний власний формат керування пакетами даних;
�підтримувані для компіляції Linux, Microsoft Win�

dows (Win32, Win64), Mac OS X, FreeBSD, WinCE,
OS/2;

�середовище функціонування — операційні систе�
ми Linux, MicrosoftWindows (Win32, Win64), Mac
OS X, FreeBSD, WinCE, OS/2[3].
Вважаємо за доцільне детальніше проаналізувати

інтерфейс середовища розробки Lazarus, як основно�
го елемента з яким постійно контактує користувач, а
також розглянути можливості, що він надає при ви�
конанні поставлених завдань в рамках навчального
процесу. Відразу слід відзначити, що інтерфейс
Lazarus дуже схожий на інтерфейс Delphi, а це до�

зволяє швидше адаптуватися користувачам, які пра�
цювали з цією платформою. Елементами, що ство�
рюють інтерфейс Lazarus, є — головне вікно програ�
ми з палітрою компонентів, вікно інспектора об’єктів,
редактор коду та ін. (рис. 1).

Головне вікно — виконує основні функції керуван�
ня проектом створюваної програми. Основними фун�
кціональними одиницями цього вікна є три блоки: го�
ловне меню — з командами керування середовищем
і компіляцією, панель інструментів — забезпечує
швидкий доступ до основних команд головного меню,
палітра компонентів – надає доступ до основних ком�
понентів середовища розробки.

Вікно інспектора об’єктів (ObjectInspector) — тут
розміщені параметри активного компонента, розташо�
ваного на формі, які програміст може редагувати в про�
цесі розробки програми. У верхній частині знахо�
диться область дерева об’єктів, тобто відображається
ієрархічна структура компонентів. Основну частину
інспектора об’єктів займають чотири закладки: Prop�
erties (Влістивості) — містить властивості компонен�
та Events (Події) —– містить події, які може обробля�
ти активний компонент, Favorites (Вибране) — міс�
тить вибрані властивості і події, Restricted (Обмежен�
ня) — містить обмеження властивостей і подій
активного компонента відносно операційної систе�
ми, що використовується.

Вікно редактора коду програми (SourceEditor) — ос�
новним призначеннямє введення і редагування тексту
програми. Багато функцій цього редактора співпадають
з можливостями звичайних текстових редакторів і
включають в себе — виділення, копіювання, вставку,
виконання пошуку і заміну фрагментів тексту. Поряд
з цим у ньому наявна низка можливостей, що допома�
гає в розробці програм. У ньому, зокрема, є функція під�
свічування синтаксису, і не лише мови Pascal. Для за�
безпечення структурування коду з метою полегшення
можливостей його читання наявна функція зсуву фра�
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Рис. 1. IDELazarus у Windows
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гментів тексту вліво або вправо. Пошук в редакторі, крім
звичайних функцій, допомагає у визначенні місця. де
було здійснено оголошення ідентифікатора. Ця інфо�
рмація надається за допомогою контекстної підказки,
що з’являються у разі наведення курсору миші на від�
повідний ідентифікатор. Також є інше використання
цього пошуку, утримуючи кнопку Ctrl і, натиснувши
ліву кнопку миші на підключеному модулі, компоне�
нті, властивості або методі відбудеться перехід до від�
повідного модуля або на відповідний клас компонента.
Також якщо переміститися на оголошення деякого
методу і натиснути комбінацію кнопок Ctrl+Shift+
стрілка вниз, то відбудеться перехід на визначення
цього методу, а для переходу з деякого метода до міс�
ця його оголошення використовується комбінація кно�
пок Ctrl+Shift+ стрілка вгору.

У середовищі розробки Lazarusє завершення іде�
нтифікаторів або завершення коду, що дозволяє виб�
рати об’єкт, властивість або метод зі списку за введе�
ними першими літерами. Активація списку з перелі�
ком можливих значень, відбувається шляхом натис�
кання комбінації кнопок Ctrl+Space, якщо введена
кількість символів буде відповідати лише єдиному
можливому варіанту, то він автоматично додасться до
редактора коду.

Підказка параметрів дає змогу переглянути список
необхідних параметрів підпрограми (процедури чи
функції) у спливаючому вікні. Вона викликається
комбінацією кнопок Ctrl+Shift+Space в області опи�
су фактичних параметрів підпрограми. У цьому вік�
ні міститься опис відповідної підпрограми з її форма�
льними параметрами, а формальний параметр, для
якого в цей час повинно відбуватися введення факти�
чного параметра, буде підсвічено жирним шрифтом.

Опція завершення класів використовується для ав�
томатичного генерування завершення коду, вона акти�
вується натисканням комбінації кнопок Ctrl+Shift+C.
Тобто, після оголошення деякого методу в класі і за�
стосування вказаної комбінації кнопок, то в розділі
реалізації модуля буде згенеровано каркас відповід�
ного методу [4].

Вікно форми — проект вікна майбутньої форми.
Тут відбувається проектування та налаштування зов�
нішнього вигляду програми, шляхом розміщення еле�
ментів управління. Варто зауважити, що в середовищі
розробки Lazarus порівняно з Delphi, елементи сторінок
Standard, Additional, Dialogsпрактично ідентичні.

Вікно повідомлень (Messages) — призначене для
виведення повідомлень компілятора, відображає хід ус�
пішної компіляції чи перелік знайдених помилок [5].

Поряд з компонентами для створення графічної
складової програм, середовище розробки Lazarus мі�
стить інструменти для створення консольних додат�
ків. Особливістю роботи в цьому режимі, порівняно з
тим же Delphi, є можливість налаштування окремих
характеристик та ввімкнути додаткові можливості в
новому проекті (рис. 2).

Зокрема, Usagemessage (�hoptions) — підключає
процедуру отримання повідомлень довідки (це повід�
омлення виводиться під час запуску додатка з пара�
метром «h» або «help»).

Stoponexception — вмикає властивості StopOn
Exception, що дозволяє зупинити роботу додатка при
виникненні виключної ситуації.

Constructorcode — додає процедуру конструктора
проекту.

Destructorcode — додає процедуру деструктора
проекту.

Checkoptions — додає блок перевірки введених
параметрів на відповідність тим, що можуть бути
опрацьовані додатком [6].

Також слід відмітити, що в результаті компіляції на�
віть порожньої форми в середовищі розробки Lazarus,
розмір виконуваного файлу буде досить великим порі�
вняно з подібними файлами в інших середовищах роз�
робки. Розробники пояснюють це тим, що бінарні фай�
ли містять дані для відлагодження, які використову�
ються програмою GDB (GNU Debugger). Проте, можна
здійснити налаштування компілятора для автоматич�
ного вилучення цих даних. Для цього необхідно скори�
статися пунктом головного меню Проект/Параметри
проекту, у категорії CompilationandLinking необхідно
відмітити пункти Розумна компіляція (�CX) (Підтри�
мка «розумного компонування») та Розумне компо�
нування (�XX) (рис. 3), і у категорії Debugging зняти від�
мітку з пункту Створити інформацію для GDB (повіль�
ніше і збільшує розмір exe) (рис. 4).

У новіших версіях Lazarus, процес зменшення ви�
конуваного файлу значно спростився. І для цього не�
обхідно в головному меню перейти в Параметри про�

Рис  2. Допоміжне вікно створення нового консольного
проекту

Рис 3. Категорія Compilation and Linking вікна
налагодження параметрів проекту



екту (Проект/Параметри проекту) і перейти до ка�
тегорії Параметри компілятора. Ставимо відмітку
пункту Режим побудови, а далі натискаємо кнопку,
що з’явилася поряд (рис. 5). Тут натискаємо кнопку
Create Debugand Releasemodes, далі у вікні з’явить�
ся ще два режими побудови проекту — Releaseта
Debug (рис. 6). Саме режим Release створює малень�
кі виконувані файли, а кнопка для вибору необхідно�
го режиму буде додано на панель інструментів.

Аналогічні дії можна зробити вже з відкомпільо�
ваним проектом, скориставшись утилітою , що міс�
титься в каталозі з встановленим Lazarus. Для цього
необхідно виконати команду strip — strip�all<ім’я
виконуваного файла>.

Вказані особливості інтегрованого середовища роз�
робки Lazarus, не відіграють особливої ролі під час йо�
го використання в навчальному процесі, але мають
значення у разі створення складніших проектів. При
цьому важливою властивістю середовища розробки
Lazarus є можливість до�
давання до нього нових
компонентів. Для цього
потрібно перекомпілюва�
ти всю візуальну систему.
Це пов’язано з тим, що та�
кий компонент тісно інте�
грується із середовищем
програмування і стає його
частиною.

Відзначимо, що враховуючи всі перелічені харак�
теристики та можливості середовища розробки
Lazarus його може використовуватися не лише як се�
редовище для навчання програмування, а і як поту�
жний інструмент для створення програмних засобів
навчального призначення. Цьому сприяють як техно�
логічні можливості середовища програмування, так
і доступність літератури з розробки коду програми, а
також ліцензійні умови використання Lazarus.

Висновки. У підсумку варто зазначити, що інтег�
роване середовище розробки Lazarus має необхідний
технічний набір інструментів для використання його
в навчальному процесі загальноосвітньої школи. Клю�
човими перевагами його порівняно з подібними за
класом середовищами є наявність україномовної ло�
калізації та вільне поширення, що дозволяє зняти
проблему використання нелегального програмного
забезпечення у закладах освіти. Крім того Lazarus, мо�
же застосовуватися і для створення прикладного про�
грамного забезпечення з графічним інтерфейсом, що
значно розширює потенційні можливості вчителя по
використанню інформаційно�комунікаційних техно�
логій у навчальному процесі.
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Рис 4. Категорія Debugging вікна налагодження пара�
метрів проекту

Рис 5. Категорія Параметри компілятора вікна
налагодження параметрів проекту

Рис 6. Кнопка вибору
параметрів проекту

на панелі інструментів


